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1. Sumarizacia Ekvadorského Sprintu

1.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 15.02.2018
Koniec: 26.02.2018

Tim: Bc. Banas Michal
Bc. Harvan Simon
Bc. Loureiro Ernest

Bc. Lukac Daniel
Bc. Moravcik Marko
Bc. Pintér Richard

Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

1.2 Retrospektiva

Dna 26.02.2018 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Ekvadorského
Sprintu. Tento Sprint bol prvy svojho druhu a to najma preto, Zze sme do nasho timu pribudol aj
dalsi ¢len menom Bc. Pintér Richard. V ramci tohto Sprintu, okrem pokracovania v nasej praci,
sme robili $kolenia a neformalne stretnutia pre nového ¢lena, ktorého bolo potrebné uviest do
problematiky, aby bol schopny zadat ¢o najskor pracovat. V tomto Sprinte sme nestihli spravit 2
ulohy a to konkrétne dokumentdciu k nasej implementacii. Na stretnuti neboli pritomni Bc. Banas
Michal a Bc. Roba David, kvdli zdravotnym problémom. Kazdy zo zUéastnenych mal mozZnost
vyjadrit svoj nazor k prave ukoncenému Sprintu (o bolo pozitivhe, ¢o negativne, pripadne
postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu
Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. Ivan Kapustik: "Na uvod chcem vyjadrit potesenie, Ze sa v tomto semestri zacalo
implementovat hned' od zaciatku a to viac ako v minulom. Opakovane pripominam, Ze je
potrebné ulohy rozpldnovat lepsie a to tak, aby sa stihli urobit vsetky na cas. LepSie je mat
napldnované v Sprinte menej uloh a v pripade, Ze sa zvysi ¢as na dalsie, je mozZné pracovat na
ulohdch z backlogu. UZ minule som pomdhal s rozdelenim tloh na mensie dieliky aby boli tlohy
zrozumitelné a jednoduché. Dalej pripominam, Ze je potrebné udrZiavat webovu strdnku timu
stdle aktudinu."

Ernest: "Mrzi ma, Ze sme nestihli dokoncit vsetky ulohy, konkrétne dokumentdcie k uspesSne
dokoncenym implementacnym tlohdm, o ale aZ tak nevadi. Avsak treba uviest do popredia to, Ze
sme tento Sprint zacali o trosku neskér, kvéli zaciatku semestra a nezhoddm pri dohadovani sa na
Case stretnutia. Pozitivne hodnotim to, Ze sme prisli na to ako celkovad orientdcia funguje, na
zdklade ¢oho sme boli schopni implementovat nase ulohy. Negativne hodnotim to, Ze mdme
velmi mdlo potrebnych dokumentov k projektu a o tom ako veci funguju.



Daniel: "Tento sprint hodnotim velmi pozitivne, ¢o sa tyka progresu a posunu k nasim
hlavnym cielom, ktoré sme si stanovili na zacliatku tohto akademického roka. Som rdd, Ze sa pohla
problematika s kalmanom a taktieZ problematika videnia Ciar. Implementdcia dopadla dobre, az
na dokumentdciu, ktoru sme k nej nestihli urobit. Prisiel ndm taktiez novy c¢len, ktorého sme
myslim dostatocne zaskolili na to, aby zacal aktivne pracovat. Celkovo som s tymto Sprintom
velmi spokojny."

Lukas: "Z pohladu scrumovej stranky hodnotim, Ze nastalo vyrazné zlepsenie, co sa tyka
backlogu, stretnuti, rozdelenia uloh ¢lenom a podobne. Celkovo sa ndm zlepsil agilny pristup k
vyvoju projektu. Skoda, e sa ndm nepodarilo dokoncit vietko, ale neboli to aZ tak kritické a
potrebné ulohy, je to ale skoda. Som rdd za nového clena, ktory priniesol novy vietor do plachiet.
Sprint hodnotim pozitivne a privital by som kludne aj viac prdce."

Simon: "Dakujem, Ze ste ma zapojili do procesu tvorby aj napriek tomu, Ze som tento
semester na erazme a daleko od vds vsetkych. Prdca cez skype, slack a facebook je taktieZ fajn a
dakujem, Ze ma upozornujete aj na pripadné chyby na nasom webe, o ktory sa mdm starat. Mdm
len malu pozndmku a to tu, Ze ak spravite nejaké dokumenty, automaticky mi piste, aby som ich
mohol nahodit. Sprint sa mi pdcil a dokoncili sa zaujimavé implementacéné ulohy."

Marko: "Pekne sme si na zaciatku vytvorili backlog, epicy a zlepsSili nds scrum v time.
Rozdelenie prdce medzi jednotlivymi ¢lenmi sa tak isto zlepSilo, aj napriek nedokonéenym dvom
uloham. Avsak tento sprint sme zacali o ¢osi neskér a mali sme nariho menej ¢asu. Chcem, aby
sme sa stretavali viac krdt neformdlne, sadli si spolu k rieSeniu tloh viaceri, aby to slo lahsie.
Celkovo dobry Sprint."

Richard: "Som rdd, Zze som sa mohol pridat k timu a zacat pracovat na projekte, aj ked tento
prvy Sprint som sa s problematikou len zbliZoval. Prdca v time sa mi pdci a tak isto aj pristup
jednotlivych &lenov a veduceho k projektu. Pacilo sa mi zaskolovanie a interakcia medzi ¢clenmi
timu pri stretnutiach. Celé sa to tu nesie v dobrej priatelskej ndlade a oproti minulorocnému timu
sa tu aj omnoho lepsie komunikuje. Paci sa mi taktieZ vyuZivanie scrumdesku. Minuly rok sme
pouZivali tfsko, pri ktorom som mal ale pocit, Ze prdcu niekedy ztaZovalo a brzdilo. Zatial nemdam
Ziadne negativa a celkové hodnotenie odo mria je na teraz velmi pozitivne."



1.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 15.02.2018

Key Summary Assignee Priority Story poinsts
263766 | Skolenie 2
263717 | Kalibracia vnimania Ciar Z 8
263718 | Kalman vytvorenie zakladov 8
263725 | (6) Dokumentacia a web 1
484062 | Pridanie do timovych ndstrojov Lukas Resutik High
484019 | Rozbehanie prostredia Richard Pintér High
484024 | Report ziskanych znalosti z predoslej Richard Pintér Medium
prace
484017 | Zaskolovaci meeting pre nového ¢lena | Ernest Loureiro Medium
484022 | Nastudovanie dokumentidcie a Richard Pintér High
inZinierskeho diela zo ZS
483902 | Parser pre hodnoty z akcelerometra v High
osiZ Ernest Loureiro
483903 | Vytvorenie konSanty pre parser(Z) High
kvoli prepocitaniu Ciar v hlave Daniel Lukac
484049 | Definovanie a implementacia matice | Marko Moravcik | High
484057 | Zistenie hodnot parametrov David Roba High
483936 | Aktualizacia wiki Simon Harvan Medium
483924 12.zapisnica Ernest Loureiro Low
Kontrola celého webu s jeho Low
483925 | doplnenim Simon Harvan
483934 | 13.zapisnica Marko Moravéik | Low
Struény manual na ovladanie Medium
484029 | simsparku Michal Banas
Low
488260 | Analyza nového rieSenia Ernest Loureiro
Dokument k maticiam pre kalman Low
483911 | filter David Roba

Tab.¢.1: Prehlad uloh Ekvadorského Sprintu.

1.3.1 Opis jednotlivych udloh

Jednotlivé Ulohy sme rozanalyzovali, nasledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie
podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 484062 Pridanie do timovych nastrojov — Novému ¢lenovi bolo potrebné vytvorit konta
pre scrum, repozitar a podobne.

e Task 484019 Rozbehanie prostredia — Novy ¢len timu si musel pripravit prostredie pre vyvoj,
¢o znamena rozbehat simspark, rcsserver a samotny zdrojovy kdd.

o Task 484024 Report ziskanych znalosti z predoslej prace — Novy ¢len timu dostal za dlohu
zhotovit report znalosti ktoré nadobudol z Studovania dokumentacie o robotickom futbale.




e Task 484017 Uprava Zaskolovaci meeting pre nového &lena -V ramci za¢atia nového
semestra a prijatia nového ¢lena sme si dali za Ulohu spravit riadny meeting pre retrospektivu
zimného semestra a zaroven zaskolovanie nového ¢lena.

o Task 484022 Nastudovanie dokumentacie a inZinierskeho diela zo ZS — Novy ¢len mal za
ulohu nastudovat nami vytvorené inzinierske dielo k projektu, pre pochopenie problematiky.

e Task 483902 Parser pre hodnoty z akcelerometra v osi Z — Bolo potrebné vytvorit funkciu
pre spracovanie dat z akcelerometra a ich naslednu transformaciu do pouzitelnej podoby.

e Task 483903 Vytvorenie konsanty pre parser(Z) kvoli prepocitaniu ¢iar v hlave — Pre
spravnu transformaciu dat z akcelerometra parserom, bolo potrebné najst konstantu na
prepocitavanie hodnot.

e Task 484049 Definovanie a implementacia matice — Bolo potrebné definovat hodnoty a
velkost matice pre kalman filter a nasledne ich implementovat.

e Task 484057 Zistenie hodnot parametrov — Pre implementaciu kalman filtra pomocou matic
bolo potrebné definovat parametre pre funkciu matice.

e Task 483936 Aktualizacia wiki - Doplnenie wiki stranky o nové dokumenty.

e Task 483925 Kontrola celého webu s jeho doplnenim - Po lethnom semestri bolo potrebné
vykonat reviziu nasej webovej stranky.

e Task 484029 Stru¢ny manual na ovladanie simsparku - Vytvoril sa stru¢ny manual k
ovladaniu simsparku, ktory obsahuje zdkladné skratky pre ovladanie.

e Task 483924 12. zapisnica- Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 483934 13. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorenad zdapisnica, v ktorej
su spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

1.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo ukoncit vSetky ulohy, konkrétne 2 Glohy pre vytvorenie
dokumentdcie k implementdcii, ktora sa viak Uspe$ne urobila. Ulohy boli presunuté do dalieho
$printu a nemali by nijako vyrazne ovplyvnit alebo narusit jeho priebeh.

1.4.1 Plnenie uloh

Key Summary Worked Status Logged
Work
484062 | Pridanie do timovych ndastrojov Lukas(1h) Done 1 hodin
484019 | Rozbehanie prostredia Richard(2h) Done 2 hodin
484024 | Report ziskanych znalosti z predoslej Richard(1h30m) Done 1 hodin 30
prace minut
484017 | Zaskolovaci meeting pre nového ¢lena Ernest(2h) Done 9 hodin
David(1h)
Michal(1h)
Daniel(1h)
Richard(2h)
Lukas(1h)
Marko(1h)
484022 | Nastudovanie dokumentacie a Richard(3h) Done 3 hodin
inZinierskeho diela zo ZS
483902 | Parser pre hodnoty z akcelerometra v Ernest(6h) Done 12 hodin
osiZ Daniel(6h)
483903 | Vytvorenie kon3anty pre parser(Z) kvoli | Daniel(4h) Done 8 hodin
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prepocitaniu Ciar v hlave Ernest(4h)
Marko(10h) Done 12 hodin
484049 | Definovanie a implementacia matice David(2h)
484057 | Zistenie hodnot parametrov David(4h) Done 4 hodin
483936 | Aktualizacia wiki Simon(2h) Done 2 hodin
483924 | 12.zapisnica Ernest(2h) Done 2 hodin
483925 | Kontrola celého webu s jeho doplnenim | Simon(1h) Done 1 hodin
Done 1 hodin 30
483934 | 13.zdapisnica Marko(1h30m) minut
Done 1 hodin 30
484029 | Struény manual na ovladanie simsparku | Michal (1h30m) minat
488260 | Analyza nového riesenia Unfinished
483911 | Dokument k maticiam pre kalman filter Unfinished

Tab.¢.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohach

1.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonanej

prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 2:30 2h 15m 3h 7:45 6,68
Bc. Simon Harvan 3:00 | 4h30m 3h 10:30 9,05
Bc. Ernest Loureiro 14:00 | 4h 30m 3h 21:30 18,53
Bc. Daniel Lukad 11:00 | 4h 30m 3h 18:30 15,94
Bc. Marko Moravcik 12:30 | 4h 30m 3h 20:00 17,24
Bc. Pintér Richard 8:30 | 4h30m 3h 16:00 13,79
Bc. Lukas Resutik 2:00 4h 30m 3h 9:30 8,18
Bc. David Roba 7:00 | 2h15m 3h 12:15 10,56
116 h

Tab.C. 3: Podiel prace ¢lenov timu




