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1 Zakladné informacie

Datum: 23.10.2017
Miestnost’”: 4.26

Cas: 8:00

Veddci stretnutia: ~ Ing. Kapustik Ivan
Zapisovatel’: Bc. Lukac¢ Daniel
Pritomny:

Bc. Banas Michal
Bc. Havas Ivan

Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukac¢ Daniel
Bc. Morav¢ik Marko
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2 Opis stretnutia

V pondelok sa uskutoc¢nilo piate timové stretnutie spolo¢ne s veducim projektu Ing.
Ivanom Kapustikom. Na stretnuti sa z(c€astnil kazdy ¢len timu. Na zaciatku stretnutia sme
rozoberali licenciu a pouzivanie Atlassianu, Ernest sa podujal na vybavovanie licencie, ktord sme
uspesne ziskali.

Preberali sme rozpracované analyzy Kalmana. Spisali sme si niektoré vzorce, ktoré by
bolo potrebné viac pochopit. Zhodnotili sme, ze je potrebné popracovat’ na vysvetleni vzorcov,
pri rieSeni polohy hraca a polohy lopty. Marko analyzoval moznu implementéciu niektorych casti
Kalmana do naSho projektu, touto témou by sme sa mali zaoberat viac a venovat jej viac
pozornosti. Navrhol aby sme prebrali celu kniznicu apache a skusili ju pouzit’ pre nasho robota v
oblasti polohy hrac¢a. Analyzou v C++ sme pre nas projekt neziskali ni¢ a preto sme sa rozhodli
venovat’ pozornost’ implementécie v Jave.

Dalej sme si prezreli zdrojové kédy Kalmana na githube a prekonzultovali moznost
pouzitia niektorych tried a funkecii pre pripadné pouzitie v naSom projekte. Lukas navrhol aby sme
skusili optimalizovat’ ¢ast' funkcii z minulych rokov. Veduci projektu Ing. Ivan Kapustik
vysvetloval ako funguje stabilizicia robota. Preberali sme jednotlivé kiby a vyrovnavanie robota.

Najviac sme sa na stretnuti venovali problematike SIN a COS funkcii robota. Rozoberali

sme jednotlivé triedy v ktorych st tieto funkcie implementované a taktiez ich pouZitie. Navrhlo sa
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aby sa vytvorila nova trieda, ekvivalentnd k tymto funkcidm, s ktorymi by sme d’alej pracovali a

optimalizovali ich. Veduci projektu Ing. Ivanom Kapustik navrhol, aby tidto implementécia bola

sucast'ou library, ked’ze je to pomocna vec. Rozoberali sme tak isto testovanie tychto funkcii a

vytvorenie JUnit testov na samostatnd triedu. Problematiku SIN a COS funkcii povazujeme za

dolezitu a preto sa tejto téme budeme venovat’ ako jednej z primarnych.

Debata stretnutia d’alej pokracovala ohl'adom samostatného scrumu a pouzivania scrum

desku.

3 Vyhodnotenie uloh z predchadzajiuceho stretnutia

# Uloha Stav

1. | Vybavit licenciu na Atlassian splnené

2. | Metodika rizik splnené

3. | Analyza implementicie Kalmana v C++ Ciastocne splenené
4. | Analyza implementicie Kalmana v Jave Ciastocne splenené
5. | Analyza starSich timov FIIT ohl'adne Kalmana CiastoCne splenené
8. | Analyza zistovania polohy CiastoCne splenené
9. | Analyza optimalizacie funkcii sin/cos splnené

4 Ulohy na d’alSie stretnutie

# | Uloha Clen

1 Rozbehat’ media wiki Bc. Harvan Simon
2. | Implementacia funkcii sin/cos Bc. Bainas Michal

3 Instalovat’ Bamboo Bc. Loureiro Ernest
4 Instalovat’ databazu Bc. Loureiro Ernest
5 Uprava dokumentov Bc. Resutik Lukas
7 5.z4pisnica Bc. Lukac¢ Daniel

5 Poznamky

podrla planu. Plan $printu by sme mali aj tak Casovo stihnut’ a splnit’.

Usudili sme, ze sme mali za posledny tyzden privel'a prace a nedalo sa stihnut’ vSetko
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