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1. Zakladné informacie

Datum: 2.10. 2017
Miestnost: 4.26

Cas: 8:00 — 11:00
Veddci stretnutia: Ing Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Banas Michal
Pritomny:

Bc. Barias Michal
Bc. Havas Ivan

Bc. Loureiro Ernest
Bc. Moravcik Marko
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo tretie timové stretnutie spolocne s veducim projektu Ing. lvanom Kapustikom.
Na stretnuti sme rozobrali viacero délezitych bodov programu, spisanych v nasledujuicich bodoch:

e Ernest sa rozhodol, 7e poméZe rozbehat Simonovi prostredie na Macu, napi$e navod
e zaciname novy Sprint - brazilsky tyzden

e pre kazdy Sprint sa spravi jedna vetva

e dorobia sa dve vetvy - ready for test, testing

e dohodnu sa dvojice, postupujeme podla metodiky Scrumdesku

e treba zistit ¢i Scrumdesk podporuje prepojenie s BitBucketom

e treba poZiadat Atlassian o licencie pre $tudentov

e treba dorobit metodiku rizik

e upravit vSetky dokumenty podla metodiky dokumentacie

e zavesit plagat na stranku

3. Retrospektiva Argentinskeho sprintu

e podarilo sa skoro vietko ¢o sa malo podarit
e spisali sa metodiky



e problémové tasky:
e porovnanie Kalman UT - JIM: bolo to velmi rozsiahle, treba pridat jedného ¢loveka
k Markovi
e rozbehanie na Macu - spisané problémy, informacie ¢o preco ako nefunguje, rozbehanie
cez virtudlny stroj
e nazory ¢lenov timu na prvy Sprint:
e David: - je spokojny s komunikaciou, bola ukazkova
e Lukas: - je spokojny s telefonatmi
- chcel by viac komunikacie cez slack
e Michal:- je nadmieru spokojny so vsetkym
e Simon:- nadmieru spokojny so vietkym
e Marko:- bola nddherna
e Ernest:- Specifikacia taskov by mala byt podla neho presnejsia
¢ treba robit dobré opisy k taskom!
e zacat robit na tasku do dria-dvoch aby sa vedel zmenit task ak je nevhodne zadany

4, UIohy do Brazilskeho sprintu

treba ziskat licenciu od Atlassianu
e treba spravit metodiku rizik
e Kalman:
e pozriet implementaciu v Jave
e pozriet implementaciu v C++
e pozriet starSie dokumentacie predchadzajucich timov
e pozriet berlinsky tim
e pozriet, ako robot vnima ciary, naklon hrude a hlavy
e nahrada pomalych funkcii (sin/cos) tabulkou alebo inym, rychlejsim rieSenim, porovnat rychlost
starého vypoctu sin/cos a nového
e treba rozbehat wiki
e zistovanie polohy:
e zistit, ako robot vnima okolie - ako pozera na Ciary s r6zne naklonenou hlavou, ako
vplyva naklon hrude a hlavy na videnie Ciar
e podla dvoch bodov zistujeme, kde sme
e overit/ zistit vySku robota, v akej vyske ma odi
e 8 opornych bodov (tyc¢ky branky a rohové zastavky - symbolické vyrazy, tagy, nazvy,
parametre)
e vie svoju pribliznd polohu, smer, no potrebuje si to zrakom dokalibrovat, overit
e ako sa zohladniuje naklonenie hraca pri urcovani vlastnej polohy

5. Poznamky

Dohodlo sa neformalne stretnutie, na ktorom sa rozdelia pokrové karty. Autor d’alSej zapisnice nebol
urceny.



