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1.Sumarizacia Bolivijského Sprintu

1.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 13.11.2017
Koniec: 27.11.2017

Tim: Bc. Banas Michal
Bc. Harvan Simon
Bc. Loureiro Ernest

Bc. Lukac Daniel
Bc. Moravcéik Marko

Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

1.2 Retrospektiva

Dna 27.11.2017 sa v ramci formdlneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Kolumbijského
$printu. Na stretnuti bol pritomny kazdy ¢len timu. KaZzdy zo zicastnenych mal moznost vyjadrit
svoj nazor k prave ukonéenému Sprintu (¢o bolo pozitivne, ¢o negativne, pripadne postrehy, ¢o by
bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. Ilvan Kapustik: “Som spokojny s tymto Sprintom. Podarilo sa vsetko ¢o bolo napldnované
a to je pekné”.

Ernest: “Predstavoval som si viacej implementdcii v rdmci taskov, ktoré som robil. Na druhu

.....

Michal: “Som rdd, Ze sa ndm podarilo spinit vsetko ¢o sme si napldnovali. Ale nie som rdd, Ze
nedodrZujeme metodiku dokumentdcie”.

David: “Myslim, Ze to bol najlepsi Sprint z nasej strany, opdit sme nieco doimplementovali. Tesi
ma, Ze sme si pripravili tasky pre dalSiu implementdciu ”.

Daniel: “U mnia viddne tieZ spokojnost s komplet spravenym Sprintom. Treba zmenit metodiku
dokumentdcie. Mdme dobry predpoklad na splnenie zohladnenia ndklonu ciary. ”.

Lukas: “Som spokojny s priebehom sprintu. Ale nebavi ma stdle prosit ludi, nech si loguju cas
do Scrumdesku. MozZno by sme mali zato trestat ”.



1.3

Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 26.10.2016

Key Summary Assignee Priority Story poinsts
247530 | Pozicia hraca 5
247525 | Uprava chodze Jim 8
247529 Wiki 4.3print 2
247527 | Web 4.5print 2
247524 | Dokumentacia 4.Sprint 2
450914 | 8. zapisnica Marko Moravcik Medium
450915 | 9.zapisnica Michal Banas Medium
450916 | Navod k pridavaniu jima cez test Lukas Resutik Medium
framework
450919 | Sumarizécia 3. Sprintu David Roba Medium
450925 Metodika commitovania a verziovania | Simon Harvan High
451123 | Vypracovanie inzinierskeho diela Lukag Redutik High
Vypracovanie dokumentacie k High
451655 | riadeniu Michal Banas
Uprava vzdialenosti momentu Medium
spomalenia hraca pri priprave ku
450917 | kopnutiu David Roba
450918 | Vyhodnotenie chdédze hrica Daniel Lukag Medium
450921 | Zavesenie na web InZinierskeho diela | Simon Harvan High
450926 | Pridat ciele projektu Simon Harvan Low
450927 | Pridat splnené Glohy Simon Harvan Low
Najdenie/opravenie mrtvych linkov na Medium
450922 | wiki Simon Harvan
451085 | Implementdcia naklonu - highskill Ernest Loureiro High
451093 | Zistovanie naklonu z gyroskopu Marko Moravcik High
451183 | Rozsirenie world modelu o naklon Michal Banas High
457027 | Planovanie Luka$ Redutik Medium
Tab.¢.1:
1.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé Ulohy sme rozanalyzovali, ndsledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie
podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 450916 Navod k pridavaniu jima cez test framework — Pri praci s testframeworkom
sme objavili chybu pri pridavani. Navrhnuté riesenie treba spisat a vytvorit dokument.

o Task 450925 Metodika commitovania a verziovania — Vytvorenie metodiky commitovania a
verzovania

e Task 451123 Vypracovanie inZinierskeho diela — V ramci timového projektu je nutné
vypracovat inZinierske dielo.




e Task 450917 Uprava vzdialenosti momentu spomalenia hraca pri priprave ku kopnutiu — V
analyze sme zistili, Ze hrac¢ pred kopnutim spomaluje prili$ skoro. Treba tuto vzialenost
zmensit.

e Task 450918 Vyhodnotenie chddze hraéa— Bolo potrebné analyzovat ako hrac¢ chodi meni
svoju chédzu pred kopnutim a navrhnut optimalizaciu.

e Task 450921 Zavesenie na web InZinierskeho diela — Vypracované inZinierske dielo je treba
zverejnit na webovej stranke timu.

e Task 450922 Najdenie/opravenie mrtvych linkov na wiki — Na wiki sme objavili mnoZstvo

nefunkénych linkov, ktoré je nutné opravit.

e Task 451093 Zistovanie ndklonu z gyroskopu — Zobrazenie ¢iar v testframeworku nerata
s nanklonmi hraéa. Na odstranenie tohto problému je nutné vyuzit gyroskop a zistit aké
hodnoty vracia.

o Task 451085 Implementacia naklonu highskill -V ramci testovania treba pripravit vlastny
highskill, ktory bude testovat naklon.

e Task 451183 Rozsirenie world modelu o naklon—-Aby sme mohli pracovat s ndklonom, treba
rozsirit word model o naklon.

e Task 446138 8. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

e Task 448113 9. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.

1.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo ukoncit vsetky Ulohy. Obtaznost a komplexnost analyzy
hladania lopty sa nam nepodarilo dobre odhadnut. Preto sme sa ju rozhodli preniest do dalsieho
$printu a rozloZit na mensie Ulohy Ziskali sme 19 Story pointov z 19.

1.4.1 Plnenie uloh

Key Summary Worked Status Logged Work
450914 8. zapisnica Marko (1h Done 1 hodina
15m) 15 minat
450915 9.zdpisnica Michal (1h Done 1 hodina
15m) 15 minat
450916 Navod k pridavaniu jima cez test Lukas (1h Done 1 hodina
framework 15m) 15 minat
450919 Sumarizacia 3. Sprintu David (4h) Done 5 hodin
Lukas (1h)
450925 Metodika commitovania a Simon (2h) Done 2 hodiny
verziovania Michal (15m) 15 minut
451123 Vypracovanie inzinierskeho diela | Lukas (6h) Done 10 hodin
Dano (2h 30m) 30 minut
David (2h)
Vypracovanie dokumentacie k Done 10 hodin
451655 | riadeniu Michal (10h)
Uprava vzdialenosti momentu David (2h Done 3 hodiny
spomalenia hraca pri priprave ku | 30m)
450917 | kopnutiu Michal (30m)
Daniel (7h Done 7 hodin
450918 | Vyhodnotenie chédze hraca 30m) 30m




Zavesenie na web InZinierskeho Done 15 min
450921 | diela Simon (15m)
450926 | Pridat ciele projektu Simon (1h) Done 1 hodina
450927 | Pridat splnené Glohy Simon (1h) Done 1 hodina
Najdenie/opravenie mrtvych Done 2 hodiny
450922 | linkov na wiki Simon (2h)
Done 1 hodina
451085 | Implementdcia naklonu - highskill | Ernest (8h) 30 minat
Done 1 hodina
451093 | Zistovanie naklonu z gyroskopu Marko (6h) 30 minut
Michal (5h) Done 9 hodin
Daniel (2h)
451183 | Rozsirenie world modelu o naklon | David (2h)
Done 1 hodina
457027 | Planovanie Lukas (1h)
Tab.¢.2:

1.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorend tabulka sumarizacie vykonanej
prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia

Bc. Michal Banas 17:00 | 4h 30m 3h 24:30 20,3

Bc. Simon Harvan 6:15 4h 30m 3h 13:45 11,4

Bc. Ernest Loureiro 8:00 | 4h30m 3h 15:30 12,8

Bc. Daniel Lukad 12:00 | 4h 30m 3h 19:30 16,1

Bc. Marko Moravcik 7:15 4h 30m 3h 14:45 12,2

Bc. Lukas Resutik 9:30 | 2h 3h 14:30 12

Bc. David Roba 10:30 | 4h 30m 3h 18:00 14,9

120,5h

Tab.¢. 3: Podiel prace ¢lenov timu




