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1.Sumarizacia Kolumbijského Sprintu

1.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 30.10.2017
Koniec: 13.11.2017

Tim: Bc. Banas Michal
Bc. Harvan Simon
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukac Daniel
Bc. Moravcik Marko
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

1.2 Retrospektiva

Dna 13.11.2017 sa v ramci formalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Kolumbijského
Sprintu. Na stretnuti bol pritomny kazdy ¢len timu s vynimkou Bc. Lukasa ResSutika. Kazdy zo
zUcastnenych mal moznost vyjadrit svoj nazor k prave ukonéenému sSprintu (¢o bolo pozitivne, ¢o
negativne, pripadne postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor
samozrejme vyjadril aj veduci timu Ing. lvan Kapustik.

Vyjadrenia:

Ing. lvan Kapustik: “Nie som velmi spokojny, pretoZe sa nepodarilo splnit vsetky tasky do
konca sprintu. Mdme moZnost brat tento neuspech ako vyhodu z toho pohladu, Ze to méZzeme
riesit a poucit sa z toho aby sa to v budtcnosti neopakovalo. Velmi déleZité désledné planovanie
a priprava. “.

Ernest: “Z méjho pohladu bol tento Sprint najprinosnejsi, pretoZze som spravil najviac taskov
a taktieZ sa zlepSila komunikdcia v time. Jedinym negativom je pre mria to, Ze sme neboli schopny
dobre odhadnut ndrocnost ndklonu hraca”.

Michal: “S tymto Sprintom som celkovo spokojny, kedZe sa podarilo spravit vsetky délezZité
tasky a taktieZ komunikdciu bola po cely ¢as na vysokej urovni”.

Simon: “Mal som mensi problém s analyzou ndklonu hrdéa, ale nastastie som mal k dispozicif
kolegov z timu Daniela a Ernesta, ktori mi s riou ochotne pomohli. Ako pozitivum beriem, Ze sme
sa viac dostali do problematiky projektu”.

David: “Sprint hodnotim z méjho pohladu ako uspesny aj ked'sa ném ako timu nepodarilo
spravit vsetky tasky. TaktieZ musim pochvdlit komunikdciu v time. Jediny mensi problém, ktory sa
vyskytol pri vypracovdvani méjho tasku boli nefunkcné odkazy na wiki na minulorocny tim.”.



Daniel: “Z méjho pohladu sme tymto Sprintom ukoncili zoznamovanie s projektom. V dalsom
Sprinte uZ by som bol rdd, keby sme skutocne zacali prispievat do projektu venovali sa viac
implementdcii”.

Marko: “Som spokojny s prdcou celého timu, uz menej som vsak spokojny so sebou, pretoZe
som nemal dostatok casu venovat sa méjmu tasku. TieZ si myslim, Ze tasky by sme si mali vyberat
hned' na stretnuti aby kaZdy vedel hned' od zaciatku ¢o ma robit”.



1.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 26.10.2016

Key Summary Assignee Priority Story
poinsts
244891 | Atlassian High 3
244898 | Jim High 5
244899 | Analyza vnimania prostredia High 8
244913 Kalmanov filter High 3
245153 | Web 3.5print High 2
245158 | Dokumentacia 3.5print High 5
445330 | InStalovanie Bamboo Ernest Loureiro Medium
445334 | Konfiguracia a nasadenie Ernest Loureiro Medium
445335 | InStalovanie databazy Ernest Loureiro Medium
439488 | Analyza vykreslovania Ciar - do akej Daniel Lukac Medium
miery sa zohladnuje naklonenenie
hraca
445477 | Nahrada starych sin/cos funkcii Michal Banas High
445434 | Analyza vnimania cCiar - ndklon hrude Simon Harvan High
445439 | Analyza vnimania Ciar - ndklon hlavy Daniel Lukac High
445462 | Analyza zohladnenia naklonenia hrac¢a | Daniel Lukac Medium
445486 | Analyza hladania lopty Marko Moravcik Medium
445498 | Overenie poutzitia KF na polohu hra¢a | David Roba High
446119 | Zavesenie dokumentacie na web Simon Harvan Medium
448210 | Revizia ndvodov a instalacii na wiki Ernest Loureiro Low
446134 | Sumarizacia 2. Sprintu Lukas Resutik Medium
446138 | 6. zapisnica Ernest Loureiro Medium
446140 | Dokumentdacia k implementacii k Michal Banas High
sin/cos
446143 | Revizia metodiky code conventions Daniel Lukac High
448113 | 7.zdpisnica Lukas Resutik Medium

Tab. 1:

1.3.1 Opis jednotlivych uloh

Jednotlivé Ulohy sme rozanalyzovali, ndsledne vytvorili Story, ktoré obsahovali mensie
podulohy a tie boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Task 445330 InStalovanie Bamboo — InStaldcia Bamboo servera pre potreby vytvarania

planov na automatické testovanie, ktord zahfnala aj instalaciu JRE.
e Task 445334 Konfiguracia a nasadenie — Konfiguracia a nasledne nasadenie Bamboo na web.

e Task 445335 Instalovanie databazy - InStalacia MySQL databazy pre ulahcenie prace s
Bamboo.




Task 439488 Analyza vykreslovania Ciar - do akej miery sa zohladriuje naklonenenie hraca —
Cielom tejto analyzy bolo zistit ako sa zohladriuje naklonenie hraca pri urovani jeho vlastnej
polohy.

Task 445434 Analyza vnimania €iar - naklon hrude — K dalSej praci bolo potrebné analyzovat
ako sa meni videnie a vnimanie Ciar hra¢om pri nadklone hrude.

Task 445439 Analyza vnimania €iar - naklon hlavy — Taktiez bolo potrebné analyzovat ako sa
meni videnie a vnimanie Ciar hracom pri naklone hlavy.

Task 445462 Analyza zohladnenia naklonenia hraca — Na zéklade predchadzajucich dvoch
analyz sme dospeli k zaveru, Ze tato analyza by predstavovala duplicitu, preto sme sa dohodli
na jej vynechani.

Task 445477 Nahrada starych sin/cos funkcii — Ciefom bolo najst a nahradit vSetky pévodné
funkcie na vypocet sin/cos v projekte novou funkciou.

Task 446140 Dokumentacia k implementécii k sin/cos — Nasledne bola k tejto novej
funkcionalite vypracovana dokumentdcia opisujuca jej vytvorenie, funkénost a testovanie.
Task 445486 Analyza hl'adania lopty — Cielom tejto analyzy bolo zistit ako hrac vidi loptu,
kedy hrac loptu nevidi a taktiez navrhnut zleps$enie hladania lopty hracom.

Task 445498 Overenie pouiitia KF na polohu hraca — Po analyze principu Kalmanovho filtra,
sme sa rozhodli overit jeho pouZitie pri urcovani polohy hraca.

Task 446119 Zavesenie dokumentacie na web — Vsetky vytvorené dokumentacie je potrebné
zavesit na web stranku.

Task 448210 Revizia ndvodov a instalacii na wiki — Prepis existujucich ndvodov

a instalacnych postupov na wiki do prehladnejsej a Citatelnejsej formy.

Task 446138 6. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 448113 7. zapisnica - Po kazdom formalnom stretnuti je vytvorena zapisnica, v ktorej su
spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté alebo spomenuté na tomto stretnuti.
Task 446143 Revizia metodiky code conventions - Zapracovanie pripomienok k metodike
identifikovanych na stretnuti.

1.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo ukoncit vsetky Ulohy. Obtaznost a komplexnost analyzy
hladania lopty sa ndm nepodarilo dobre odhadnut. Preto sme sa ju rozhodli preniest do dalsieho
$printu a rozloZit na mensie Ulohy Ziskali sme 13 Story pointov z 21.

1.4.1 Plnenie Uloh

Key Summary Worked Status Logged Work
445330 InStalovanie Bamboo Ernest (2h) Done 2 hodiny
445334 Konfigurdacia a nasadenie Ernest (2h) Done 2 hodiny
445335 InStalovanie databazy Ernest (1h) Done 1 hodina
439488 Analyza vykreslfovania ¢iar - do Daniel (30m) Done 30 minut
akej miery sa zohladnuje
naklonenenie hraca
445477 Nahrada starych sin/cos funkcii Michal (2h) Done 2 hodiny
445434 Analyza vnimania Ciar - naklon Simon (6h) Done 6 hodin
hrude




445439 Analyza vnimania ¢iar - ndklon Daniel (5h) Done 5 hodin
hlavy

445462 Analyza zohladnenia naklonenia Done
hraca

445486 Analyza hladania lopty Marko (4h) Do dalSieho 4 hodiny

Sprintu

445498 Overenie poutzitia KF na polohu David (4h) Done 4 hodiny
hraca

446119 Zavesenie dokumentacie na web | Simon (1h) Done 1 hodina

448210 Revizia navodov a instalacii na Ernest (1h) Done 1 hodina
wiki

446134 Sumarizdcia 2. $printu Lukas (4h) Done 4 hodiny

446138 6. zapisnica Ernest (1h Done 1 hodina

30m) 30 minut

446140 Dokumentacia k implementacii k | Michal (1h Done 1 hodina
sin/cos 30m) 30 minut

446143 Revizia metodiky code Daniel (15m) Done 15 minat
conventions

448113 7. zapisnica Lukas (1h Done 1 hodina

30m) 30 minut

Tab. 2:

1.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej
prace jednotlivymi ¢lenmi timu.

Clen timu Ulohy | Formalne Neformalne Spolu Spolu (%)
stretnutia stretnutia
Bc. Michal Banas 3:30 | 3h 3h 9:00 10,5
Bc. Simon Harvan 7:00 | 4h 30m 3h 14:30 16,9
Bc. Ernest Loureiro 8:00 | 3h 3h 14:00 16,3
Bc. Daniel Lukad 6:00 | 4h 30m 3h 13:30 15,7
Bc. Marko Moravcik 4:00 4h 30m 3h 11:30 13,4
Bc. Lukas Resutik 5:30 4h 30m 3h 13:00 15,2
Bc. David Roba 4:00 | 3h 3h 10:00 11,6
85:30

Tab. 3: Podiel préace clenov timu




