/akladné informacie

Datum: 7.5.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00 — 11:00
Veduci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Simon Harvan
Pritomny:

Bc. Banas Michal
Bc. Lukac Daniel
Bc. Simon Harvan
Bc. ReSutik Lukds
Bc. Roba David

Bc. Loureiro Ernest

Bc. Richard Pintér

Opis stretnutia

Bc. Ernest Loureiro sa k Ulohe Analyza nespravneho Utocenia vyjadril a vysvetlil, Ze su prehodené X
suradnice. Bc. Lukac Daniel sa spytal, ¢i vieme toto stihnut do konca Sprintu. Bc. Ernest Loureiro
poznamenal, Ze ide o zloZitejSiu matematicku Ulohu a tak sa dohodli, Ze ak sa nepodari vypracuje
komplexnejsi dokument aby to mohol dalsi tim opravit.

Bc. Richard Pintér hovori o testovani debug scenara true. Zistil, Ze medzi scénarom debug testovania
false a true nie je v profileri, nie je podstatny rozdiel. Pre true je to len malo vacsi rozdiel, ¢o je logické
lebo pri debug hodnote true sa vypisuju dalSie vypisy. Zaverom je dokument, ktory pomoze dalSiemu
timu.

Bc. Resutik Lukas popisuje opravenie gametime logovania do siboru. Bc. Roba David otestoval riesenie
a je uspokojivé. Rozdiel medzi tymito dvoma programami je do 0.001 sekundy. Bc. Loureiro Ernest
poznamenal, Ze by bolo dobre mat unifikované jeden a druhy stbor do rovnakého formatu. Dohodlo
sa, ze by tieto prepocty boli na nic, ak by ich nikto nepouzival.

Bc. Banas Michal porozpraval, Ze findlny dokument doupravoval a uz treba len doplnit veci, ktoré sa

dorobia po konci tohto Sprintu.



Dohodlo sa tiez na findlnom testovani projektu (projektu, webstranky a dokumentacie) v stredu po
14:00. Po tomto Bc. Roba David vytla¢i dokument a napali CD nosic.

Hodnotenie ulohy Bc. Bariasa Michala k vyhodnoteniu prace Kalman filtra je kladné, ale v dokumente
chyba zhrnutie. Preto sa do Ulohy v scrumdesku zapisal komentar: ,Pridat zhrnutie do dokumentu®.
Dokument by mal tieZ obsahovat popisy grafov a popis experimentu.

Bc. Simon Harvan este popisal svoju pracu na Glohe vytvoreni statickej webstranky. Vytvoril ndvod na
vytvorenie statickej HTML dokuwiki, lebo s tym mal problémy, kvoli zip rozireni PHP. Dalsie

dokumenty, ktoré maju byt na stranke doplnia ostatni €leni timu poéas tyZzdiia maximalne do Stvrtka.

User stories a tasky zaradené do Sprintu

Uvadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Guyanského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | Oprava suradnic us-8
2 | Kalman na loptu us-8
3 Logovanie - oprava us-3
4 | Finalizacia projektu us-3
5 | Testovanie performance - YOURKIT us-3
6 | (11) Dokumentacia a web us-1
7 | Analyza nespravneho Utocenia

8 | Oprava nesprdavneho Utocenia

9 | Testovania scenara false pre debug taktiku s logmi

10 | Testovania scenara true pre debug taktiku s logmi

11 | Testovania scenara true pre debug taktiku bez logov

12 | Testovania scenara true pre debug taktiku bez logov

13 | Oprava game time v logoch

14 | Analyza chyby logovania

15 | 22. zapisnica

16 | 23. zapisnica

17 | Retrospektiva 10. Sprintu

18 | Retrospektiva 11. Sprintu
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19 | Vypracovanie inzinierskeho diela




20

Vypracovanie dokumentacie k riadeniu

21

Merge zdrojovych kddov

22

Test fungovania projektu po merge

23

Test fungovania web stranky

24

Pretestovanie tretej strany - DOKUMENT

25

Vytvorenie samostatnej vetvy s vymenou suradnic

26

Vytvorenie statickej verzie webu

27

Vytvorenie CD nosica s projektom

28

Vytlacenie dokumentov

29

Vyutzitie konkrétnych hodn6t sumu podla simsparku

30

Vyhodnotenie sumu

31

Vytvorenie odporucani pre dalSie pokracovanie v projekte

32

Presmerovanie linkov simspark na novy WEB simsparku

33

Refactor wiki ¢lankov
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Tab.1 - Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




