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1. Zakladné informacie

Datum: 16.4.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00 - 11:00
Veduci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Simon Harvan
Pritomny:

Bc. Michal Banas
Bc. Lukac Daniel

Bc. Moravcik Marko
Bc. Roba David

Bc. Pintér Richard
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukas Resutik
Bc. Simon Harvan

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 21. timové stretnutie timu BAREKO, spolocne s veducim projektu
Ing. lvanom Kapustikom. Stretnutia sa zucastnili vSetci Clenovia timu. Zodpovedny za zdpis zo
stretnutia bol uréeny Bc. Simon Harvan

Na tvod sa Simon vysvetlil, ¢o spravil s Wiki. Reorganizoval celd wiki a pridal ¢lanky, ktoré boli
vytvorené.

Nasledne Ernest vysvetlil ako chce vyuZit nastroj YourKit a ¢o vietko je potreba urobit pre to
aby sme ho mohli pouZivat. Dohodol sa so Simonom, Ze treba na stranku dat ich potvrdenie, Ze budeme
ich nastroj pouZivat iba na nekomerc¢né Uceli. Potom im méze napisat a ziska licencie pre kazdého z nas.

Dalsiu ulohu kalmanovho filtra a pokrok v tejto Glohe povedal David. Spytal sa na to aké
moznosti, lebo jeho vysledky su neuspokojivé. Ing. Kapustik navrhol dalSie mozné postupy.

Michal Banas robil na zlepSeni matic v Kalmanovom filtri a navrhol automatické testovanie na
zlepsenie efektivity. Pri aktualnom testovani matic by tdto uloha nebola uskutocnitelna, kvoli
zdihavosti testovania. Ostatni sa k automatickému testovaniu postavili zamietavo z dévodu nedostatku
¢asu a nevedomosti, kolko by trvalo naprogramovanie tohto testovania.

Ernest pokracoval v identifikacii toho, kde sa osi zamienaju a priSiel na to, Ze v niektorych
Castiach kodu sa pouZivaju spravne a niekde nespravne. ESte sa mu nepodarilo identifikovat, kedy sa
v kéde vytvorila tato chyba. Povedal, Ze do konca Sprintu chce prist na to, kde to bolo a identifikovat
tieto chyby. Ale bude to komplikovanejsie, lebo musi vela debuggovat.

Richard mal na starosti pridanie game time do logovania, ale problem bol v dvoch réznych
logoch a ich synchronizacii. KedZe sa agent zapina az po testframeworku, tak nemaju rovnaky cas
zacatia. Marko Richardovi poradil aby pouzil systémovy Cas.

Simon potom edte otvoril tému wiki a ukazal ako je to upravené a aké €ldnky st tam pospajané.
O niektorych ¢lankoch nebolo vedno, lebo boli zle usporiadané pripadne so zlymi ndzvami. Vytvorila sa
nova uloha ,,Refactor wiki clankov”, ktori zahffia premenovanie ¢lankov, vytvorenie sekcie ,,Na uvod”,
aby timy dalsich rokov nemali problém zacat s projektom sviznejsSie a rychlejsie

Po tomto sa dohodlo testovanie s druhou skupinou, ktora mala otestovat nase riesenie, ktoré
malo byt otestované 3. Stranou, na Utorok (17.4.2018) 16:30

Stretnutie sa skoncilo po tejto informdcii.



3. User stories a tasky zaradené do Sprintu

Uvadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Panamského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | (10) Dokumentacia a web us-1
2 | Oprava "skakania" brany us-8
3 | Ladenie kalmana na loptu 2 us-8
4 | Analyza efektivity zdrojového kédu us-5
5 | Uprava logovania us-3
6 | Testovanie tretou stranou us-3
7 | 20. zapisnica TASK

8 | 21. zapisnica TASK

9 | Retrospektiva 9. sprintu TASK

10 | Priprava finalnej dokumentdcie produktu TASK

11 | Doplnenie wiki o dokumenty TASK

12 | Zozbieranie dokumentov pre wiki TASK

13 | Spracovanie dokumentov pre wiki TASK

14 | Vytvorenie YOURKIT reklamy na nasom webe TASK

15 | Analyza zameny pozicie rohov a brankoviska TASK

16 | Prestudovanie triedy AgentPositionCalculator.java TASK

17 | Fix zameny bodov TASK

18 | Doladenie vzorcov kalman filtra TASK

19 | Finalizacia matic TASK

20 | Analyza noveho riesenia TASK

21 | Dokumentacia k praci s maticami kalman filtra TASK

22 | Vybavenie licencie na YOURKIT TASK

23 | Rozbehanie YOURKITU TASK

24 | Testovanie scenara false pre debug taktiku TASK
25 | Testovanie scenara true pre debug taktiku TASK
26 | Vytvorenie dokumentu pre wiki TASK
27 | Pridanie game time-u do logovania TASK
28 | Pridanie prepinaca s moznostou volby vymazania suboru pri starte TASK
29 | Pripravenie nasej verzie pre testovanie TEST

30 | Pretestovanie tretej strany s dokumentom TEST

31 | Spolocny meet test TEST

Tabulka ¢.1: Ulohy zaradené do $printu
Uvdadzame tabulku taskov a userstories pridanych na tomto stretnuti.

#

Uloha

Typ

1

Refactor wiki ¢lankov

TASK

4,

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




