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1. Zakladné informacie

Datum: 26.3.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00 - 11:00
Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Richard Pintér
Pritomny:

Bc. Michal Banas
Bc. Lukac Daniel

Bc. Moravcik Marko
Bc. Roba David

Bc. Pintér Richard
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukas Resutik
Bc. Simon Harvan

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 20. timové stretnutie timu BAREKO, spoloc¢ne s veducim projektu
Ing. Ilvanom Kapustikom. Stretnutia sa zucastnili vSetci ¢lenovia timu. Zodpovedny za zapis zo
stretnutia bol urceny Bc. Michal Banas.

Daniel vysvetlil ako logovanie dat ovplyviuje vykon Jima a kazi ho na slabsich pocitacoch. Pri
vypnuti logovania sa podstatne zrychlil beh programu. Taktiez prisiel s tym, Ze pri debug taktike nebezi
tolko veci ako pri klasickej, nie je tam tolko zbytocného kédu. Aktualny problém opravil Daniel len tak,
Ze breakol nekonecny cyklus.

Ernest priSiel na to Ze dochadza k zdmene osi. Opravil to vSetko na jednotny sp6sob. Opravil
povodny spatny prepocet sférickych suradnic z kartezidnskych. Vytvoril vektor pomocou sférickych
suradnic. Zdmenu stupnov Ernest opravil tak, Ze pridal atribdty phi a theta pre vector3D, vytvara
vektory pomocou metédy spherical().

K zisteniu implementdcie prevodu relativnych sdradnic na absolitne — Ernest hfadal a hladal a
vymenil znamienka v podmienkach no dochadza tam len k vypoctu rotacie, nie absolutnych suradnic.
Treba este dopisat do dokumentu zaver rieSenia.

Pri skimani pohybu lopty sme dochadzali k chybe, Ze logované data skocia z 0 rovno na 10 a az
tak pokracuju pomaly do 15. Marko povedal, Ze vie loptu poslat cez vsetky stradnice

Treba napisat do kaZzdej jednej dokumentacie, kde zobrazujeme nejaké grafy a vypocty o akych
presnych stradniciach je re¢, opisat poriadne osi, miesto kde stojime a pod.

Vramci logovania treba pridat logovanie ¢asu pre lepsSiu prehladnost v datach, najlepsie
gametime cez prepinac vo funkcii.

Taktiez na wiki treba pridat sekciu s logovanim a nahadzat tam vsetko.

Na vylepSenie matic pre Kalmana sme konzultovali s Ing. Kapustikom mozné sp6soby. Pri
hladani najlepsich moZnych matic by ndm mohli poméct genetické algoritmy, ktoré treba ale poriadne
premysliet. Viac info k postupom bolo pridanych do komentdru kuser story ,Automatizovanie
testovania kalman filtra“.

Nasledne prebehla retrospektiva a Uspesné ukoncenie Sprintu.



3. User stories a tasky zaradenée do Sprintu

Uvdadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Panamského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | (10) Dokumentacia a web us-1
2 | Oprava "skakania" brany us-8
3 | Ladenie kalmana na loptu 2 Us-8
4 | Analyza efektivity zdrojového kédu US-5
5 | Uprava logovania us-3
6 | Testovanie tretou stranou usS-3
7 | 20. zapisnica TASK

8 | 21. zapisnica TASK

9 | Retrospektiva 9. sprintu TASK

10 | Priprava findlnej dokumentacie produktu TASK

11 | Doplnenie wiki o dokumenty TASK

12 | Zozbieranie dokumentov pre wiki TASK

13 | Spracovanie dokumentov pre wiki TASK

14 | Vytvorenie YOURKIT reklamy na nasom webe TASK

15 | Analyza zameny pozicie rohov a brankoviska TASK

16 | Prestudovanie triedy AgentPositionCalculator.java TASK

17 | Fix zameny bodov TASK

18 | Doladenie vzorcov kalman filtra TASK

19 | Finalizacia matic TASK

20 | Analyza noveho riesenia TASK

21 | Dokumentacia k praci s maticami kalman filtra TASK

22 | Vybavenie licencie na YOURKIT TASK

23 | Rozbehanie YOURKITU TASK

24 | Testovanie scenara false pre debug taktiku TASK
25 | Testovanie scenara true pre debug taktiku TASK
26 | Vytvorenie dokumentu pre wiki TASK
27 | Pridanie game time-u do logovania TASK
28 | Pridanie prepinaca s moznostou volby vymazania suboru pri starte TASK
29 | Pripravenie nasej verzie pre testovanie TEST

30 | Pretestovanie tretej strany s dokumentom TEST

31 | Spolocny meet test TEST

e

Tabulka ¢.1: Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




