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1. Základné informácie 

 
Dátum:   3.4.2018 
MiestŶosť:   3.26 
Čas:    16:00 – 18:00 
Vedúci stretnutia:  Ing. Ivan Kapustík 
Zapisoǀateľ:  Bc. Lukáš Rešutík 
Prítomný: 
 BĐ. Baňas Michal 

BĐ. Moraǀčík Marko 
BĐ. Rešutík Lukáš 
Bc. Roba Dávid 
Bc. Pintér Richard 
Bc. Loureiro Ernest 
 

 

2. Opis stretnutia 
 
V utorok sa uskutočŶilo 19. tímové stretnutie tímu BAREKO, spoločŶe s ǀedúĐiŵ projektu IŶg. 

Ivanom Kapustíkom. StretŶutia sa zúčastŶili ǀǇššie ǀǇŵeŶoǀaŶí čleŶoǀia tímu. Zodpovedný za zápis zo 
stretŶutia ďol určeŶý Bc. Lukáš Rešutík. 

V úvode stretnutia Ernest predstavil napísanú retrospektívu z ŵiŶulého týždňa. Ernest ukázal 
odpraĐoǀaŶý čas a jedŶotliǀé ŶázorǇ tíŵoǀýĐh čleŶoǀ. 

Druhým krokom bolo predstaveŶie úpraǀǇ ǁeďu, kde ďola pridaŶá sekĐia špeĐiálŶǇĐh 
dokumentov.  

Následne ErŶest spustil ǀeľkú diskusiu o prevode relatívnych a absolútnych súradniciach. 
Ernest uǀiedol, že ǀšetkǇ ǀýpočtǇ preďiehajú ǀ radiánoch a zapisujú sa tak aj do výsledku a preto to 
Ŷeŵusí dáǀať zŵǇsel. SpoŵeŶuli sŵe proďléŵ, že Ŷeeǆistuje žiadeŶ dokuŵeŶt o prevode týchto 
súradníc. Identifikovali sme miesto, kde nastáva prevod týchto súradníc. OtočeŶé súradŶiĐe, ako sa 
spoŵíŶalo Ŷa predĐhádzajúĐoŵ stretŶutí, sú otočeŶé hŶeď Ŷa začiatku a ostatné veci sú postavené 
nad touto chybou. Naplánovali sme spôsob opravenie tejto chyby, pričoŵ časť sŵe už opraǀili.  
Hlavným problémom, ktorý vyplýva z tohto proďléŵu je otočeŶie osí Ŷa ŵoŶitore.  

Ďalšíŵ ďodoŵ ďolo ŶaǀrhŶutie riešeŶia ĐhǇďǇ ǀ seba lokálizácii. Spracovanie bodov 
poslaných zo servera nastáva v poradí v akoŵ prídu, čo spôsoďuje poŵýleŶie si ľaǀej tǇčkǇ ďráŶǇ 
s ľavým rohom ihriska. Tento spôsob ŵôžeŵe Ŷahradiť spraĐoǀaŶíŵ Ŷa základe ŵeŶa, čo predstaǀuje 
ŶajjedŶoduĐhšie riešeŶie tohto proďléŵu. Ernest prezentoval riešeŶie ǀ triede 
AgentRotationCalculator.java. 

Ďalšou časťou ďolo rozoďratie posuŶu ǀ Kalmanovom filtry. Dávid s Markom nás upozornili, 
Ŷa základe doterajšíĐh zisteŶí, že je ŶutŶé rátať aj s rýĐhlosťou pohybu. Pri riešeŶí tejto úlohǇ prišli 
nato,  že fuŶkĐia getSpeed nefunguje. Po diskusii s vedúcim tímu, sme dospeli k záveru, že ďǇ ŵohla 
stačiť fuŶkĐia getRelativeSpeed.  

Posledným krokom stretnutia bolo pridanie úloh na úpravu návodu logovania, keďže pri 
použíǀaŶí sa Ŷáǀod ukázal ŶedostatočŶý. A spomenuli sme efektívne kopy a naplánovali prípravu 
dokumentácie na testovanie tretej strane.  
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3. User stories a tasky zaradené do šprintu 
Uǀádzaŵe taďuľku user stories a taskovzaradených do Čilského špriŶtu. 

#  Úloha Typ 

1 Fix invertovaných súradníc. US - 8 

2 Refactortestframeworku. US - 5 

3 Dokumentácia a web US -1 

4 Ladenie kalmana na loptu. US - 8 

5 Oprava skákania bráný. T 

6 Zistenie miesta implementácie rel->abs(fixné body) T 

7 Kontrola kde dochádza k zámene X/Y T 

8 AŶalýza ǀǇužíǀaŶia sfériĐkýĐh súradŶíĐ.;rad. Vsdeg.Ϳ T 

9 Fix zaseknutia Jima v testframeworku. T 

10 Zmena logiky funkcie. T 

11 18. Zápisnica. T 

12 Retrospektíva 8. sprintu. T 

13 Vytvorenie dalsej sekcie na nasom webe. T 

14 Zozbieranie dokumentov pre sekciu nase dokumenty. T 

15 Testovanie matic T 

16 Porovnanie starehokalmana s novym. T 

17 19. zápisnica. T 

Taďuľka č.1: Úlohy zaradeŶé do špriŶtu 
 

 Uǀádzaŵe taďuľku taskov a userstories pridaných na tomto stretnutí. 

#  Úloha Typ 

1 Oprava logu US - 3 

2 Prepis návodu na logovanie T 

3 Singleton default T 

 
 

4. Poznámky 
 
StretŶutie preďehlo ďez akýĐhkoľǀek koŵplikácií. 

 


