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1. Zakladné informacie

Datum: 3.4.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 16:00 — 18:00
Veddci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lukds Resutik
Pritomny:

Bc. Banias Michal
Bc. Moravcik Marko
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

Bc. Pintér Richard
Bc. Loureiro Ernest

2. Opis stretnutia

V utorok sa uskutocnilo 19. timové stretnutie timu BAREKO, spolo¢ne s veducim projektu Ing.
Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa zucastnili vysSie vymenovani ¢lenovia timu. Zodpovedny za zapis zo
stretnutia bol uréeny Bc. Lukas Resutik.

V Uvode stretnutia Ernest predstavil napisanu retrospektivu z minulého tyzdna. Ernest ukazal
odpracovany cas a jednotlivé nazory timovych ¢lenov.

Druhym krokom bolo predstavenie Upravy webu, kde bola pridand sekcia Specialnych
dokumentov.

Nasledne Ernest spustil velkd diskusiu o prevode relativnych a absolutnych sdradniciach.
Ernest uviedol, Ze vSetky vypocty prebiehaju v radidnoch a zapisuju sa tak aj do vysledku a preto to
nemusi davat zmysel. Spomenuli sme problém, Ze neexistuje Ziaden dokument o prevode tychto
suradnic. ldentifikovali sme miesto, kde nastava prevod tychto suradnic. Otocené suradnice, ako sa
spominalo na predchadzajucom stretnuti, su otocené hned' na zaciatku a ostatné veci su postavené
nad touto chybou. Naplanovali sme spdsob opravenie tejto chyby, pricom cast sme uZ opravili.
Hlavnym problémom, ktory vyplyva z tohto problému je otocenie osi na monitore.

Daldsim bodom bolo navrhnutie rie$enia chyby vseba lokalizacii. Spracovanie bodov
poslanych zo servera nastava v poradi v akom pridu, ¢o spésobuje pomylenie si lavej tycky brany
s lavym rohom ihriska. Tento sp6sob mézeme nahradit spracovanim na zdklade mena, ¢o predstavuje
najjednoduchsSie  rieSenie  tohto  problému. Ernest  prezentoval rieSenie v triede
AgentRotationCalculator.java.

Dal3ou ¢astou bolo rozobratie posunu v Kalmanovom filtry. David s Markom nds upozornili,
na zaklade doterajsich zisteni, Ze je nutné ratat aj s rychlostou pohybu. Pri riedeni tejto ulohy prisli
nato, Ze funkcia getSpeed nefunguje. Po diskusii s vedicim timu, sme dospeli k zaveru, Ze by mohla
stacit funkcia getRelativeSpeed.

Poslednym krokom stretnutia bolo pridanie uloh na Upravu ndvodu logovania, kedZe pri
pouzivani sa navod ukazal nedostatocny. A spomenuli sme efektivne kopy a naplanovali pripravu
dokumentdcie na testovanie tretej strane.
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. User stories a tasky zaradené do sprintu

Uvadzame tabulku user stories a taskovzaradenych do Cilského $printu.

# | Uloha Typ

1 | Fix invertovanych suradnic. Us-8
2 | Refactortestframeworku. Us-5
3 | Dokumentdcia a web us-1
4 | Ladenie kalmana na loptu. Us-8
5 | Oprava skdkania brany. T

6 | Zistenie miesta implementacie rel->abs(fixné body) T

7 | Kontrola kde dochadza k zamene X/Y T

8 | Analyza vyuzivania sférickych suradnic.(rad. Vsdeg.) T

9 | Fix zaseknutia Jima v testframeworku. T

10 | Zmena logiky funkcie. T

11 | 18. Z4pisnica. T

12 | Retrospektiva 8. sprintu. T

13 | Vytvorenie dalsej sekcie na nasom webe. T

14 | Zozbieranie dokumentov pre sekciu nase dokumenty. T

15 | Testovanie matic T

16 | Porovnanie starehokalmana s novym. T

17 | 19. zépisnica. T

Tabulka ¢.1: Ulohy zaradené do $printu
Uvadzame tabulku taskov a userstories pridanych na tomto stretnuti.

# | Uloha Typ

1 | Opravalogu us-3
2 | Prepis ndvodu na logovanie T

3 | Singleton default T

4,

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




