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1. Zakladné informacie

Datum: 26.3.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00—11:00
Veddci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Richard Pintér
Pritomny:

Bc. Lukac Daniel

Bc. Moravcik Marko
Bc. Roba David

Bc. Pintér Richard
Bc. Loureiro Ernest

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 17. timové stretnutie timu BAREKO, spoloc¢ne s veducim projektu
Ing. Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa zUcastnili vyssie vymenovani ¢lenovia timu. Zodpovedny za
zapis zo stretnutia bol urceny Bc. Richard Pintér.

V Uvode stretnutia sa ukazoval ndavod na pouzivanie logu , ktory bol spominany uZ na
stretnuti tyzden pred tym.

Nasledne sa rozoberal task Marka Moravcika, ktory sa mu podarilo Uspesne spravit a bolo
spomenuté, Zze by bolo vhodné tento Uspech poznamenat na wiki pre buduce generacie.

Nasledne David ukazoval nového kalmana, ktorého overoval cez grafy.

Potom sa Ernest pytal na to, kto robil testframework leby by mal na toho ¢loveka, nejaké
otazky, no tuto informaciu sa nam nepodarilo dopatrat.

Ernest potom ukazoval, ¢o si naStudoval o sférickych suradniciach, zistili sme, rbzne
informdcie o tom, Ze mu chodi sprava v stupfioch a nasledne si to prepocitava na radidany .Zistili sme,
Ze hlava je v y-onovej suradnici 0. Po dlhej debate Ernest navrhol, Ze by bolo vhodné spravit userstory
na kontrolu suradnic.

Nasledne sme sa rozpravali o tasku zistenie vypoctu polohy podla pevnych bodov, tento task
nebol Uplne najstastnejsie zvladnuty adohodli sme sa, Ze vramci takychto Uloh je potrebné
vychdadzat hlavne z kédu.

Ernest navrhol spravil nejakd analyzu toho ako sa vyZivaju tie suradnice a ndasledne treba
spravit kontrolu toho kde dochadza k zmene x a y.

Daniel skisal vstavanie a zistil, Ze mu to v Intelli) hadze exception, ktoru vie vyriesit vypnutim
konzoly s logovanim.

Pan Kapustik povedal, Ze rdozne bugy by bolo vhodné spisovat a nasledne ich do buducnosti
hodit na wiki.

Nasledne sme riesili stretnutie na buduci tyzden, kedy by mohlo byt nakolko cez dalSie
stretnutie ma byt Velka Noc. Dohodli sme sa na stretnuti 3.4. 2018 o 16:00.

Nasledne prebiehala retrospektiva, ktoru zapisoval Ernest.

Spravili sme planovanie dalSieho Sprintu. Bavili sme sa otom, Ze mbze vzniknut zavislost
medzi vymenenymi stradnicami a kalmanom. Tiez by, sme mali pozriet v kdde kde sa vypocitava
»,Moja Poloha“, ktora by mala byt inverziou toho ¢o ,vidim“.



3. User stories a tasky zaradene do Sprintu

Uvadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Cilského $printu.

Uloha

Typ

Fix invertovanych suradnic.

US-8

Refactor testframeworku.

US-5

Dokumentacia a web

us-1

Ladenie kalmana na loptu.

US-8

Oprava skdkania brany.

Zistenie miesta implementdacie rel->abs(fixné body)

Kontrola kde dochddza k zdmene X/Y

Analyza vyuzivania sférickych suradnic.(rad. Vs deg.)
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Fix zaseknutia Jima v testframeworku.
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Zmena logiky funkcie.
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18. Zapisnica.
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Retrospektiva 8. sprintu.

[EEN
w

Vytvorenie dalsej sekcie na nasom webe.
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Zozbieranie dokumentov pre sekciu nase dokumenty.
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Testovanie matic
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Porovnanie stareho kalmana s novym.
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19. zapisnica.
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Tabulka €.1: Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




