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1. Zakladné informacie

Datum: 12.3.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00—11:00
Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Michal Banas
Pritomny:

Bc. Banas Michal
Bc. Lukac Daniel

Bc. Harvan Simon
Bc. Moravcik Marko
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 17. timové stretnutie timu BAREKO, spoloc¢ne s veducim projektu
Ing. Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa zucastnili vSetci clenovia timu. Zodpovedny za zapis zo
stretnutia bol urceny Bc. Michal Banas.

V Uvode stretnutia ndm Daniel ukazal zdpisnicu. Nasledne David retrospektivu. Zhodli sme sa,
e Simonovi treba povedat nech opravi retrospektivy Davida a Daniela.

Lukas nam ukazal, ako funguje jeho novy modul na logovanie do suboru, vysvetlil, Ze mézeme
logovat do rozlicnych typov stuborov v réznych formatoch, pricom do navodu treba este dopisat, v
akom adresari sa nachadza subor.

David a Marko vysvetlili, Ze sme spustili uZz nasho kalmana, problém s pridavanim hraca je pri
vytvarani Specidlnych premennych, ktoré chceme otestovat. Namiesto cartesian suradnic vraciame
3d vector a to uz hadZe normalne hodnoty. Stdle nam nechce ale pridat hracéa cez test framework,
nefunguju sety.

Simon by mal nahddzat vietky Glohy na stranku.

Logovanie vsetkych suradnic je v podstate overenie cez 4 matice a porovnanie s tym ¢o mal
Michal minule a zistenie, ¢o dava lepsie vysledky.

Daniel by chcel opravit pokazené vstavanie hraca.

Trebalo by ¢im skor otestovat, LukaSove logovanie do csv. stborov.

Daniel mal napad ¢i vSetky dokumenty nedavame do wiki, ¢i ich neddme aspori na nasu
stranku.



3. User stories a tasky zaradenée do Sprintu

Uvadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Cilského $printu.

# | Uloha Typ

1 | Modifikacia logu us-5
2 | Kalman deep testing us-8
3 | Fyzika us-8
4 | Dokumentacia a web us-1
5 | Uprava implementacie logovania do stboru T

6 | Implementacia logovania do csv a inych formatov T

7 | Navod na pouzivanie nového logu T

8 | Fix nefunkéného pridania hraca cez TF T

9 | Zistenie lokalizacie impl. presnych suradnic T

10 | Logovanie vSetkych suradnic do suboru T

11 | Prevod relativnych suradnic na absolutne (presna poloha) T

12 | Overenie nového kalmana cez grafy T

13 | Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) T

14 | Vysvetlenie poldrnych suradnic T

15 | 3D Vektorova analyza T

16 | Zistenie vypoctu polohy podla pevnych bodov T

17 | 16. zapisnica T

18 | 17. zapisnica T

19 | Retrospektiva 7. sprintu T

20 | Pridanie Uloh z minulého Sprintu a pridanie dokumentov na web T

Tabulka €.1: Ulohy zaradené do $printu

4. Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




