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1. Základné informácie 

 
Dátum:   12.3.2018 
MiestŶosť:   3.26 
Čas:    8:00 – 11:00 
Vedúci stretnutia:  Ing. Ivan Kapustík 
Zapisoǀateľ:  Bc. Lukáč DaŶiel 
Prítomný: 
 BĐ. Baňas MiĐhal 

Bc. Loureiro Ernest 
BĐ. Lukáč DaŶiel  
BĐ. HarǀaŶ ŠiŵoŶ 
BĐ. Moraǀčík Marko 
Bc. Pintér Richard 
BĐ. Rešutík Lukáš 
Bc. Roba Dávid 
 

 

2. Opis stretnutia 
 
V pondelok sa uskutočŶilo 16. tímové stretnutie tímu BAREKO, na ktorom sme štartoǀali 

Čilský špriŶt, spoločŶe s ǀedúĐiŵ projektu IŶg. IǀaŶoŵ Kapustíkoŵ. StretŶutia sa zúčastŶili ǀšetĐi 
čleŶoǀia tíŵu. ZodpoǀedŶý za zápis zo stretŶutia ďol určeŶý Bc. Lukáč Daniel. Pred stretnutím bol 
pripravený backlog s úlohami.  

V úvode stretnutia sme sa venovali problematike logovania dát v test frameworku. Boli 
oďjasŶeŶé ŶedostatkǇ a ŶeprehľadŶosť iŵpleŵeŶtoǀaŶého logoǀaŶia. Naǀrhli sŵe ǀǇtǀoriť Ŷaše 
vlastné logovanie s výpisom priamo do súboru. Tejto problematikǇ sa ujal BĐ. Rešutík Lukáš. VǇtǀorili 
sŵe Ŷoǀé user storǇ, kaŵ sŵe ǀložili potreďŶé úlohǇ. Dohodli sŵe taktiež priŵárŶǇ forŵát logoǀaŶia 
dát a to .Đsǀ, kde sŵe taktiež určili jeho žiadaŶú štruktúru. Doplnkom bude aj logovanie do viacerých 
formátov. 

Ďalšou téŵou ďola proďleŵatika loptǇ a jej rotáĐie ǀ priestore. Tieto úlohǇ ďoli riešeŶé BĐ. 
PiŶtéroŵ RiĐhardoŵ, BĐ. Loureiroŵ ErŶestoŵ a BĐ. Lukáčoŵ DaŶieloŵ, ktorí prezeŶtoǀali sǀoj 
príŶos. Viedla sa deďata o zlepšeŶí staǀu ǀŶíŵaŶia loptǇ Jiŵoŵ ǀ priestore, čo sa aj podarilo. Aǀšak ǀ 
rámci debaty sme zhodŶotili, že ďol iŵpleŵeŶtoǀaŶý skôr "hack-fix", ktorý bude v budúcnosti treba 
dotiahŶuť do koŶĐa. Prišli sŵe Ŷa to, že hlaǀŶýŵ proďléŵoŵ pri toŵto, ďolo ŶedostatočŶé 
poĐhopeŶie fǇzikǇ ǀ projekte, Ŷačo ǀšak Ŷeďol čas. Preto sŵe sa rozhodli ǀǇtǀoriť Ŷoǀé user storǇ, 
týkajúce sa fyziky, kam sme pridali jednotlivé úlohy.  

StretŶutie pokračoǀalo s téŵou KalŵaŶ filtra, kde sa do deďatǇ zapájali Ŷajŵä BĐ. Roďa 
Dáǀid, BĐ. Baňas MiĐhal a BĐ. Moraǀčík Marko. Úǀodoŵ tejto problematiky bolo predstavenie 
získaných dát Kalman filtra aplikovaného na loptu v pohybe. Tieto dáta boli prezentované formou 
grafu. VedúĐi tíŵu IŶg. Kapustík IǀaŶ Ŷáŵ dodatočŶe ǀǇsǀetlil a zreferoǀal pozŶatkǇ o dátaĐh, ktoré 
reprezentujú pohyb a orientáĐiu loptǇ. Riešili sŵe tak difereŶĐie ŵedzi relatíǀŶǇŵi a aďsolútŶǇŵi 
dátaŵi pred a po použití KalŵaŶ filtra Ŷa Ŷe. Ďalej sŵe riešili proďléŵ pridáǀaŶia hráča do test 
fraŵeǁorku po Ŷoǀej iŵpleŵeŶtáĐii kalŵaŶ filtra, čo ďude potreďŶé ǀǇriešiť ǀ toŵto špriŶte, aby sa 
dala Ŷoǀá iŵpleŵeŶtáĐia otestoǀať.  

Ďalej sŵe sa ǀeŶoǀali Ŷášŵu ǁeďu, kde ŵal hlaǀŶé sloǀo BĐ. HarǀaŶ ŠiŵoŶ. Zreferoǀali sŵe, 
že Ŷáš ǁeď je ǀ súčasŶosti ǀ ďezĐhǇďŶoŵ staǀe a ǀšetko fuŶguje ako ŵá. Náš ǀedúĐi IŶg. Kapustík 
IǀaŶ dodal, že je potreďŶé dať pozor Ŷato, aďǇ ďoli ǀšetkǇ ǀýstupŶé dokuŵeŶtǇ aj ǀo forŵe ǁiki. 
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Ďalšou téŵou ďola ŵotorika saŵotŶého hráča. ZhodŶotili sŵe, že je potreďŶé doladiť ǀeĐi 
týkajúĐe sa priďližoǀaŶia hráča k lopte, ǀstáǀaŶia hráča po páde a otáčaŶia hráča ǀ priestore, ak loptu 
Ŷeǀidí. Do ďaĐklogu sŵe pridali Ŷoǀé user storǇ a ǀǇtǀorili úlohǇ. Aǀšak toto Ŷie je Ŷašíŵ priŵárŶǇŵ 
Đieľoŵ. Dohodli sŵe sa, že ak sa zǀýši čas ǀ špriŶte, ďudeŵe sa touto proďleŵatikou zaoďerať ǀiaĐ. 

Posledným krokom stretnutia bolo vykonanie planning pokru. 
 
 
 

3. User stories a tasky zaradené do šprintu 
Uǀádzaŵe taďuľku user stories a taskovzaradených do Ekvádorského špriŶtu. 

#  Úloha Typ 

1 Modifikácia logu US - 5 

2 Kalman deep testing US - 8 

3 Fyzika US - 8 

4 Dokumentácia a web US - 1 

5 Úprava implementácie logovania do súboru T 

6 Implementácia logovania do csv a iných formátov T 

7 Náǀod Ŷa použíǀaŶie Ŷoǀého logu T 

8 Fiǆ ŶefuŶkčŶého pridaŶia hráča Đez TF T 

9 Zistenie lokalizácie impl. presných súradníc T 

10 LogoǀaŶie ǀšetkýĐh súradníc do súboru T 

11 Prevod relatívnych suradníc na absolutne (presna poloha) T 

12 Overenie nového kalmana cez grafy T 

13 Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) T 

14 Vysvetlenie polárnych súradníc T 

15 3D Vektorová analýza T 

16 ZisteŶie ǀýpočtu polohǇ podla pevných bodov T 

17 16. zapisnica T 

18 17. zapisnica T 

19 Retrospektiva 7. sprintu T 

20 PridaŶie úloh z ŵiŶulého špriŶtu a pridaŶie dokuŵeŶtoǀ Ŷa ǁeď T 

Taďuľka č.1: ÚlohǇ zaradeŶé do špriŶtu 
 
 

4. Poznámky 
 
StretŶutie preďehlo ďez akýĐhkoľǀek koŵplikácií. 

 


