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1. Zakladné informacie

Datum: 12.3.2018
Miestnost: 3.26

Cas: 8:00 — 11:00
Veddci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lukdac Daniel
Pritomny:

Bc. Banias Michal
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukac Daniel

Bc. Harvan Simon
Bc. Moravcik Marko
Bc. Pintér Richard
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 16. timové stretnutie timu BAREKO, na ktorom sme Startovali
Cilsky $print, spolo¢ne s veducim projektu Ing. lvanom Kapustikom. Stretnutia sa zG&astnili vietci
¢lenovia timu. Zodpovedny za zapis zo stretnutia bol uréeny Bc. Luka¢ Daniel. Pred stretnutim bol
pripraveny backlog s dlohami.

V Uvode stretnutia sme sa venovali problematike logovania dat v test frameworku. Boli
objasnené nedostatky a neprehladnost implementovaného logovania. Navrhli sme vytvorit nase
vlastné logovanie s vypisom priamo do suboru. Tejto problematiky sa ujal Bc. Resutik Lukas. Vytvorili
sme nové user story, kam sme vloZili potrebné ulohy. Dohodli sme taktiez primarny format logovania
dat a to .csv, kde sme taktiez urcili jeho Ziadanu Struktdru. Doplnkom bude aj logovanie do viacerych
formatov.

Daldou témou bola problematika lopty a jej rotacie v priestore. Tieto tlohy boli rieSené Bc.
Pintérom Richardom, Bc. Loureirom Ernestom a Bc. Lukd¢om Danielom, ktori prezentovali svoj
prinos. Viedla sa debata o zlepSeni stavu vnimania lopty Jimom v priestore, ¢o sa aj podarilo. Avsak v
rdmci debaty sme zhodnotili, Ze bol implementovany skér "hack-fix", ktory bude v buducnosti treba
dotiahnut do konca. Prisli sme na to, Ze hlavhym problémom pri tomto, bolo nedostato¢né
pochopenie fyziky v projekte, naco vsak nebol ¢as. Preto sme sa rozhodli vytvorit nové user story,
tykajuce sa fyziky, kam sme pridali jednotlivé ulohy.

Stretnutie pokracovalo s témou Kalman filtra, kde sa do debaty zapdjali najma Bc. Roba
D4avid, Bc. Barlas Michal a Bc. Moraveik Marko. Uvodom tejto problematiky bolo predstavenie
ziskanych dat Kalman filtra aplikovaného na loptu v pohybe. Tieto data boli prezentované formou
grafu. Veduci timu Ing. Kapustik lvan nam dodatocne vysvetlil a zreferoval poznatky o datach, ktoré
reprezentujui pohyb a orientaciu lopty. Riesili sme tak diferencie medzi relativnymi a absoldtnymi
datami pred a po pouziti Kalman filtra na ne. Dalej sme riesili problém pridavania hraca do test
frameworku po novej implementdécii kalman filtra, ¢o bude potrebné vyriesit v tomto $printe, aby sa
dala nova implementacia otestovat.

Dalej sme sa venovali ndému webu, kde mal hlavné slovo Bc. Harvan Simon. Zreferovali sme,
Ze nds web je v sucasnosti v bezchybnom stave a vSetko funguje ako md. N&s veduci Ing. Kapustik
Ivan dodal, Ze je potrebné dat pozor nato, aby boli vSetky vystupné dokumenty aj vo forme wiki.



Daldou témou bola motorika samotného hraca. Zhodnotili sme, Ze je potrebné doladit veci
tykajuce sa priblizovania hraca k lopte, vstavania hraca po pade a otacania hraca v priestore, ak loptu
nevidi. Do backlogu sme pridali nové user story a vytvorili Ulohy. Avsak toto nie je nasim primarnym
ciefom. Dohodli sme sa, Ze ak sa zvysi ¢as v $printe, budeme sa touto problematikou zaoberat viac.

Poslednym krokom stretnutia bolo vykonanie planning pokru.

3. User stories a tasky zaradenée do Sprintu

Uvdadzame tabulku user stories a taskovzaradenych do Ekvadorského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | Modifikacia logu us-5
2 | Kalman deep testing us-8
3 | Fyzika Us-8
4 | Dokumentacia a web us-1
5 | Uprava implementacie logovania do stboru T

6 | Implementdcia logovania do csv a inych formatov T

7 | Navod na pouzivanie nového logu T

8 | Fix nefunkéného pridania hraca cez TF T

9 | Zistenie lokalizacie impl. presnych suradnic T

10 | Logovanie vsetkych suradnic do suboru T

11 | Prevod relativnych suradnic na absolutne (presna poloha) T

12 | Overenie nového kalmana cez grafy T

13 | Vytvorenie wiki-sekcie (fyzika) T

14 | Vysvetlenie polarnych suradnic T

15 | 3D Vektorova analyza T

16 | Zistenie vypoctu polohy podla pevnych bodov T

17 | 16. zapisnica T

18 | 17. zapisnica T

19 | Retrospektiva 7. sprintu T

20 | Pridanie Uloh z minulého Sprintu a pridanie dokumentov na web T

Tabulka €.1: Ulohy zaradené do $printu

4. Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.



