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1. Zakladné informacie

Datum: 26.2.2018
Miestnost: 4.26

Cas: 8:00 —10:30
Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Michal Banas
Pritomny:

Bc. Loureiro Ernest
Bc. Michal Banas
Bc. Moravcik Marko
Bc. Richard Pintér
Bc. Resutik Lukas

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 15. timové stretnutie timu BAREKO, zhodnocujuce doterajsSiu pracu v
$printe, spolo¢ne s veducim projektu Ing. lvanom Kapustikom. Stretnutia sa neztéastnili Simon Harvan
a Daniel Luka¢. Zodpovedny za zapis zo stretnutia bol uréeny Bc. Michal Banas. Jednalo sa o druhé
stretnutie v rdmci Ekvadorského Sprintu.

Na zaciatku stretnutia Michal a Marko ukazali, ako boli opravené funkcie na vypocet sinusov
a kosinusov. Problém spocival v tom, Ze pri pociatocnej implementacii sme nepocitali so zapornymi
hodnotami.

Nasledne ndm Ing. lvan Kapustik objasnil, Ze relativne suradnice su tak, ako ich vidi agent a dostava ich
server, absolutne su dopocitavané na zédklade pevnych bodov a do istej miery aj na zaklade Ciar. Pevné
body su jednoznacné.

Ernest vysvetlil jeho a Danielovu pracu na analyze fixacie osi Z pri vnimani Ciar, odcitala sa hodnota
0,56d od osi Z — vyska kamerového senzora

Dévid ndm odprezentoval pévodné riesenie Kalmana a to, Ze je to dost nefunkéné. Nasledne sme si
urcili, Ze treba spravit zobrazenie vstupnej a vystupnej sekvencie pre Kalmanov filter (napr. pre osi X

ay).

Dalej sme sa zhodli, 7e Wiki —where to go treba hodit ako landing page — pod navody a intalécie, plus
spravit struény prehlad ¢lankov, ¢o by fungovalo ako obsah.

Poslednym bodom stretnutia bolo naplanovanie modifikacie logov, ktoré si momentalne znacne
necitatelné. Logy by sa mali zapisovat do csv stiborov, aby boli lahko exportovatelné a filtrovatelné.

3. User stories a tasky zaradené do Sprintu



Uvdadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Ekvadorského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | SPLIT Kalibrdcia vnimania ciar Z us-8
2 | SPLIT Kalman vytvorenie zakladov US-8
3 | Kalibracia videnia lopty UsS-8
4 | Kalman testovanie us-8
5 | Dokumentdacia a web us-1
6 | Fix us-2
7 | Custom gonio-funkctions testscript T

8 | Custom gonio-functions fix T

9 | Analyza nového riesenia T

10 | Dokument k maticiam pre kalman filter T

11 | Dopad rotécie kibov na vnimanie lopty T

12 | Analyza efektivity implementacie zniZzenia dopadu rotdcie T

13 | Znizenie dopadu rotdcie na vnimanie lopty T

14 | Analyza efektivity implementacie T

15 | Definovanie konkrétnych hodnét pre maticu T

16 | Spracovanie zaznamov o polohe lopty v pohybe T

17 | 14. zapisnica T

18 | 15. zdpisnica T

19 | Retrospektiva 6. Sprintu T

20 | Aktualizacia navodu na install podla pripomienok RP T

21 | Brainstorming cielov T

22 | Vytvorenie wiki-where to go T

23 | Doplnenie hotovych uloh zo Sprintov T
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Tab. 1: Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




