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1. Zakladné informacie

Datum: 26.2.2018
Miestnost: 4.26

Cas: 8:00 —10:30
Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lukas Resutik
Pritomny:

Bc. Loureiro Ernest
Bc. Simon Harvan
Bc. Lukac Daniel

Bc. Moravcik Marko
Bc. Richard Pintér
Bc. Resutik Lukas

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 14. timové stretnutie timu BAREKO, zhodnocujlicu pracu vo
Venezuelskom Sprinte, spolo¢ne s veducim projektu Ing. Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa nezucastnili
Bc. Michal Banas a Bc. David Roba zo zdravotnych dévodov. Zodpovedny za zapis zo stretnutia bol
urceny Bc. Lukas Resutik. Jednalo sa o prvé stretnutie v rdmci Ekvadorského Sprintu, kde sme sa
primarne venovali planovaniu tohto Sprintu a hodnoteniu minulého.

Prvym bodom stretnutia bolo zhodnotenie user stories a taskov vo Venezuelskom Sprinte.
Nepodarilo sa ndm Uspesne skondit dva user stories (Kalibracia vnimania ciar Z, Kalman vytvorenie
zakladov), pricom v nich zostali tasky zahriujuce vytvorenie dokumentacie. Ernest predviedol
implementovanu kalibraciu vnimania ciar na osi Z. Marko predviedol implementaciu zdkladov Kalmana.

Druhym bodom stretnutia bolo zahrnutie novych user stories do nového Sprintu, nasledne ich
nataskovat a odhadndt ich naro¢nost a ¢asové Usilie. Ing. Ivan Kapustik upozornil na neaktualizaciu
webu, kde su len Ulohy za tri $printy a chybaju aj retrospektivy. Simon vysvetlil chybu na link na wiki,
ktori bude moZné odstranit aZz na konci semestra. Na zaklade RiSovej prace sme pripravili novy task
zaoberajlci sa Upravou navodov wiki, podla jeho pripomienok. Taktiez sme sa rozhodli aktualizovat
ciele nasho timu (viacej Specifické). Pridali sme novu user stories zaoberajucou sa vylepsenim logovania
testframeworku.

Sucastou stretnutia bola diskusia zaoberajica sa délezitostou pochopenia vektorovej
geometrie a polarnych suradnic. Taktiez treba si nastudovat relativnu a absolutnu poziciu lopty. Taktiez
ako pohyb reflektuje vnimanie lopty (rozdiel ked' stoji vs ked'sa hybe).

Poslednym krokom stretnutia bolo vykonanie retrospektivy a planning poker.

3. User stories a tasky zaradené do Sprintu

Uvdadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Ekvadorského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | SPLIT Kalibracia vnimania ciar Z us-8
2 | SPLIT Kalman vytvorenie zakladov us-8
3 | Kalibracia videnia lopty Us-8




4 | Kalman testovanie us-8
5 | Dokumentacia a web us-1
6 | Fix us-2
7 | Custom gonio-funkctions testscript T
8 | Custom gonio-functions fix T
9 | Analyza nového riesenia T
10 | Dokument k maticiam pre kalman filter T
11 | Dopad rotécie kibov na vnimanie lopty T
12 | Analyza efektivity implementacie zniZzenia dopadu rotdcie T
13 | Znizenie dopadu rotdcie na vnimanie lopty T
14 | Analyza efektivity implementacie T
15 | Definovanie konkrétnych hodnot pre maticu T
16 | Spracovanie zaznamov o polohe lopty v pohybe T
17 | 14. zapisnica T
18 | 15. zapisnica T
19 | Retrospektiva 6. Sprintu T
20 | Aktualizacia navodu na install podla pripomienok RP T
21 | Brainstorming cielov T
22 | Vytvorenie wiki-where to go T
23 | Doplnenie hotovych uloh zo Sprintov T
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Tabulka €.1: Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




