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1. Zakladné informacie

Datum: 15.1.2018
Miestnost: 4.26

Cas: 8:00 - 10:00
Veddci stretnutia: Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lukas Resutik
Pritomny:

Bc. Banas Michal
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukac Daniel

Bc. Moravcik Marko
Bc. Richard Pintér
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2. Opis stretnutia

V Stvrtok sa uskutocnilo 12. timové stretnutie timu BAREKO, prvé oficidlne v lethom semestri,
spoloéne s veducim projektu Ing. Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa nezG&astnil Bc. Simon Harvan.
Zodpovedny za zapis zo stretnutia bol ur¢eny Bc. Lukas Resutik. Jednalo sa o prvé stretnutie v ramci
Venezuelského Sprintu, kde sme sa primarne venovali planovaniu tohto Sprintu.

Prvym bodom stretnutia bolo zaradenie user stories do Venezuelského Sprintu a nasledne
k nim vytvorit tasky. Do detailu sme si rozobrali testovanie kalamana na loptu. Najjednoduchsia je
situdcia, pri ktorej stoji hrac aj lopta. Horsimi situaciami st momenty ked hrac aj lopta su v pohybe.
Testovaci framework umozZiiuje nasimulovat tieto situacie. TaktieZ sme pripravili tasky zaoberajuce sa
optimalizovanim ciar, ktoré hrac vidi v testframeworku. Ernesto navrhol spisanie navodu k ovladaniu
Simsparku.

Druhym bodom stretnutia bol ndvrh urobit poriadok vo vetvach v projekte. Ing. lvan Kapustik
prisltbil, Ze si spatne pozrie dobrych Studentov a na zaklade jeho vyberu zvaZime, ktord ¢ast je vhodna
na mergnutie. Taktiez nam poradil ako lepsie definovat ciele jednotlivych taskov v pripade kalmana.

Dal$im bodom bolo predstavenie nového ¢lena timu Bc. Richarda Pintéra. Predstavili sme mu
projekt a vytvorili Specidlne tasky, ktoré ho rychlejSie zasvatia do problematiky.

Na zaver sme spravili planning poker k jednotlivym user stories a odhadli ¢asovl narocnost
jednotlivych taskov. Zmenili sme referenénd hodnotu user pointov k tasku, pretoZe pri user stories
nam vychdadzali vysoké Cisla.

3. User stories a tasky zaradené do Sprintu

Uvdadzame tabulku user stories a taskov zaradenych do Venezuelského Sprintu.

# | Uloha Typ

1 | Kalibrdcia vnimania €iar Z US-8
2 | Kalman vytvorenie zakladov US-8
3 | Skolenie us -2
4 | Dokumentacia a web us-1
5 | Parser pre hodnoty z akcelerometra v osi Z T

6 | Vytvorenie konsanty pre parser(Z) kvéli prepocitaniu ¢iar v hlave T

3



7 | Analyza efektivity implementovanych zmien pre naklon v osi(Z) T
8 | Zistenie hodnot parametrov T
9 | Definovanie a implementacia matice T
10 | Dokument k maticiam pre kalman filter T
11 | Kontrola celého webu s jeho doplnenim T
12 | 12.zépisnica T
13 | 13.zapisnica T
14 | Aktualizacia wiki T
15 | Struény manual na ovladanie simsparku T
16 | Zaskolovaci meeting pre nového ¢lena T
17 | Rozbehanie prostredia T
18 | Report ziskanych znalosti z predoslej prace T
19 | Nastudovanie dokumentdcie a inZinierskeho diela zo ZS T
20 | Pridanie do timovych nastrojov T

Tabulka ¢.1: Ulohy zaradené do $printu

Poznamky

Stretnutie prebehlo bez akychkolvek komplikacii.




