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1. Zakladné informacie

Datum: 4.12.2017
Miestnost: 4.26

Cas: 14:30 — 16:30
Veddci stretnutia: Ing. lvan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lukdac Daniel
Pritomny:

Bc. Banias Michal
Bc. Harvan Simon
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Lukac Daniel
Bc. Resutik Lukas
Bc. Roba David

2. Opis stretnutia

V pondelok sa uskutocnilo 10. timové stretnutie timu BAREKO spoloc¢ne s veducim projektu
Ing. Ivanom Kapustikom. Stretnutia sa zucastnili vSetci ¢lenovia tim. Zodpovedny za zapis zo
stretnutia bol uréeny Bc. Lukac Daniel. Jednalo sa o druhé stretnutie v ramci Uruguajského Sprintu.

V Uvodnej fdze stretnutia sme rieSili otazku ohladom stretnutia pre potreby predmetu
Manazment v tvorbe softvéru, ktoré je potrebné absolvovat. Dohodli sme sa na viacerych terminoch
a s UCastou suhlasil kazdy ¢len timu. Riesili sme problémy metodik a ich pripadnych vylepseniach.

V dalSej faze stretnutia nas nas veduci projektu Ing. Kapustik oboznamil s pripomienkami k
fungovaniu nasej web stranky pre tim BAREKO. Riesili sme nedostupnost niektorych linkov a
dokumentov. Pocas stretnutia vietky tieto problémy odstrdnil Bc. Harvan Simon.

Pokracovali sme scrumdeskom, kde sme zacali preberat rieSenia jednotlivych Gloh. Bc. Banas
Michal navrhol, aby sa stretnutia nahrdvali na zvukovy zaznam pre pripadné potreby detailnejsej
retrospektivy akou je zapisnica. Bc. Loureiro Ernest prezentoval svoju splnenud ulohu Vytvorenie
taktiky a stratégie pre ndklon. V ulohe Slo o vytvorenie pohybu naklonu nasho hraca, pre potreby
ziskania vnimanych informacii pri rotacii. Pri prezentacii sme si ozrejmili fungovanie niektorych z
kibov hraca. Tieto informacie maju byt v budtcnosti spracované pre efektivne vnimanie &ar. Bude
potrebné vytvorit funkciu pre prepocet dat ziskavanych z rotacie a nasledne ich zapracovat do
funkcie pre vnimanie Ciar tak, aby agent aj pri rotacii videl ¢iary vo vodorovnej polohe. Dokoncenie
tohto tasku by malo vyrazne zlepsit orientaciu hraca na ihrisku. Rozvinula sa taktieZz debata ohladom
vytvorenia grafov z Gdajov ziskanych pri tomto naklone, pre ktord bude potrebné vytvorit v backlogu
task.



3. Vyhodnotenie uloh

Uvdadzame tabulku splnenych dloh v den stretnutia.

# | Uloha Stav

1 | Vytvorenie taktiky a stratégie pre naklon splnené
2 | 10. zapisnica splnené
3 | Oprava backlogu splnené
4 | Sumarizacia 4.5printu splnené
5 | Oprava chyby v nasej implementdcii sin/cos splnené

Tabulka ¢.1: Splnené ulohy

Nasledujuca tabulka uvadza ulohy, ktoré je potrebné dokondit do buduceho stretnutia.

# | Uloha Stav

1 | Vytvorenie analyzy dat na zaklade nameranych hodnét z gyroskopu TODO
2 | Zistovanie naklonu z pevnych bodov TODO
3 | Ziskanie premennych (hodnot) z Kalmanovho filtra UT Austin TODO
4 | Pridanie novych dokumentov TODO
5 | Sumarizacia zimného semestra TODO

Tabulka €.2: Ulohy v priprave

4. Poznamky

Stretnutie prebiehalo v inom ako $tandardnom c¢ase, aby sa mohli zi¢astnit vsetci ¢lenovia z
timu.



