1.Sumarizacia Guyanského Sprintu

1.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 23.04.2018
Koniec: 9.05.2018

1.2 Retrospektiva

Dnia 9.5.2018 sa v rdmci neformalneho stretnutia uskutocnila retrospektiva Guyanského
$printu. V tomto Sprinte sa nam podarilo UspesSne dokondit vsetky tasky, ktoré sme si na zaciatku
Sprintu stanovili. Na stretnuti boli pritomni ¢lenovia timu uvedeni niZsie. Kazdy zo zU&astnenych
mal moznost vyjadrit svoj nazor k prave ukonéenému Sprintu (Co bolo pozitivhe, ¢o negativne,
pripadne postrehy, ¢o by bolo potrebné zlepsit v nasledujicom Sprinte). Svoj nazor vyjadril aj
veduci timu Ing. Ivan Kapustik.

Pritomni: Bc. Roba David
Bc. Lukac Daniel
Bc. Loureiro Ernest
Bc. Moravcik Marko
Bc. Lukas Resutik
Bc. Michal Banas
Ing. Kapustik Ivan

Vyjadrenia:
Ing. lvan Kapustik: "."

Lukas: " Tuto poslednt retrospektivu zhodnotim z dvoch pohladov. Prvy pohlad, tento Sprint
hodnotim asi ako najlepSei zo vSetkych. Organizacne sme si pekne rozdelili ilohy, kazdy dodal svoju
Cast na ¢as a dokonca ak sa vyskytol problém, hned' sa prislo z rieSenim a problém sa odstranil.
Vsetko ¢o sme chceli spravit v tomto Sprinte sme dokoncili, ¢o je super.”

Ernest: " Za mnia trosku blbSie ze sa mi nepodarilo dokoncit uspesne moje tasky ale aj tak na
nich budem v dlhodobom horizonte pracovat do buducnosti, [ubi sa mi Ze sme to dotiahli spolu a
vedeli sme sivZdy krizom krdZom poméct a ze sme si dobre rozvrhli ten koniec a kazdy prispel svojim
dielom k finalizdcii celého projektu ."

Daniel: " V ramci posledného Sprintu sa nadm podarilo zmergovat celt nasu prdcu a je vidno rozdiel
oproti pévodnému stavu, v akom sme projekt obdrZali. Zvladli sme dokoncit vsetky nami stanovené
ulohy a ciele a uspesne sme sa podielali aj na prdci pri tvorbe findlnej dokumentdcie. Som velmi
spokojny s velkym kusom prdce, ktory urobil Bc. Loureiro Ernest pri odhaleni nesprdvnej
implementdcie samotnych suradnic ihriska. Chvdlim ale vsetkych clenov timu, ktory tento Sprint
dotiahli do findlneho konca a som s tymto Sprintom velmi spokojny.

n



David: " Posledny Sprint hodnotim pozitivne nakolko sa ndm podarilo dotiahnut do findlnej
podoby kalman filter, logovanie do suborov s game timemom z jima aj testframeworku. Riso s
Danielom testovanim projektu pomocou programu Yorkit prisli nato, Ze sa v projekte je vela kodu
ktory sa nevyuZiva. Refaktor kédu by mohla byt jedna z uloh pre nasledujuce timy. Jedinym
negativom je, ze sa Ernestovi nepodarilo dotiahnut opravu suradnic ale vzhladom nato ze sme nato
prisli neskoro nedalo sa ocakavat ze to stihne do konca sprintu nakolko je cely projekt zlozito

poprepajany..”

Marko: " Tak a je to tu, poslednd retrospektiva sprintu a zdroveri koniec ndsho timového
projektu. Tento Sprint hodnotim pozitivne, podarilo sa ndm sfinalizovat vsetky tasky, organizacne
to bolo tiez super, uspesne sme zmergovali vsetky nase zmeny v kode, ¢im sme vytvorili ucelenu
verziu pre dalsie timy, ktoré sa budu tomuto projektu nadalej venovat. Co sa tyka celého timového
projektu, tak takyto Styl prdce v time bol velmi zaujimavy, osvojili sme si agilné metddy vyvoja
softvéru, co len prispelo k nasim skusenostiam. Timovi kolegovia na jednotku, aj ked’ nie vsetky dni
boli ruzové, ale to k tomu patri. .“

Michal: "Tento Sprint dopadol kvalitne na zdver, dokdzali sme spojit uspesne vsetky vetvy
projektu, sfinalizovali sme vsetky velké ¢asti a myslim uspesne uzavreli semester VSetko ostatné uz
asi povedali kolegovia .“

Richard: " Posledny Sprint hodnotim ako relativne uspesny, aj napriek nadpriemernemu
vytazeniu mnohych clenov timu sa nam uspesne podarilo dokoncit takmer vsetky tasky. Taktiez ako
pozitivum hodnotim dobru kooperaciu vramci finalizacie vystupnych dokumentov. .“



1.3 Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti diia 23.04.2018, pripadne pridané na

druhom formalnom stretnuti

Key Summary Assignee Story points
273165 | (11) Dokumentécia a web 1
273247 | Testovanie performance - YOURKIT 3
263808 | Finalizacia projektu 8
273257 | Oprava suradnic 8
273270 | Logovanie - oprava 3
273289 | Kalman na loptu 38
506297 | 21. zapisnica Simon Harvan
506294 | 22. z4pisnica Daniel Lukag
506307 | 23. z4pisnica David Roba
506290 | Retrospektiva 10. $printu Marko Moravéik
506289 | Refactor wiki ¢lankov Simon Harvan
506285 | Vypracovanie inZinierskeho diela Michal Barias
506283 | Vypracovanie dokumentdcie k riadeniu Michal Bafas
503973 | Presmerovanie linkov simspark na novy WEB

simsparku Simon Harvan
506267 | Retrospektiva 11. $printu Michal Barias
506235 | Testovania scenadra false pre debug taktiku s

logmi Richard Pinter
484160 | Testovania scenara true pre debug taktiku s logmi | Richard Pinter
506080 | Testovania scendra true pre debug taktiku bez

logov Daniel Lukac
506236 | Pretestovanie tretej strany - DOKUMENT Richard Pinter
484158 | Merge zdrojovych kédov David Roba
506252 | Test fungovania projektu po merge David Roba
506259 | Test fungovania web stranky Simon Harvan
512325 | Vytvorenie samostatnej vetvy s vymenou

stradnic Ernest Loureiro
512333 | vytvorenie statickej verzie webu Simon Harvan
512334 | vytvorenie CD nosi¢a s projektom David Roba
506237 | vytlagenie dokumentov David Roba
506239 | Vytvorenie odporucani pre dalsie pokracovanie v

projekte Daniel Lukac
506251 | Analyza nespravneho Gtocenia Ernest Loureiro
506340 | Oprava game time v logoch Lukd$ Resutik
506338 | Analyza chyby logovania Lukas Resutik

Vyuzitie konkrétnych hodndt Sumu podla
simsparku

Marko Moravcik

Vyhodnotenie Sumu

Michal Banas

Celkové zhrnutie kalmana

Marko Moravcik

Tab.¢.1: Prehlad uloh Paraguajského Sprintu




1.4 Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam podarilo ukondit vsetky ulohy okrem par Gloh z oblasti
Dokumentacie a webu.

1.4.1 Plnenie uloh

Key Summary Worked Status Logged work
506297 | 21. zapisnica Simon Harvan Done 1.5 hodiny
506294 | 22. zapisnica Daniel Luk&é Done 2 hodiny
506307 | 23. zapisnica David Roba Done 2 hodiny
506290 | Retrospektiva 10. $printu Marko Moravéik | Done 4 hodiny
506289 | Refactor wiki €lankov Simon Harvan Done 2.25 hodiny
506285 | Vypracovanie inzinierskeho diela Michal Bafas Done 6 hodin
506283 | Vypracovanie dokumentdcie k riadeniu Michal Bafas Done 6 hodin
503973 | Presmerovanie linkov simspark na novy WEB Done 2 hodiny
simsparku Simon Harvan

506267 | Retrospektiva 11. $printu Michal Bafias Done 4 hodiny

506235 | Testovania scenadra false pre debug taktiku s Done 3 hodiny
logmi Richard Pinter

484160 | Testovania scendra true pre debug taktiku s Done 3 hodin
logmi Richard Pinter

506080 | Testovania scendra true pre debug taktiku bez Done 3 hodiny
logov Daniel Lukac

506236 | Pretestovanie tretej strany - DOKUMENT Richard Pinter Done 4 hodiny

484158 | Merge zdrojovych kédov David Roba Done 2 hodiny

506252 | Test fungovania projektu po merge David Roba Done 2 hodiny

506259 | Test fungovania web stranky Simon Harvan Done 1 hodina

512325 | Vytvorenie samostatnej vetvy s vymenou Done 2 hodiny
suradnic Ernest Loureiro

512333 | Vytvorenie statickej verzie webu Simon Harvan Done 4 hodiny

512334 | vytvorenie CD nosi¢a s projektom David Roba Done 1 hodina

506237 | vytlaenie dokumentov David Roba Done 1 hodina

506239 | Vytvorenie odporucani pre dalsie pokracovanie Done 5 hodin
v projekte Daniel Lukac

506251 | Analyza nespravneho Gtocenia Ernest Loureiro | Done 4 hodiny

506340 | Oprava game time v logoch Lukas Resutik Done 3 hodiny

506338 | Analyza chyby logovania Lukds Resutik Done 3 hodiny

506259 | Vyuzitie konkrétnych hodnét Sumu podla Done 1 hodina
simsparku Marko Moravcik

512325 | Vyhodnotenie $umu Michal Bafas Done 1.5 hodiny

512333 | Celkové zhrnutie kalmana Marko Morav¢ik | Done 2.25 hodiny

Tab.¢.2: Prehlad odpracovaného ¢asu na ulohdach




1.4.2 Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v SCRUMDESK bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej
prace jednotlivymi ¢lenmi timu so zaokrihlenymi percentami.

Clen timu Ulohy Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia | Spolu | Spolu (%)
Bc. Michal Banas 18h 4h 30m 4h 26,5 17,10%
Bc. Simon Harvan 10h 4h 30m 2h 18,5 11,94%
Bc. Ernest Loureiro 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%
Bc. Daniel Lukac 7h 4h 30m 4h 15,5 10,00%
Bc. Marko Moravcik 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%
Bc. Pintér Richard 14h 4h 30m 4h 22,5 14,52%
Bc. Lukas Resutik 8h 4h 30m 4h 16,5 10,65%
Bc. David Roba 10h 4h 30m 4h 18,5 11,94%

Tab.C. 3: Podiel prace ¢lenov timu




