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Priebeh stretnutia

1. Prezentdcia a zhodnotenie splnenia Uloh z predchddzajuceho tyzdna
2. Ukoncenie 1. 3printu (Uvodného/technologického), retrospektiva

3. Pldnovanie 2. Sprintu

Pozndmky zo stretnutia

1. Prezentdcia a zhodnotenie splnenia Uloh z predchddzajuceho tyidna
US Matrix = J. Mico




- Otdzka: Kazdd User Story ma byt priradend préave do jedného modulu? -> nie, mbze byt
pokrytd viacerymi modulmi
- drobné Upravy:
- zmena Admina na Platform Ownera (Prevadzkovatela platformy)
- zmena Sprdvcu na Parking Lot Managera (Sprdvcu parkovacich pléch)
- ku kazdej US vymenovat moduly, ktoré danu Story zabezpecuju
- upratat terminoldgiu User Stories
- dbat na to, aby bola US Matrix preklopend do acrhitektiry

- nahodit US do nd&stroja Jira -> Product Backlog

ArchitektUra = S. PUCat

- pridany modul Payments

- *pozndmka k technolégidm: vo FE bude pourzity iba Rest a LO

- potreba doplnit chybajuce rozhrania medzi BE a FE (interfaces modulov) -> pomdha
ndm identifikovat, Co musi byt implementované, prvotny néstrel, napomdha pri validacii
celej architektiry

- detegovat objekty (entity), ktoré budu tiect z LO, ddtové toky

| Pozndmka pre cely tim:

Treba si k tomu sadnut (matica, architektira, screeny) a daf to celé dokopy. User Stories
treba po upraveni hodit na Slack/Drive, aby boli findine odklepnuté a uzavrené. Co sa
tyka screenov, tak tie stacia pre zakladné pripady poutZitia (nie je potrebné ich rozvadzat
do hibky).

Views — M. Hoang

- potreba doplnit US sUvisiacu so zobrazenim oblUbenych parkovisk prinldsenych
pouzivatelov

- chybajice dashboardy (magistrat, spravca parkovisk) -> doplnit

- pri ur€ovani polozZiek menu treba vychdadzat z User Stories

- zazdielaf link na otvdranie navrhnutych Views (inStaldcia Adobe Experience)

Views — M. Karas

- rovnaky problémy, ako u M. Hoanga (doplnit)

Live Objects - Orange

- Api key ndm poskytne Orange (aby sme vedeli pristupovat k LO)
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- ¢o sa tyka zverejnenej dokumentdcie, tak t& zahfna najmd dokumentdaciu k platforme,
nie k senzorom a pod.

- cez Api dostaneme z LO uz dekddovany refazec (storage bude v JSON)

- potrebné pri aktualizédcii modelu (ndsho, MongoDB)

- rozloZenie a umiestnenie ukladania dat pre systém SmartParking este treba domysliet
(Uloha pre Orange (PO))

- potrebné identifikovat entity a pre kazdl entitu atriblUty (user, parking lot + hierarchy,

history, actual state (cache), payments)

Metodiky
- zmena ndzvu: Metodika pre Slack -> Metodika pre komunikdciu (Co sa komunikuje

mailom, ¢o prostrednictvom Slacku, obozndmenie clenov timu so zmenami, prisrastkami,
pozriet metodiky z minulych rokov)

- rozumnd titulnd strana: na ¢o je metodika urcend, verzia, poslednd zmena, autor

- mozné metodiky: repozitdr, kod (cooding standards), conventions, code review,
testovanie, spdsob dokumentovania, dokumentdacia Api (pozriet Swagger), metodika ku
Cl (Continual Integration)

- obsah metodik je vhodné konzultovaf zo vietkymi (v pripade nejasnosti)

- mozné pisaf vopred alebo za behu

Kostra aplikdcie

- potrebné nahodenie do vliastného (timoveého) Gitu kvdli verziovaniu

2. Ukoncenie 1. sprintu (0vodného/technologického), retrospektiva

STOP:

START:

- pracovat viac v time (aby vietko neslo viastnym smerom — views, architektUra, US Matrix)
- vzdy, ked sa nieCo vyprodukuje, freba dat o tom vedief vietkym -> do metodiky ku
komunikdcii pridaf spdsob publikovania dokumentov

- verifikovat splnenie taskov skér (najlepsie niekolko dni vopred) -> FEEDBACK LOOP
CONTINUE:

- spolocné stretnutia mimo hlavnych stretnuti

Do dalSieho Sprintu

- obozndmenie sa s nastrojom Jira (evidovanie epicov, us, tasks)



- po vybere US sa US rozdeli na subtasky, treba sa pytaf, aby sme vietkému rozumeli
(vSetkému, ¢o a ako chce Product Owner), doSpecifikovaf US

- hddzaf tasky priamo do Jiry (LIVE)

*Pozndmka pre tim:
- jeden repozitar pre BE gj FE (celé je to v JS)
- Ulohy ako vkladanie dokumentov na web, reportovanie progresu, ¢asu: tieto Ulohy

nezaddava PO, ale je v nasej rézii si to zmanazovat

3. Planovanie 2. sprintu

US 4 — vSeobecnd vizualizdcia parkoviska zodpovedajuca realite

- mapovd komponenta riesend cez Google Maps (zahrbnutd v oaf, tfreba pozriet
dokumentdaciu)

- vizualizovat jedno parkovisko (FEI - frojuholnikové), spravit simodel parkoviska pre Ucely
vyvoja tohto rieSenia (schéma/obrdzok)

- databdza: parking lot (gps, meno, pddorys, parkovacie miesta), parkovacie miesto

(pozicia, Cislo, id senzora)
Task: rozbehanie MongoDB na Skolskom stroji
Task: vyziadat od Orange-u, nech donesu senzory a nieco, o dokdze menit ich stav

*dalSie tasky sU uvedené v ndstroji Jira

US 6 — ako bezny pouzivatel chcem zobrazit zaplnenie parkoviska bez prinldsenia

- integrdcia s LO: z LO sa cez mqgtt bude reflektovaft stav objektov (na zdklade id sa do db
zapise stav)
- rozhodnutie o lokalizécii/uchovavani aktudineho stavu parkoviska je na PO

(LO/MongoDB)

- ku kazdej US je potrebné pisaf dokumentdciu (technologicky zdokumentovat -> z tychto
dokumentdacii vznikne dokumentdcia k inZinierskemu dielu/produktu)
- dokumentdcia pre Big Picture + dokumentdcie pre kazdy modul (analyza, ndvrh,
implementdcia, testovanie)
- momentdlne rieSime modul real Time Monitoring

- pri tvorbe modulov treba ratat s lokalizdciou (multijozyEnost — uub (LSI))



