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Bc. Stanislav Vnencdk
10. zastupcovia spol. Orange Slovensko, a. s.

11. zastupcovia spol. Unicorn, a. s.

Priebeh stretnutia

1. Prezentdcia a zhodnotenie splnenia Uloh z predchddzajuceho tyzdna

2. Prezentdcia a praktické ukdzky technoldgie Orange Live Objects

Pozndmky zo stretnutia

1. Prezentdcia a zhodnotenie splnenia Uloh z predchddzajuceho stretnutia

US Matrix — prezentoval J. Mi¢o

Pozndmky:

- zmena Policie na Magistrat



- zoradenie podla poctu Uloh pre kazdu rolu (nie velmi vhodné)

Dokumentdcia — P. Babinec

- musi byt v slovencine
- slovnik pojmov: iba ¢o sa tyka projektu, najlepsie z User Stories (mdze byt

obojjazy&ny)

- doplnitf dimenziu (minulost, sicasnosf, budlUcnost, ...)

Big Picture = S. PUCat

- diagram komponentov: zmena Customer management na User Management

- Uloha pre vietkych: stotoznif sa s prezentovanou architektirou

- diagram je potrebné zredinit (o Uroven podrobnej§ie, pomenovat rozhrania
(dodrzat konzistentnost pri portoch), odstranit Mobile Application MVC - bude to
spolocnd web. aplik&cia, responzivna)

- *pozndmka pre J. Mico: potrebné namapovaf funkcionality modulov na Userov
(User Stories namapovat na moduly)

- zmenif Real Time Vizualization na Real Time Monitoring

- skonftrolovat, &i architektUra mysli na vietko, o sa nachddza v User STories
Skusit pozriet a nacrtnUf ddtové toky v komponentovom diagrame. Diagram
komponentov odoslaf pred stretnutim ¢lenom timu, rovnako ako US Matrix pre
zhodnotenie (S. PUcaf, J. Mico).

Potrebné vytvorenie kandla pre zverejiiovanie metodik — rozhodnut sa.

Obrazovky webu — M. Hoang

- Sign Up formuldr: bude obsahovat iba zdkladné veci, neskdr sa budu informdcie
o pouzivateloch rozsirovat (prostrednictvom motivacii za priddvanie dalsich Udajov)
- screeny vs. komponenty: tfreba sa zladit, zohladnit pri ndvrhu aj Bootstrap templates
(mozno bude lepsie pouzif UUAF komponenty a nie hotovy Bootstrap template)
- priviews si freba daft zdlezat najmd na rozloZzeni komponentov (nie dizajn)
- pofrebné doplnit (vzhladom ku komponentovému diagramu (vizualizacie, grafy

a pod.))

Doplnenie User Stories — J. Mico




- v pripade vytvorenia novej US ju treba pridat do zoznamu US a napisat k nej
vlastnika (ndpad so zohladnenim meta ddat, dostupnosfou k Cerpacim staniciam,

elektromobilov)

Obrazovky pre mobilné zariadenia — M. Karas

- otdzka: Je nutné ddavat vietky komponenty z klasického webu do mobilnej verzie?
Ano (Orange), administrécia viak nemusi byt dostupnd cez mobil, no iné vystupy
(dashboardy) dno

- treba porozmyslat nad tym, ako vizualizovat parkovacie miesta pri oddialeni
zobrazenia mapy (spdsob agregdcie dat) — pozriet Google Maps (grafy

navstivenosti verejnych miest)

Pre vietkych je nutné obozndmit sa s prezentovanou (uz upravenou) architektUrou (Big
Picture) a v pripad enejasnosti (ndvrhov na zmenu) ich odkonzultovat. Prinajbliziom stretnuti

je napldnované pldnovanie programovania.

2. Prezentdcia a praktické ukdzky technolégie Orange Live Objects

Internet of Things prezentované firmou Orange

1. vSeobecny pohlad na loT
2. architektira Lory (biznisova ladend) — technoldégia na prenos ddat (senzor, sief,

centrdlny systém)

Prezentdcia vizualizéra Kibana (spolupracuje s LO)

- dopytovanie dat prostrednictvom Elastic Search

Stranka pre LO: liveobjects.orange-business.com/#/faq

Sledovanie LO: I[pwa.fut.m2m.orange.com
-k ddatam vieme pristupovat real-time (vyuzZiva Message Queues)
- nastranke LO sa treba obozndmit so Simple Event Processing -> Fired Event
Consumption + State Processing

- Orange timu spristupni MQTT stream (MQTT Interface) — pre vyskusanie jeho pouZitia

- potrebné navrhnutie interakcie systému s platformou LO: niekto z nds spolu

s chalanmi s Orange (prestudovatf rozhranie LO — manudl, aby sme vedeli, na ¢o sa



dd LO pouzit, o zviddne) navrhne komunikdciu s LO (sekvencné diagramy, rediny
priebeh interakcie nédm bude dodany od Orange, sekvencné diagramy treba

prekreslit)

Postup do dalSieho stretnutia:

- dokoncenie veci, ku ktorym boli pozn&dmky

- dalej sa zahdji daldi Sprint (musi byt pripravend Jira, Framework, navrhnutd

architektura, User Stories a US Matrix)

Zadelenie Uloh do budiceho tyidna

Meno Uloha
Vietci Stotoznit sa s architekturou systému vytvorenou S. PUcatom
s PouEat Vytvorenie online dokumentdcie (k produktu a riadeniu) vo
' vybranom prostredi (ShareLaTeX alelbo Word Online)
M. Hoang Vytvorenie spoloc¢ného Uctu (na spolocny mail) vo One Drive —

UloZisko pre metodiky, zépisnice a pod.

J. Huko, P. Babinec Vytvorit ndvrh interakcie s platformou LO + prestudovat platformu

LO
S. Vnencdk Vytvorit prezentdciu timu v podobe web strdnky
J. Mico Upravit US Matrix (ku kazdému US priradeny komponent)

Dopracovat architektiru systému (diagram komponentov, o
S. PUcaf uroven podrobnejSie, pomenovat rozhrania — vyuzité
technoldgie, komponenty pomenovaf vieobecne)

Dopracovanie views podla US Matrix/komponentového
M. Karas, M. Hoang | diagramu (zohladnit Bootstrap/vypytaf si UUAF of Unicornu),
domysliet agregdciu dat

M. Lehotsky Nahodit User Stories do ndstroja Jira




