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1 Uvod

Programovacie konvencie predstavuju v informatike sibor pokynov pre kon-
krétny programovaci jazyk, ktorym sa odportica riadit pri pisani programovych
kodov. Tieto pokyny su urcené na dodrzanie strukturalnej kvality kodu. Tato
metodika tak predpisuje dodrziavanie pokynov pri pisani koédu, aby sa zlepsila
citatelnost zdrojovych kédov a aby bola softvérova tdrzba jednoduchsia.
Tato metodika je zamerand na pisanie zdrojového kodu v jazyku Javascript

a ramce (angl. framework) UU5 a Plus4U od spolo¢nosti Unicorn a.s.

2 Pisanie zdrojovych kédov

2.1 Jazyk pisania kédu

Zdrojovy kod musi byt napisany a okomentovany v anglickom jazyku. Sloven-
¢inu a iné jazyky je zakazané pri pisani zdrojového kbédu pouzivat.

2.1.1 Komentare

Komentare je mozne pridavat do zdrojového kédu ku castiam, ktoré si vyza-

duju dodatocné vysvetlenie. Pre komentar v zdrojovom kdéde plati, ze:
e musi byt implicitne uvedeny jeho autor a ten musi byt oznaceny
znackou: author;
2.2 Pouzivanie znaciek

Jednotlivé casti zdrojového kdédu je mozné aj znackovat.

Pravidla pre pouzivanie znaciek:

e v kéde je mozne pouzit iba tie znacky, ktoré su zadefinované v tejto
metodike (Tabulka [1]);

e kazdd znacka musi mat tvar [TYP ZNACKY] KOMU JE URCENA-
KOMENTAR.



TYP SKRATKY | Vyznam

TO DO Potrebné doprogramovat

IN PROGRESS Programuje sa

REPAIR Potrebné prerobit

DELETE Vymazat

DONE Hotovo, nie je potrebny dalsi zdsah

Tabulka 1: Tabulka znaciek

2.3 Konvencie pomenovani

Pri pisani a kontrole zdrojovych kédov je potrebné sa riadit konvenciami
pomenovania premennych, funkcii a komponentov zverejnenymi v dokumente
konvencieKoduUUJ5 ulozeného v zdielanom adresari timového projektu
alebo na oficidlnej stranke timu v casti Metodiky!.

2.3.1 Pomenovanie premennych

Dalsie pravidld pre pomenovanie premennych:

e premenné je nutné pomenovavat v anglictine a najlepsie jednoslovne;

e nazov premennej by mal vystihovat obsah a ucel premennej bez potreby

jej dalsieho vysvetlovania;

e jednopismenové premenné a skratky je mozné vyuzivat len v pripadoch,
kedy je ich vyznam jednoznac¢ny, pouzivaju sa lokélne (napr. vo funkeii)

alebo je ich vyznam vsSeobecne platny.

2.3.2 JavaScript

Pri pisani zdrojového kédu v jazyku JavaScript je odporicané sa riadif
konvenciami pri pisani zdrojového kodu v jazyku JavaScript. Tieto konvencie

st dostupné online na stranke |JS konwvecie.

2.4 Kontrola dodrziavania konvencii v zdrojovom kéde

Pri vykonavani prehliadky kodu je potrebné kontrolovat aj spravnost dodrzia-

vania konvencii pri pisani zdrojového kédu. Pri kontrole zdrojového kodu, ak


http://team15-17.studenti.fiit.stuba.sk/index.html#documents
http://crockford.com/javascript/

je zistené porusenie niektorej z konvencii, je potrebné zdrojovy kod revidovat
a opravit.
Ak je zistené porusenie pravidla pri pisani zdrojového kédu je mozné toto

pravidlo priamo opravit.
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