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1 Opis Sprintu
e trvanie Sprintu: 2.10.2017 - 16.10.2017

Hlavnou tlohou sprintu 1 bola inicializacia nastrojov pre pracu v time
a zoznamenie sa s technologiami, v ktorych sa bude projekt realizovat. Pre
ziskanie prvotnej predstavy o vytvaranej aplikacii bol vytvoreny big picture
celého riesenia. V ramci big picture bol vytvoreny prvotny navrh architektiry
a obrazoviek produktu. Z user stories dodanych product ownermi bola vy-
tvorend matica user stories, v ktorej boli priradené jednotlivé user stories ku
komponentom identifikovanym v navrhu architektary. Taktiez boli vytvorené
prvé metodiky pre komunikaciu a dokumentaciu. Nakolko cely projekt je
postaveny na kostre dodanej spolo¢nostou Unicorn, bolo potrebné sa s nou

zoznamif.

2 Zoznam user stories

Na tabulke 1 st znazornené user stories, ktorym sa sSprint 1 venoval, a ich

status po ukonceni Sprintu.

Tabulka 1: Sprint! - zoznam US

Issue Summary Status
key

TP-1 Vytvorit JIRU + Confluence Done
TP-2 Architecture - HL. Picture Done
TP-3 View template Done
TP-4 User Matrix + vocabulary Done
TP-5 Kostra aplikécie Done
TP-6 Metodiky Done
TP-7 Navrh obrazoviek Done

3 Zoznam ostatnych tuloh

Na tabulke 2 je znazorneny zoznam ostatnych tloh, ktoré sa riesili v Sprinte

1, a ich priradenie riesitelom.



Tabulka 2: Sprintl - zoznam ostatniych uloh

Meno Uloha

Vsetci Stotoznit sa sarchitektirou systému vytvorenou S. Pu-
catom

S. Pucat Vytvorenie online dokumentéacie (k produktu a riade-
niu) vo vybranom prostredi (ShareLaTeX alebo Word
Online)

M. Hoang Vytvorenie spolo¢ného tc¢tu (na spoloény mail) vo One

Drive — tlozisko pre metodiky, zapisnice a pod.
J. Hucko, P. Ba- | Vytvorit navrh interakcie splatformou LO + prestudo-
binec vat platformu LO

S. Vnencak Vytvorit prezentéciu timu vpodobe web stranky

J. Mico Upravit US Matrix (ku kazdému US priradeny kom-
ponent)

S. Pucat Dopracovat architektiru systému (diagram komponen-

tov, o troven podrobnejsie, pomenovat rozhrania — vy-
uzité technoldégie, komponenty pomenovat vseobecne)
M. Karas, M. | Dopracovanie views podla US Matrix/komponentového
Hoang diagramu (zohladnit Bootstrap/vypytat si UUAF of
Unicornu), domysliet agregiciu dat

M. Lehotsky Nahodit User Stories do nastroja Jira

4 Zhodnotenie

Spustenie a nastavenie nastroja Jira prebehlo az v polovici Sprintu. Burndown
chart zobrazeny na Obr.: 1 nereflektuje splnenie jednotlivych tloh Sprintu,

nakolko este nebola napisand metodika pre pracu s nastrojom Jira.



TP board

Burndown Chart switch report -

TP Sprint 1 ~ Issue Count = @ How to read this chart

Guideline

B Remaining Values

Nen-Working Dsys

Show Non-Working Days

ISSUE COUNT

Oct 4 Oct 8 Oct 8 Oct 10 Oct 12 Oct 14 Oct 16 Oct 18

Obr. 1: Burndown chart sprintu 1

5 Retrospektiva

V tejto casti uvadzame retrospektivu sprintu 1. V ramci retrospektivy sa

snazime zachytit a riesit problémy vo fungovani timu.
e start

— pracovat viac v time (aby vSetko neslo vlastnym smerom — views,
architektura, US Matrix)

— vzdy, ked sa nieco vyprodukuje, treba dat o tom vediet vsetkym
-> do metodiky ku komunikécii pridat sposob publikovania doku-

mentov

— verifikovat splnenie taskov skor (najlepsie niekolko dni vopred) ->

FEEDBACK LOOP
e stop

e continue



— spolocné stretnutia mimo hlavnych stretnuti
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