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Predstavenie timu #15

Prvym clenom timu je Peter Babinec. Peter sa pocas studia ako aj vo volnom case venuje
problematike datovej analyzy a strojového ucenia. Momentalne sa venuje skimaniu moznosti a
vyuzitia nastrojov pre explorativnu datovu analyzu. Peter ma skdsenosti s Pythonom, a to najma s
pouzivanim jeho kniznic pri rieSeni uloh strojového ucenia a vizualizacie dat. Peter by sa rad
zdokonalil vo webdevelopmente, menovite v technolégiach Django, Flask, JS, NodeJS, v
databazovych technoldgiach a cloud computingu.

O pekny interface sa postara Jakub Mico. Jakub pracuje ako junior software developer pre exe, a.s..
Venuje sa integracii systému MS Dynamics CRM s obchodnymi procesmi Klientov, vyuziva C# a JS.
Od skorého veku sa venuje webdevelopmentu a webovému dizajnu. Jeho hlavnou volbou je
TypeScript a Angular, synchréonny ako aj asynchrénny JS, NodeJS, PHP (Laravel, Silex, Slim). K
jeho skillsetu patria znalosti webdesignu a typografie. Rad by si prehibil znalosti vo webovych
technolégiach ako React, Vue]S, Redux, GraphQL, Electron.

Dal$im ¢lenom je Miroslav Lehotsky, ktory pracuje ako test Java developer v spolo¢nosti IBM
Slovensko, s.r.0., blizke st mu backend technolégie a to konkrétne Java (Oracle Certified Associate),
Hibernate, Spring, SQL DB2 a NoSQL. Rad by sa naucil moderné frontendové pristupy a technolégie
ako JS a NodeJS. HTML a CSS st mu blizke zo strednej skoly a JS naplno vyuzival vo svojej
bakalarskej praci.

Posilu pre frontendovu diviziu predstavuje Jakub Hucko. Jakub ma skiisenosti s HTML, CSS, JS. Jeho
volba pre backend je Node]S. Z bakalarskej prace ma skisenosti s desktopovym frameworkom
Electron a vizualizaciou dat pomocou Cytoscape.js. Blizka mu je aj Java, C#, databazoveé
technolégie a mobilny vyvoj pre Android. Jakub by sa d'alej chcel zdokonal'ovat v technoldgidch
React, Angular, NodeJs, SQL a NosQL databazach.

Neoddelitelnd sucast timu predstavuje Samuel Pucat. Samuel sa zaujima o navrhovanie
architektury informacnych systémov a o umell inteligenciu. Veri, Ze sa mu za pomoci predmetov
AIS, AOVS, AASS, OZNAL a ALG podari dosiahnut jeho ciel’ - post softvérového architekta. Jakub ma
skisenosti s databazovymi technoléogiami, Javou, C#, HTML, CSS a XSLT a nebrani sa novému.

O prijemny UX sa postara Stanislav Vnencak. Stanislav ovlada na pokrocilej irovni technolégie ako
C/C++, Java, Matlab, HTML, CSS, Redis a SQL databazy (PostgreSQL, MySQL). Oblastou zdujmu
Stanislava je UX a navrh pouzivatel'ského rozhrania. Momentalne sa zaujima o navrh a tvorbu
webovych aplikdcii za pomoci PHP, Python aJS, s moznostou vyuzitia MS Azure pri cloudovom
rieSeni. Jeho skillset dopifiaju znalosti s pokrocilymi grafickymi nastrojmi Adobe PS a Illustrator.

K timu sa pripojil aj Marek Karas, Marek ma skdsenosti s pocitacovou grafikou (C++, Python,
OpenGL, OpenCV), s vytvaranim vizualizacii a s pocitacovym videnim. V préci sa venuje vyvoju a
navrhu mobilnych cross-platform aplikacii pouzitim platformy Xamarin (C#, Frontend). Marek
by sa rad zdokonalil v Pythone a Angulari.

Tim uzatvara Martin Hoang. Martin sa zaobera modelovanim a game developmentom (Unity, .NET,
C#), ktorému sa venoval aj v bakalarskej praci. Pocas studia nadobudol skusenosti s vyvojom v
jazykoch C, C++, C#, s tvorbou statickych webovych stranok HTML, CSS, JS a s databazovymi
technologiami (PostgreSQL).



STU
FIIT

Motivacia: Téma #26 Inteligentne parkovanie

Téma sa perfektne hodi ku stacku technolégii, ktorym nas tim disponuje. Ide o perfektnu
kombinaciu strojového ucenia, datovej analytky, bohatych skuisenosti spojenych s webovym
vyvojom a dostatotnym citom pre navrh modernych pouzivatel'skych rozhrani. Téma tak tvori
idedlny pomer medzi skiisenostami a nasimi o¢akdvaniami.

Okrem iného, dobre ovladame metodoldgie vyvoja softvéru (pojmy ako agile, kanban, iterativny a
inkrementalny vyvoj alebo prototypovanie nas urcite nezaskocia). Mame skusenosti s
manazmentom mensich projektov, mnohi z nas sa bezne stretavaju s vyvojom v praxi. Kazdy z nas
ma skdsenosti s manazmentom kddu a verziovanie pomocou Gitu je pre nds samozrejmostou.

Projekt nds zaujal hlavne kvoli jeho unikatnosti a moznosti ziskat pri vyvoji mnoho praktickych
skusenosti. NaSou prioritou v rdmci predmetu timovy projekt je zdokonalit sa v novych
technol6giach, vylepsit nase schopnosti pri kolabordcii v time a v neposlednom rade prispiet k
lepSiemu fungovaniu spolocnosti vyriesenim problémov s parkovanim.

Nas$im zdmerom nie je absolvovat ,,povinnu jazdu“ tymto predmetom. Verime, Ze pokial dostaneme
moznost pracovat na projekte, ktory nds skutocne zaujima, dokdzeme spolocne vytvorit aplikaciu,
z ktorej budi mat koncovi pouzivatelia redlny Gzitok a pokisime sa preto posuntt hranice projektu
¢o najdalej.

Sme si isti, Ze kazdy ¢len nasho timu ma pri rieSeni tejto ulohy ¢o pondknut. Timovy projekt
pokladdme za osobnii vyzvu, prostrednictvom ktorej mdzeme zuZzitkovat vSetky vedomosti, ktoré
sme doteraz nazbierali ¢i uz v akademickej alebo profesionalnej sfére a pokdsime sa ich vo vysledku
pretavit do kvalitnej pouziteI'nej aplikacie.

Dakujeme za prejaveny zdujem a te$ime sa na budicu spolupracu.

Tim #15
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Motivacia: Téma #4 Inteligenty bazar

Tato téma predstavuje idealny prienik skisenosti a cielov jednotlivych clenov timu. Tim hravo
pokryva vSetky poziadavky pre realizaciu projektu. Disponujeme ¢lenmi, ktori su schopni zabezpecit
funk¢ny a robustny backend, ako aj prijemny pouzivatel'sky zazitok vd'aka modernému frontendu.
Nikto z nds nema rad zastaraly a neprehl'adny dizajn pouzivatel'skych rozhrani, preto si na forme
davame vel'mi zaleZat.

Verime, Ze realizacia daného projektu nam prinesie bohaté nové skiisenosti, dovoli ndm oboznamit
sa s novymi modernymi technolégiami ako aj metédami vyvoja a prinesie nam hlbsie znalosti z
oblasti webovych technolégii.

Myslime si, Ze dokdzeme vytvorit konkurencie schopni webovil aplikaciu. Okrem pokrocilého
vyhladavania, by mohlo byt v rdmci projektu zaujimavé implementovat personalizované
odporicania tovaru, a to na zaklade histdrie ndkupov prihldseného zdkaznika. Prehrabdvat sa web
strankou moéze byt pre pouzivatelov Casovo naro¢né a aplikicia, ktord dokaze individualne
odportcat relevantny tovar, by sa mohla stat atraktivnou.

Dokdazeme prist s mnozstvom origindlnych napadov. Akondhle sa ndm nejaka myslienka zapaci,
urobime vSetko preto, aby sme ju premenili na skutocnost. Nakolko je na$ tim plny kreativnych
ludi, sme si isti, ze dokdzeme vytvorit webovi aplikdciu, ktord v sebe bude ukryvat unikatne
moznosti pouzivania.

Dakujeme za prejaveny zdujem a te$ime sa na budicu spolupracu.

Tim #15
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Priloha A: Zoradenie tém podla priority

Inteligentné parkovanie [SmartParking]
Inteligentny bazar [IBazar]
Group de'Cider [Group]
Importér verejnych datasetov [PubDatasets]
Podpora diagnostiky [Look-Inside-Me]
Odporucanie pre e-biznis (Recommendation for eCommerce) [reCommers]
Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani [Collab-UI]
Databanka otdzok a uloh [FIIT-DU]
Investment Portal [Invest]
. Pohlcujtci Web [iWeb]
. Analyza spravania sa pouzivatela v mobilnych aplikaciach [Mob-UX]
. Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach [Behametrics]
. Otvorené zmluvy: Budovanie prepojeni vo verejnych datach [Zmluvy]
. Artificial Intelligence: Voice Channel [VirtualAsist]
. DeepSearch, alebo najdeme to, ¢o prave potrebujete [DeepSearch]
. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [StresMonitor]
. Internet veci v nasich zivotoch [I0T]
. 3D UML, optimized version [3D-UML)]
. Vnoreny systém monitorovania osob [Breyslet 2.0]
. Digitalizacia pokladni¢nych blockov [Blocky]
. Vizualizacia informacii v rozsirenej realite [VizReal]
. Vzdelavanie vo Virtualnej realite [EduVirtual]
. Rozpoznavanie cloudovych sluzieb [OntoSEC]
. Navrh systému MOD [Future MOD]
. Softvérovo definované siete pre budtci Internet [SDN4FutI]
. 3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]
. Softvérovo riadené siete rozsirené o WiFi Standard [SDWN]
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Priloha B: Rozvrh timu
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