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1 Analyza

Modul User Managment zodpoveda za spravu pouzivatelov. Autentifikiciu a
registraciu zabezpecuju servery Plus4U, ktoré vracaji Plus4U identifikator,
ten je ulozeny v instancii MongoDB. V databéze st uskladnené informaécie o

pouzivateloch Plus4U, ktory vyuzivaja sluzby SmartParking aplikacie.



2 Navrh

2.1 Navrh UX obrazoviek

2.1.1 Obrazovka pre prihlasenie

Na obrazku 2.1 mozeme vidiet navrh obrazovky pre prihlasenie. V pravom
hornom rohu sa zobrazi "rolldown"blok, v ktorom sa nachadza pole pre meno,

pole heslo a tlac¢idla pre prihlasenie cez Facebook a Google.

Y EN | Log in/ Sign up

Login in

Login in

Obr. 2.1: UX obrazovka pre prihlasovanie

2.2 Model idajov pre entitu pouzivatela

Pre ukladanie informéacii o pouzivateloch bola vytvorené nasledovna kolekcia:



"awid": "000000000000000000000000000RRRE1" ,

"sys": {
"cts™: "2017-11-14T11:56:56.791Z",
"mts™: "2017-11-14T11:56:56.791Z",
"rev': @

}s

"id": "12-3456-7",

Obr. 2.2: Databdzovd schéma entity pouzivatel

Kazdy zo pouzivatelov v sebe nesie nasledovné informacie:

e id - jednoznac¢ny identifikator pouzivatela, Plus4U identifikator
e awid - Application workspace identifikator (UAF)

e sys -metadata (UAF)

user
- _id: string {id} rsys sys
- awid: string
< ts: d
- sys:sys - cts: date
- mts: date
- rev:int

Obr. 2.3: Diagram tried pre entitu pouzivatel

2.3 Profily pouzivatelov

Na zaklade poziadaviek boli definované role:
e Authorities,
e PrivilegedParkingProvider,

e ParkingProvider,



e Inspector,

e RegisteredUser,
e SysOwner a

e Public,

ktoré maja rézne prava v aplikéacii. Pristup jednotlivych rél ku konkrétnym

udajom parkoviska je v prilohe parking-lot.xlsx.


https://1drv.ms/x/s!Asi9MSg8Cz6Tn2CNLf7XSPFBuX_m

3 Implementacia

3.1 Implementacia obrazovky pre prihlasenie

Pri implementacii bol vyuziti prihlasovaci formular Plus4U, zobrazeny na
Obr.: 3.1.

PLUS E U NEBO SE PRIHLASTE POMOCT

PFistupovy kod 1 Google

~
<
PFistupovy kéd 2 K] racebook

Prihlasit se @ Microsoft

Registrace Zapomnéli jste heslo?

Obr. 3.1: Pouzivatelské rozhranie PlusjU pre prihlasovanie

3.2 Komunikacia s Plus4U autentifikacnym serverom

Autentifikacia prebieha pomocou standardov wud kniznice, konkrétne kompo-
nent IdentityMizin'. Po prihlaseni aplikdcia obdrzi Plus4U identifikator, v
databéze sa vyhlada zdznam pre dany identifikator. Ak pouzivatel s danym

identifikatorom neexistuje tak je vytvoreny.

'Pre viac informécii pozri uu5 dokumentéciu


https://uuos9.plus4u.net/uu-dockitg01-main/78462435-ed11ec379073476db0aa295ad6c00178/book/page?code=uu5CommonIdentityMixin

3.3 Implementacia rozhrani

Realizacia prihlasenia vyzadovala publikovanie aplika¢nych rozhrani pre da-
tabazova entitu user. Rozhranie createUser je zodpovedné za spracovanie
vstupnych argumentov (identifikacné ¢islo pouzivatela) a vytvorenie zdznamu
v databédze. Druhy interface s nazvom getUser, vyhladd podla vstupného
argumentu (identifikacné ¢islo pouzivatela) zodpovedajici zdznam v databaze
a vrati udaje. Cely proces prihlasenia pouzivatela do systému SmartParking

je znézorneny na Obr.: 3.4
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Obr. 3.2: §D prihldsenie pouZivatela



Implementécia zodpoveda postupom Unicorn Application Framework. Jed-
notlivé vztahy a metddy st popisane vo oficidlnej dokumentacii pre serverovi
cast UAF 2.

3.4 Zobrazenie prihlasenia na obrazovkach

Prihlasenie, registrovanie sa zobrazuje nasledovne:

SmartParking

Stanislav Vnencéak bol prihldseny. *

SMART
PARKING

Vyhladat parkovisko

Obr. 3.3: Indikdcia prihldsenia/registricie pouZivatela

Profil prihlaseného pouzivatela je zobrazeny v lavom paneli nasledovne:

2Pre viac informécii pozri dokumentéciu pre serverovi ¢ast UAF


https://uuos9.plus4u.net/uu-dockitg01-main/78462435-34df77ebe0a04adda6dcd62d32c4f513/book/page?code=uuAppServer

= SmartParking

smaRT &
PARKING

o SMART
Z  PARKING
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Obr. 3.4: Profil prihliseného pouZivatela

3.5 Prava pouzivatelov

Prava pouzivatelov si rieSené na oboch vrstvach. Na prezentacnej vrstve sa
o zobrazovanie komponentov stard komponent <AccessManager/>, ktory
podla roli prihlaseného pouzivatela a zoznamu rél s pristupom ku komponentu
rozhoduje, ¢i sa ma komponent zobrazit alebo nie. Na aplikacnej vrstve je pre
kazdé API definovany zoznam rdl s pristupom, takze sa nestane, ze by sa vratil
vysledok metody pouzivatelovi, ktory k nej nemé pristup. V pripade, ze pouzi-
vatel ma rolu ParkingProvider sa dodato¢ne musi overif, pre ktoré parkoviska

ma prava pomocou metody getParkingLotld ByParkingProvider Uuid.



4 Testovanie

Prava pouzivatelov na prezentacnej vrstve boli testované kombinacne: pre
rozne kombinacie profilov sa overovalo, ¢i su vsetky komponenty zobrazované.
Prava pouzivatelov na aplikacnej vrstve zastresuje framework, takze neboli

testované.
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