Zapisnica zo stretnutia €. 6

Téma stretnutia: Uzavretie Sprintu, retrospektiva a otvorenie nového Sprintu

Datum: 2.11.2017

Cas: 8:00 - 11:30
Miestnost: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko

Bc. Belaj Lukas

Bc. Bozik Tomas

Bc. Brandajsky Matus

Bc. Csollei Gabriel

Bc. FabuSova Janka

Bc. Hrutka Michal

Bc. Slesarikova Tatiana
Nepritomni: Ing. Marek Surek

Priebeh stretnutia:

- Na zaciatku sme si povedali, ¢o nds na dneSnom stretnuti caka:
o Update, klasické rychle kole¢ko
o Uzatvorenie druhého Sprintu
o Otvorenie tretieho Sprintu

- Spravili sme retrospektivu - neuspesny Sprint

- Co bolo pozitivne, aj napriek tomu, Ze sme dany $print nestihli Uspedne ukon¢it:
o Ked sme poprosili o review, tak kazdy bol ochotny ho spravit, tym padom

sme rychlo vybavili review

o Oznacovanie v kdde pri pisani sprav
o Rozdelenie taskov hned po zaciatku Sprintu

- Comu by sme sa mali vyhnut v dal3ich 3printoch:
o Vyhnut sa nejednoznacnému opisu stories v scrumdesku
o Vsetky veci musia byt nasadené

o Pointa dokumentdcii APl musi byt taka, Ze ked tam pridem, musia tam byt
zakladné ukdazky

o Zamysliet sa pri dokumentdcii, akd je ta uZito¢nost za tym

o Rozdelit tazky task pre viac fudi, nie iba pre jedného

o Prehodnotit pridelovanie effortu pre stories

o Klucové je zacat, nie celé urobit, aby sme si uvedomili skryté rizika

o Prepisovanie opisov do scrumdesku zo zdpisnic

o Ak sme pracovali na nejakych taskoch napriklad 7 hodin, tak si prisadneme

k niekomu napriklad na 3 hodiny a budeme paralelne kédit, jeden kddi, druhy
ho smeruje - skusit robit v paroch - treba to robit osobne (popripade cez
skype)

o Systematické budovanie skils, praktické budovanie, kazdy by mal postupne
pracovat tak, aby sa naucit ,vietko”



o Do konca soboty treba zacat vsetky story Sprintu, scrum master kazdu sobotu
skontroluje, ¢i kazdy splnil tuto ulohu
o Prehodnotit rozdelovanie taskov
- Po retrospektive sme definitivne ukoncili nas druhy Sprint BUGATTI
- Nasledne sme zalozili treti Sprint, ktory dostal nazov CHEVROLET

TODO:
- Rozdelit tasky
- Pracovat na danych taskoch
- Pérovo programovat



