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1. Uvod

Dokument, ktory sme vytvorili obsahuje informécie o troch Sprintoch, ktoré sme, ktoré mame za
sebou a jeho hlavnym ucelom je ukazat’ progress, ktory sme pocas prvych tyzdiiov, spravili. Na tvod
dokumentu sme sa zamerali na opis ¢lenov timu, ich ¢asovy prinos na projekte, V d’alSej Casti sme sa
zamerali na manazment projektu, tj. priebeh stretnuti, vystupy Sprintov a o pouzivanych nastrojoch pocas

vyvoja.

V d’alsej kapitole sme sa zamerali na jednotlivé $printy, napriklad dizka trvania $printov, poget
odpracovanych hodin a ¢o pocas Sprintov vzniklo. Jedna kapitola je venovana metodikam, ktoré
pouzivame a dodrZiavame pocas Sprintov a celkovej prace na projekte. Na zaver dokumentacie je vypis

vsetkych zéapisnic, ktoré vznikli pocas Sprintov.

1.1. Roly ¢lenov timu

Ing. Jakub Simko, PhD.

Jakub je nés pedagogicky veduci projektu. Svojimi doterajSimi skiisenost'ami nas navadzal na spravnu
cestu pri praci na projekte. V pripade nejasnosti ndm vzdy problém objasni. Jeho skusenosti s UX
dizajnom, buda potrebné pre jednoduché a spravne pouzivanie aplikécie. Taktiez nds oboznamil s

agilnym vyvojom, konkrétne so scrumom a dohliada na jeho dodrziavanie.
Ing. Marek Surek

Marek je na§ konzultant, ktory pdsobi vo viacerych Standardizacnych komisiach na urade podpredsedu
vlady pre investicie a informatizaciu. Prave on s nami konzultuje poziadavky na projekt. Jeho skusenosti
s vyvojom nam pomohli a dokdzal nas nasmerovat sprdvnym smerom. Uviedol nds rychlo do
problematiky a vysvetlil ndm pracu s CI, kde nam pomohol aj s implementaciou. Samozrejme nas

obidvaja vedlici motivuji a pomahaju s kazdym problémom, ktory je pre nas nejasny.



Be.

Be.

Be.

Be.

Gabriel Csollei

e full stack vyvojar

e pracas CI

e git

e navrh infraStruktary

e gsprava timového servera
e praca s dockerom

e dohl’ad nad pracou s vetvami

Tomas Bozik

e vyvoj na backende
e praca s databazami
e sledovanie pisania testov a testovanie

e zapisovatel pocas stretnuti

Janka JabuSova

e praca na webovom dizajne
e navrh rozhrani

e vyvoj na frontende

e UX

e zapisovatel pocas stretnuti

e vytvorenie, sprava a Stylovanie timovej webovej stranky

Tatiana Slesarikova

e praca na webovom dizajne
e navrh rozhrani

e vyvoj na frontende

e UX

e zapisovatel pocas stretnuti

e vytvorenie, sprava a Stylovanie timovej webovej stranky



Bc. Michal Hrutka

e vyvoj na backende

e praca s databazami

Bc. Lukas Belaj

e vyvoj na frontende

e navrh rozhrani

kontrolovanie git commitov

dohl'ad nad précou s vetvami

e praca na webovom dizajne

e vytvorenie, sprava a Stylovanie timovej webovej stranky

e aktualizdcia dokumentov na gitlabe

Bc. Matus$ Brandajsky

e scrummaster

e vyvoj na backende

e pracas CI

e navrh infraStruktary

sprava timového servera
zodpovednost’ za zadel'ovanie loh a sumarizovanie Sprintov
sledovanie timovej komunikacie

praca s dockerom

1.2 Podiel prace

Tyiden 3 4 5 6 7 8 9 10
Tom as 1.5 6.5 8.5 6 5.5 5.5
Matas 3 9 14.5 6 12 8
Michal 0.75 6.5 5.5 5.5 7 6
Gabo 2.5 10 11.5 6 8 8
Lukas 1 5 6 5.5 7.5 5
Janka 1.5 10 7 5 6.5 5
Tana 2 9 7 6 7 6
Praca konkrétny tyzden 10.3 47 53 40 53.5 43.5

Tabul’ka 1: Podiel prace

11

12Spolu
33.5
52.5
31.25
46
30
35
37
265.25



V tejto tabul’ke je vidiet, kto kol'’ko pocas tyzdiia spravil a celkovo sme odrobili 265 hodin, pocas

troch Sprintov.



2. Aplikacie manaZmentov

V ramci nasho timového projektu sme absolvovali tyZzdenné stretnutia, na ktorych sa nachadzali
aj vlastnici produktu. Na kazdom stretnuti riadil scrum master cely priebeh stretnutia a zapisovatel’ vzdy
vSetko potrebné zapisoval. Na zacCiatku kazdého stretnutia sme spravili kolo, kde kazdy opisal, ¢o pocas
tyzdna spravil a kol'ko usilia vynalozil. Potom prebiehala ukazka prace vlastnikom produktu, kde sme
prediskutovali svetlé stranky alebo nedostatky prace. Nasledne sa spravil okruh otazok, ktoré bolo nutné
prediskutovat’. Ak zostal vol'ny ¢as, tak sa pracovalo na prideleni story pointov ku stories pomocou
metddy planovaci poker. Prebiehalo to nasledovne. Najskor, kazdy ohodnotil lohu v podobe story

cv v

mysli, Ze by mala byt’ tloha takto ohodnotena a hlasovanie prebehlo znova.

Stretnutie, ktoré prebiehalo pocas uzatvorenia Sprintu a pri otvoreni nového Sprintu prebiehalo
nasledovne. Na zaciatku stretnutia sme si prezerali vSetky stories, ktoré boli definované v scrumdesku a
nasledne sme ich spolu s product ownerom presuvali do done, ak boli splnené podla poziadaviek.
Nésledne sme uzavreli stary Sprint a pozreli sme si Statistiky burndown grafu. Pri pldnovani nového
Sprintu sme pouzivali planning poker, len ak sme nestihli vSetky stories ohodnotit’ na predchadzajicom
stretnuti. Tu sme si aj urcili, ktora user stories zaradime do nasledovného Sprintu a otvorili sme novy
Sprint. Potom nasledovala retrospektiva, kde sme si povedali, ¢o je nutné zlepsit’ a ¢o sme robili v tomto

Sprinte dobre. Tu bolo nutné opisat’ aj ako zlepSime zI¢ spdsoby, ktoré vznikli poc€as Sprintu

Nasledne bolo potrebné kazdu story rozbit’ do taskov. Pre tto Cinnost’ sme si vyhradili ¢as, kde
sme sa vSetci stretli a spolo¢ne sme si rozdelili ulohy pre jednotlivych ¢lenov timu. Pre zaznamenavanie
tejto prace nam sluzil systém pre manazment tloh Scrumdesk. Pomocou tohto systému sme sledovali
priebeh vykonéavania jednotlivych tloh a zarovent bolo mozné v Scrumdesku aj revidovat’ jednotlivé
tasky. Celkovy priebeh Sprintu sme si rozdelili na 5 Casti: To do, In progress, For review, awaiting

aprooval a done.

Ked'Ze sa na vyvoji podiel’ali viaceri ¢lenova timu, bolo potrebné zabezpecit’ nastroj na zdiel'anie
zdrojového kodu. My sme si zvolili systém gitlab, ktory nam poslazil aj na dokumentéaciu k projektu.
Vytvorili sme si tri repozirare: prvy repozitar slizi na backend, druhy na frontend a treti na dokumentéaciu
ku kodu. Stanovili sme si aj pravidla, ktoré budeme pouzivat’ pri commitovani a merge requestoch, su

opisané v metodike commitovania



Pre jednoduchy vyvoj sme pouzili viacero technolégii. Medzi prvi patri docker. Docker ndm
umoznil naSu aplikéciu pouzit’ ako kontajner. To nam v kone¢nom désledku dovolilo pouzit' gitlab
runner, ktory zbuilduje cely projekt a vytvori vzdy novy docker image po kazdom novom commite. Toto
nam umoznilo jednoduché nasadenie nasej aplikacie na cloud, kde sme vyuzili docker compose. Docker

compose dokaze, cely zbuildovany projekt dotiahnut’ na cloud a spustit’ zarover.

Pri praci na timovom projekte je vel'mi potrebna komunikacia. Tu sme si zvolili nastroj Slack, v
ktorom sme si vytvorili viacero kanalov. V kazdom kandly prebieha komunikécia ku konkrétnej téme.
Vd’aka tejto aplikacii je nasa komunikdacia prehl'adnd. V slacku sme si importovali aj modul na vytvaranie

ankety, ktory ndm pomaha pri rozhodovani.

Délezitou stiéast'ou softvéru je aj dokumentécia, ktoré je potrebné neustéle dopliat’ a aktualizovat’,
Agilny vyvoj softvéru si vyzaduje aj dokumentaciu. Preto sme pocas projektu vytvorili viacero typov

dokumentov

« Motivaény dokument

« Zapisnice zo stretnuti v Sprintoch

« Retrospektivy na konci Sprintov

« Dokumentacie k nasadzovaniu softvéru

« Prirucky a metodiky na pouZzivanie technologii
« Dokumentacia k riadeniu

o Dokumentacia k inzinierskemu dielu



3. Sumarizacie Sprintov

3.1 Sprint 1 — Audi

Prvy Sprint prebiehal formou obozndmenia s technologiami, rozbehnanie nasho projektu a

zakladnu funkcionalitu. Na obrazku je vidiet’, ktoré user stories sme si vybrali do tohto $printu.

Obrazok 1: Stories pre Sprint €. 1

Sprint bol uspesny a a vietky ulohy sa nam podarilo dokonéit’ a boli akceptované product
ownerom. V tomto Sprinte sme si rozbehali technoldgie, a bola spravena prva verzia API na upload
suboru, s tym Ze sa spracované data aj odoslali naspat’ na FE a zobrazili v tabul’ke. Zozndmili sme sa so
scrumdeskom a s gitlabom a vytvorili sa aj prvé wireframy obrazoviek. V burndown charte je vidiet, Ze
vicsina stories sa dokoncilo az na konci a bolo to spomenuté aj v retrospektive. Pocas niektorych taskov

vznikli zaujimavé dokumentécie, ktoré st ukazané v prilohach.



Obrézok 2:Burndown graf k Sprintu €. 1

3.1.1 Retrospektiva po prvom Sprinte:

Co bolo pozitivne/v dom by sme mali pokradovat’:
e spolupréca v time
e na zaciatku stretnutie s ucelom rozdel'ovania taskov
e komunikécia na slacku, kazdy z nas videl problémy
e merge requesty

e Dbranche na gite — Michal daval po prstoch

Naopak s ¢im by sme mali prestat’:
e neprodukovat’ zbyto¢ni dokumentéaciu
e nemat’ ID kdédy v dokumentacii
e prestat’ pisat’ commit logy v slovenc¢ine

e review nerobit’ neskoro => oznaéit’ ¢loveka



Na ¢om sme sa dohodli:
e review v pullrequestoch
e o zamyslat sa nad uzito¢nost'ou pri dokumentécii o aktualizovat’ chlieviky v scrumdesku

e pri prezentacii mat’ veci nasadené, integracné testy

3.2 Sprint 2 — Bugatti

Druhy $print uz bol zaujimavejsi, zvolili sme si user stories, ktoré sme povazovali za potrebné.

Medzi ne patri napriklad exportovanie do excel formatov. Na zéklade tispesného Sprintu sme sa rozhodli

zvysit potet story pointov. Ulohy je mozné vidiet na d’alsom obrazku.

Obrazok 3: Stories pre Sprint €. 2

Bohuzial’, tento Sprint nebol uspesny. Dovodom bola praca s novymi technoldégiami a zly odhad
stories. Cely problém bol pri User Story “Vytvorenie vhodnej databazy pre uchovéavanie Centralneho
modelu”. Tu sa prvy krat pracovalo s Centralnym modelom a to bol problém v tomto Sprinte. Story

“Preklopit’ frontend do bootstrapu” nebolo akceptované, pretoze prototyp nebol nasadeny. Samozrejme



sa zase veci dokoncovali v posledny mozny deini a to ndm nedalo dostato¢ny priestor na komunikéaciu. V
tomto Sprinte sa realizovala konverzia excel siborov do objektov. Rozhodli sme sa Ze aplikacia bude
viacjazy¢nd a aj sme to zrealizovali. Vytvorila sa d’al§i navrh pouzivatel'ského rozhrania. V tomto Sprinte
bolo zahrnuté aj Continous integration a rozbehanie cloudu, €o sa podarilo s miernymi problémami, ktoré

bolo nutné preniest’ do d’alSieho Sprintu na opravu.

Obrazok 4: Burndown graf k Sprintu €. 2

3.2.1 Retrospektiva po druhom Sprinte:

Co bolo pozitivne, aj napriek tomu, ze sme dany Sprint nestihli uspesne ukoncit’:

e Ked sme poprosili o review, tak kazdy bol ochotny ho spravit, tym padom sme rychlo
vybavili review
e Oznacovanie v kdde pri pisani sprav

e Rozdelenie taskov hned’ po zaciatku Sprintu

Comu by sme sa mali vyhnat v d’al$ich $printoch:



Vyhnut sa nejednoznacnému opisu stories v scrumdesku

Vsetky veci musia byt nasadené

Pointa dokumentacii API musi byt taka, Ze ked” tam pridem, musia tam byt zakladné ukazky
Zamysliet’ sa pri dokumentécii, aka je ta uzito¢nost’ za tym

Rozdelit’ tazky task pre viac I'udi, nie iba pre jedného

Prehodnotit’ pridel'ovanie effortu pre stories

KTlucové je zacat, nie celé urobit’, aby sme si uvedomili skryté rizika

Prepisovanie opisov do scrumdesku zo zapisnic

Ak sme pracovali na nejakych taskoch napriklad 7 hodin, tak si prisadneme k niekomu napriklad
na 3 hodiny a budeme paralelne kodit’, jeden kddi, druhy ho smeruje - skusit’ robit’ v paroch -
treba to robit’ osobne (popripade cez skype)

Systematické budovanie skusenosti, praktické budovanie, kazdy by mal postupne pracovat’ tak,

aby sa naucit’ ,,vSetko*



3.3 Sprint 3 — Chevrolet

Do treticho Sprintu sa ndm presunuli user stories, ktoré sa ndm v minulom $printe nepodarilo
splnit’. Medzi ne patria: Vytvorenie vhodnej databazy na uchovavanie CM, Vytvorenie porovnavania dat
1 ku 1 a Preklopit’ frontend do bootstrapu. Ku nim sme doplnili d’alSie stories z nasho backlogu, ktoré

sme povazovali za vhodné. VSetky ulohy tretieho Sprintu je mozné vidiet na d’alSom obrazku.

¥ ID Type Title Status
238478 | User story | Uradnik vyberie spravny atriblt z ponuknutych al... DONE
238943 | User story | Potvrdenie schémy (vyberu atributov) DONE
238961 User story | UrCenie pravdepodobnosti, Ze atribat je spravny DONE
242674 | User story | About screen - remake textu pre Mr. Vadera TODO
243902 | User story | Robustnejsie urcenie atributu IN PROGRESS
245545 | User story | Vytvorenie porovnavania dat 1 ku 1 IN PROGRESS
245546 User story | Preklopit frontend do bootstrapu DONE
245547 User story | Vytvorenie vhodnej databazy na uchovavanie CM DONE
245551 User story | HIbSie premyslenie chybovych hlasok, ktoré sa bu... | IN PROGRESS
245552 User story | Guideline pre dizajn DONE
* 246697 User story | Dokumentacia IN PROGRESS
Total

Obrazok 5: Stories pre $print ¢. 3 TREBA SPRAVNE OCISLOVAT

Zial ani tento $print nAm nevysiel Gplne podla nasich predstav. Vyskytol sa problém v
komunikacii medzi elasticom a backendom na cloude. Vd’aka tomuto problému sa ndm nepodarilo
viacero uloh dopracovat’ a tym sme zlyhali a preto ndm neboli tieto tlohy akceptované produkt

ownerom.



Nov 2 Nov 3 Nov 6 Nov 7 Nov 8 Nov 9 Nov 10 Nov 13 Nov 14 Nov 15 1

Scope backlog items Ideal remaining backlog items - Remaining backlog items - Done backlog items

Obrazok 6: Burndown graf k $printu &. 3 TREBA SPRAVNE OCISLOVAT

3.3.1 Retrospektiva po tretom Sprinte:

Co bolo pozitivne/v com by sme mali pokracovat’:
e Parové programovanie, pokracovat’ este vo vicsej miere
e Skor¢ rozdelenie taskov

e Kazdy rad pomohol, ked’ bolo treba

Comu by sme sa mali vyhnat v d’al$ich $printoch:

e Chybajtci description v taskoch, popisat’ co ma byt’ vystupom tasku
eV dokumentacii na wiki treba podrobnejsie opisy rozbehania technolégii — zlepsit’ navody
e Robit’ priebezne, aby sme nemergovali vSetko, mozno aj kvoli tomu vznikaji chyby pri

nasadzovani

Na ¢om sme sa dohodli:

e Parové nasadzovanie



e Dat’ si stretnutie, na ktorom nasadime vSetko na kazdy pocita¢, bez ohl'adu na to, ¢i robime FE
alebo BE

e Rozumné rozdel'ovanie review

e Robenie merge requestov — kazdy spravi aspon jeden, resp. robme ich spolu, ak sa da — parové

mergovanie.

3.4 Sprint 4 — Dodge

V Stvrtom Sprinte sme nestihli dokon¢it’ jednu tilohu: Stiahnutie vysledného suboru tradnikom.
Problém bol v tom, ze prvy tyzden sme o tejto tlohe diskutovali iba teoreticky, pretoze nebolo jasné ako
presne treba tito ulohu robit. Pocas druhého tyzdna, ked’ sme uz zacali implementovat’ nastalo viacero
problémov s touto ulohou ktoré sme neocakavali (problémy s cookies, mapovanie JSON na objekt).
Kvéli tomu, ze implementécia prebiehala az druhy tyzdeii sa iloha nestihla dokoncit’ nacas a presunula

sa do d’alieho $printu.

Na obrazku €. 7 st vSetky tlohy vybrané do tohto Sprintu. Na obrazku €. 8 je burndown graf k tomuto

Sprintu.
= ID Type Title Status
238924 | User story | [WireFrame] Uradnik atribut vyhlada (namiesto v... DONE
238927 | User story | Viytvorenie scenarov pre UX testovanie DONE
245558 | User story | Stiahnutie vysledného suboru uradnikom IN PROGRESS
246695 | User story | Skript na test uUspesnosti urovania atributov DONE
248227 | User story | Zobrazit alternativy na FE DONE
248240 | User story | About screen - remake textu pre Mr. Vadera DONE
248377 User story | Uprava FE, podla pripomienok DONE
248386 | User story | Stav urcenia alternativ sa priebezne uchovava na... DONE
248387 | Userstory | Treba ist na data.gov.sk stiahnut vietky datasety ... DONE
Total

Obrazok 7: Stories pre $print ¢. 4 TREBA SPRAVNE OCISLOVAT
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Obrazok 8: Burndown graf k Sprintu ¢. 4 TREBA SPRAVNE OCISLOVAT

3.4.1 Retrospektiva po Stvrtom Sprinte:
Co bolo pozitivne/v com by sme mali pokracovat’:
Spolo¢né stretnutie pred ukoncenim Sprintu a vzajomna pomoc pri tlohach

e Skor¢ zacatie uloh
Comu by sme sa mali vyhnut v d’al$ich $printoch:
Robenie revertu merge bez opytania osoby, ktora ho spravila.

Robenie implementac¢nych uloh prili§ neskoro

Na ¢om sme sa dohodli:
Implementa¢né tlohy zacat’ implementovat’ uz v prvom tyzdni

Revert merge treba vzdy dopredu oznamit’ osobe ktora ho robila
Scrummaster bude kontrolovat’ priebeh Sprintu kazda Sobotu

3.5 Sprint 5 — Equus



Do tohto Sprintu sme si preniesli ulohu z predchddzajuceho Sprintu: Stiahnutie vysledného stiboru
uradnikom. Hlavnou tlohou v tomto Sprinte boli research tlohy. Kazdy ¢len timu mal na starosti jednu
oblast’ ktorej sa venoval.

= ID Type Title Status

249779 | User story | Zaviest identifikaciu jobov cez tokeny TODO

249782 | User story | Rozbehat relacnu databazu na uchovavanie jobov | IN PROGRESS

251092 | User story | Upravenie textov v celej aplikacii IN PROGRESS

251093 | User story | [Wireframe] Vyhladavanie nazvu stipca, take two ... | IN PROGRESS

251097 | User story | Winter is coming - pripravit research ulohy na zimu | IN PROGRESS

251114 | User story | Stiahnutie vysledného suboru dradnikom IN PROGRESS

Total

Obrazok 9: Stories pre $print ¢. 5 TREBA SPRAVNE OCISLOVAT

3.5.1 Retrospektiva po piatom Sprinte:
Co bolo pozitivne/v com by sme mali pokracovat’:

Comu by sme sa mali vyhnut v d’alsich $printoch:

Na ¢om sme sa dohodli:

4. Pouzivané metodiky

V nasom projekte bolo vypracovanych viacero metodik:

e Metodika commitovania, branchovania a k definition of done
e Metodika k scrumdesku

e Metodika k rozbehaniu technologii

e Metodika k nasadzovaniu

e Metodika k spradvnemu zapisovaniu chyb



4.1 Metodika commitovania, branchovania a k definition of done

Gitflow definuje striktny branching model, ktory je zamerany na iterativny a inkrementalny
spdsob vyvoja. Tento workflow pridel’'uje roznym typom vetiev Specifické roly a definuje, ako a kedy by

sa mali interagovat. Zakladnom tohto modelu st 2 hlavné vetvy; master a development:

e Master vetva obsahuje tzv. produkény kod, o znamena kod, ktory spiiia definition of done a je
vhodny na pouzitie zakaznikmi. Téato vetva obsahuje historiu oficidlnych release-ov. V krajnych

pripadoch mo6zu byt’ vetvy vytvorené z master vetvy, ako napriklad hotfix.

e Development vetva je kopiou master vetvy a reprezentuje tzv staging prostredie. Pri
implementécii novych features (komponentov?) sa nové vetvy vytvaraju z development vetvy a
nasledne sa do nej pouzitim pull requestov mergenu. Kazda nova feature je implementovana v

ramci vlastnej vetvy a nemala by sa vobec priamo dotykat’ master vetvy.

Vytvaranie vetiev — pri vytvarani novej vetvy vychadzame z vetvy development a novl vetvu nazyvame
feature/CisloTasku-Cely-nazov-tasku, napr. pre task #435285 Urobenie drobnej metodiky ako to budeme
pouzivat' (https://app.scrumdesk.com/#/projects/23929/work/435285-task) by bol ndzov vetvy
feature/435285-Urobenie-drobnej-metodiky-ako-to-budeme-pouzivat

¢ git checkout -b feature/CisloTasku-Cely-nazov-tasku development

Commit message - kazdy commit by mal obsahovat’ deskriptivnu spravu v anglictine, pomocou ktore;j

sa v pripade potreby bude dat’ jednoducho identifikovat’ zmeny, ktoré dany commit obsahuje.

Priklady:
e Add test
e Add nazov_metody
e Refactor

e Fix bug (popis / metoda)

git commit -m "Your message"



Pull / Merge request je vytvoreny po commitnuti vSetkych zmien, ktoré boli v rdmci daného tasku
/ danej vetvy vykonané. Vytvaraju priestor na code review, teda v rdmci jedného pull requestu sa
diskutujt detaily nového kodu a implementujt pripadné zmeny, ktoré z diskusie vysli. TaktieZ je mozné

PR vyuzit v pripade, ked’ sa programator zasekne a potrebuje poradit’ od iné¢ho programatora.

git merge branch_name development - prehl'adnejSie cez browser

Hotfix — typ — prakticky iba nazov, resp. prefix — vetvy, ktory sa pouziva v pripade, ked’ sa v produkcii,
resp. master vetve vyskytne bug, ktory treba okamzite opravit. Hotfix vetvy sa vytvaraji z master vetvy
a hned’ ako sa chyba opravi, merge-ne sa do master aj development vetiev. Vyhodou tychto vetiev je, Ze

na opravenie chyby nie je nutné cakat’ na nasledovny release.

Staging prostredie ndm umoziuje otestovat’ kod v prostredi, ktoré je rovnaké, pripadne vel'mi

podobné ako produkéné, ¢im vieme udrzat’ produkéné prostredie stabilné a odolnejsie voci bugom.

Definition of done
e code review
e dokument o review — napr. neefektiny alg., zla Struktara kodu
e primerané pokrytie testami (unit testy)
e implementaéné stories
e nasadené
e product owner schvali

: 1234
e posunie sa do done

4.2 Metodika ku scrumdesku

Tagy

! https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows
? http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/

> https://datasift.github.io/gitflow/IntroducingGitFlow.html

* https://blog.axosoft.com/gitflow/



Pri praci so scrumdeskom pouzivame tagy na lepSie odliSenie stories. Tagy sa daji kombinovat'.

Pouzité tagy su nasledujtce:

infrastructure— stories, ktoré sa tykaju prace s nasimi nastrojmi a infrastruktirou (priklad. github
nastavenie, scrumdesk)

csv — tag na oznacenie vsetkych stories, ktoré sa tykaju prace s csv sibormi

excel — rovnako ako pri csv

uxtest — vSetko Co sa tyka testovania a navrhovania pouzivatel'ského rozhrania

neural network — prace na neurénovej sieti

login— zahtnia vSetko okolo autentifikdcie pouzivatel'a vratane registracie a zabudnutého hesla

search— vSetko €o stvisi s vyhl'addvacom v nasej aplikacii (FE aj BE)

upload— vSetko ohl'adom nahratia siuboru do nasej aplikdcie a prenosu stiboru do tloziska (bez
spracovania)

wireframe — wireframy

frontend — vSetko s ¢im pride do kontaktu pouzivatel’ (najmé U, veci okolo Angularu)

backend — spracovanie nahratého suboru, odoslanie dat na FE, ukladanie dat

Tagy frontend a backend su dost’ obsiahle, preto je vhodné ich kombinovat’ s inymi (napr. login,

backend = mo6ze znamenat’, Zze chcem riesit’ overenie pouzivatel'a na serveri a je jasné, Ze to nebude nic

s UI)

V Scrumdesku sa da v ¢asti backlog->Filter->Tag Cloud vyhladavat’ podla tagov, avSak nejde zaskrtnat

viac tagov naraz.

Obrazok 5: Tagcloud



Ak pridate novy tag, dopliite ho do dokumentécie a informujte ostatnych na slacku, ak mézete pouzivajte

uz existujuce.

Obrazok 6: Priddavanie tagov do stories

Oznacovanie stories farbami

Pri vybere kazdej stories, ktord je zaradend do urciteho Sprintu, pridelime farbu. Farby nie su
jasne dané, tzn ze sa mdze jednat o hociktoru farbu, ktora este nebola pouzitd alebo bola pouzita uz

davno. Tym dokazeme v scrumdesku efektivne rozliSovat’ Sprinty podl’a farieb.

Praca pocas Sprintov v Scrumdesku

Pocas kazdého Sprintu je potrebné rozdelit’ tasky. Tieto tasky moézu mat’ 5 stavov a pridel’'uju sa
do nich nasledovne:
e to do — task eSte nie je zaCaty
e in progress — na tasku sa zacalo pracovat’, ale nie je dokonceny
e for review — task ¢aka na zrevidovanie, tu by uz mal byt task otestovany a task by mal byt ¢o
najlepsie vypracovany podl'a schopnosti jednotlivca
e awaiting approval — task je zrevidovany a ¢akd na schvalenie product ownerom

e done — task schvaleny product ownerom

Revidovanie v Scrumdesku



Na revidovanie v scrumdesku pouzivame field, ktory sa nachddza v kazdom tasku s nazvom
revidoval. Tento field sme si vytvorili pre vlastné potreby a jednoduhsie pouzivanie scrumdesku. Do

policka revidoval si ¢lovek, ktory robi review napiSe meno a d’alej napise vysledok revizie.

Obrazok 7: Priklad revidovania

4.3 Metodika k rozbehaniu technologii

4.3.1 Rozbehanie frontendu

Instalacia NODEJS
Windows:
e (Odinstalovat’ stari verziu NodeJS a nainstalovat’ Verziu aspon 8.6
e stiahnut’ najnovsi nodeJS zo stranky https://nodejs.org/en/
e nainS$talovat’ nodejs
e otvorit’ terminal

e zadat npm install -g @angular/cli

Linux / Mac OS X:
e spustit’ curl -o- https://raw.githubusercontent.com/creationix/nvm/v0.33.5/install.sh | bash alebo
wget -qO- https://raw.githubusercontent.com/creationix/nvm/v0.33.5/install.sh | bash
e napisat’ export NVM DIR=8HOME/ nvm" [ -s 8NVM_DIR/nvm.sh"] && . SNVM_DIR/nvm.sh"
# This loads nvm

e zadat nvm install node

InStalacia GIT

Windows:



e stiahnut’ najnovsiu verziu git clienta zo stranky https://git-scm.com/downloads
e nainStalovat’ git clienta

e otvorit’ terminal

e dostat’ sa do pracovného priecinka

e stiahnut’ repozitar git clone git@code.xit.camp:upvii/dataset-importer/importer-web.git

Linux / Mac OS X:
e zadat sudo apt-get install git
e dostat’ sa do pracovného priecinka

e stiahnut repozitar git clone git@code.xit.camp:upvii/dataset-importer/importer-web.git

InStalicia lokaliza¢nej kniZnice
e zadat npm install ng2-translate --save
e do app module importovat’ import { TranslateModule} from 'ng2-translate’;

e do app modulu pridat’ export

export function createTranslateLoader(http: Http) {

return new TranslateStaticLoader(http, '/assets/i18n’, "json');

/

do app modulu pridat import

TranslateModule.forRoot({
provide: TranslateLoader,
useFactory: (createTranslateLoader),
deps: [Http]

2

do app componentu importovat import { TranslateService} from 'ng2-translate’;

do app componentu pridat konstruktor
constructor(translate: TranslateService) {
translate.setDefaultLang('sk');

translate.use('sk’);



definovanie suboru assets/il 8n/sk.json
{
Home! {

hello! Ahoj {{value}}"

pouzite: <div>{{ 'home.hello'| translate:{value: World} }}</div>

Praca sa projektom
Windows a Linux:
e dostat’ sa do naSho projektu
e zbuildovat’ nas projekt npm install
e spustit’ vyvojovy server npm start
e otvorit’ v prehliadaci localhost na porte kde nam bezi server(Standardne 4200)

pre spustenie testov napiSeme npm test

4.3.2 Rozbehanie backendu
Vyvoj

e Pre vyvoj je potrebny predpoklad mat’ stiahnuty maven, aby bolo mozné zbuildovat’ projekt.

e Najskor je nutné bud’ v prikazovom riadku napisat’ mvn clean install alebo to zadat’ priamo vo

vyvojovom prostredi.

e Ak budete mat stiahnutl EE verziu eclipse tak to funguje takto: klikneme na rozklikavaciu Sipku
pri zelenom tlacitku "play" hore v lite, nasledne klikneme na run configurations a tam vyberieme
maven build, tam potom vyberieme cestu k projektu a do goals napiseme mvn clean install

e mvn clean install je potrebné spustit’ vzdy ked’ je potrebné nové buildovanie

e (Odporucané vyvojove prostredie je Eclipse.

e Po spusteni poc¢tiva projekt na localhost:8080

Rozdelenie a popis suborov



e dockerfile - sibor pomocou ktorého sa vytvara dockerimage, presna konfiguracia dockerimage

e pom.xml - zdkladny konfiguracny stibor mavenu. Maven je dependency manager - vzdy ked bude
niekto implementovat’ novu kniZnicu, tak len cez maven

e target - prieCinok, ktory sa vytvori po zbuildovani, vSetko potrebné na spustenie aplikacie

e debug.log - tu sa bude ukladat’ logovanie

e src - tu su ulozené zdrojové kody, zdroje a aj zdrojové kody testovania. Zaroven tu je aj

konfigurdk k loggeru.

Docker

¢ Na vytvorenie docker image je potrebné mat’ nainstalovany docker a maven vo svojom stroji.

¢ Na zbuildovanie projektu a vytvorenie obrazu je nutné zadat’ prikaz: mvn clean install -Pdocker.
Na konci je nutné aby bolo napisané build succes.

¢ Ak chceme docker image pushnut’ do centralneho repozitidra zaddme prikaz mvn clean deploy -
Pdocker.

¢ Na spustenie obrazu je potrebné zadat’ prikaz: docker run -p 8080:8080 service. Nésledne bude
projekt poctvat’ na localhost:8080

¢ Jerozbehany: Maven, Spring, logovanie a naimportovany JUnit na testovanie

4.4 Metodika k deploymentu

V prvom kroku je nutné vytvorit’ si SSH kl'u¢. Potom si verejny kI'i¢ skopirujeme do cloudu a
nasledne mozeme pracovat’ s docker compose. Vytvorenie SSH kl'i¢ov a nasledné pridanie verejného

kl'dca je na wiki:
e https://code.xit.camp/upvii/dataset-importer/docs/wikis/vytvaranie-cloudu-a-zadavanie-ssh-
klucov

e https://code.xit.camp/upvii/dataset-importer/docs/wikis/vytvaranie-ssh-klucov

Cely projekt je prepojeny pomocou CI a pomocou docker compose. Po pripojenie na SSH server je

potrebné spravit’ nasledovné kroky:

e NaS projekt sa na serveri nachadza na adrese /home/importer



e Pre spustenie docker composu je nutné zadat’ prikaz sudo ‘which docker-compose™ up —d. Tu sa
vykona pull z docker.xit.camp, kde mame uloZené vSetky docker images, ktoré st uz zbuildované
a pripravené na pull.

e Docker compose zaroveil spusti 3 obrazy sucasne. Prvy je frontend a d’alsi je backend a treti
elasticsearch.

e sudo ‘which docker-compose’ down vypne vSetky docker-image.

e Pre odpojenie docker images bez pullovania je nutné zadat’ sudo “which docker-compose” stop

Spustanie docker-compose je nakonfigurované v subore docker-compose.yml a jeho obsah je:

version: '3’
services:
elastic:
image: docker.elastic.co/elasticsearch/elasticsearch:5.6.3
ports:
- 9200:9200"
- 9300:9300"
web:
image: dockerxit.camp/upvii/dataset-importer/web:0.0.1
ports:
- 80:80"
service:
image: docker.xit.camp/upvii/dataset-importer/importer-services
ports:

- 8080:8080"

Pre tunelovanie je potrebné zadat takyto prikaz:
e sudo ssh -i <cesta k privatnemu klucu> <meno>@104.199.83.28 -L9300:localhost:9300 -
L9200:localhost:9200 -L80:1localhost:80 -L8080:localhost: 8080

V pripade problému odpajania elastic docker image je potrebné zadat’ do cloudovskej konzoly prikaz -

sysctl -w vm.max_map _count=262144



Pripade nutnosti m6Zu pomaoct’ aj tieto prikazy k dockeru:
e sudo docker rm $(sudo docker ps -aq) - zmazanie vsetkych kontajnerov
e docker ps -a - zobrazi vSetky kontajnere
e docker images -a - vsetky obrazy
e docker rmi <id obrazu> - vymaze image
e docker rm <id kontajnera> - vymaze kontajner
* docker stop <id kontajnera> - zastavi kontajner
e sudo docker rmi -f $(sudo docker images -aq) -zmazanie vsetkych obrazov

e docker info - informacie o dockeri

4.5 Metodika k spravnemu zapisovaniu chybovych hlaSok

V nasom projekte sme si definovali tieto chybové hlasky, ktoré budeme pouzivat’ v projekte:

DB
DBCONECTION NOTCONNECTED -Nepodarilo sa pripojit’ k databaze
DBCONECTION_ CLIENT NOTBUILD -Pri vytvarani klienta mézu nastat’ chyby spojené so zlou

verziou klienta, nespravnym nastavenim alebo pri nespravne;j inicializécii

DBCONECTION_ RESPONSE ISNULL - Ak neprichadzaju odpovede po dopyte

FILE
FILE NOTFOUND — nesprdvna (neexistujuca) cesta k suboru
FILE FORMATEXCEPTION  —  nepodporovany  format  suboru

FILE ISEMPTY - Ziadny obsah stiboru

HTTP
HTTP_NOCONTENT - server nemd co poslat ako odpoved (ale splnil poziadavku)
HTTP_BADREQUEST - poziadavka, ktora nebola spravne vytvorena alebo nespiia uréité pravidla
HTTP_UNAUTHORIZED - ak nejaké ziadost’ pozaduje autentifikaciu HTTP_ FORBIDDEN - server
odmieta vykonat’ poziadavku, aj ked’ ju mdze vykonatt HTTP_NOTFOUND - server nenaSiel to, ¢o
bolo pozadované¢ HTTP_ REQUESTTIMEOUT - ak bolo spojenie necinné, server ho chce vypnut aj
bez poziadavky



HTTP_NOTACCEPTABLE - odpoved nespiia poziadavky, neda sa zobrazit(Accept-Charset, Accept-
Language)

HTTP_METHODNOTALLOWED - metoda je sice definovana na serveri ale nesmie byt pouzitd,
nemalo by platit’ pre metody GET, HEAD

HTTP_CONFLICT - poziadavka eSte nemoze byt splnend, pretoze stav cielového zdroja eSte nie je

kompletny

HTTP_URITOOLONG - server nie je schopny interpretovat’ takto dlha URI
HTTP_UNSUPORTEDTYPE - server nedokaze spracovat’ dany stubor, lebo ma nepodporovany format
HTTP_EXPECTATIONFAILED - nemozno splnit’ poziadavku

HTTP_INTERVALSERVERERROR - prerusenie vykondvania poziadavky kvoli nesplneniu

neocakavanej podmienky

HTTP_NOTIMPLEMENTED - metoda poziadavky, ktort sa snazi server vykonat nie je

naimplementovana

HTTP_GATEWAYTIMEOUT - pokial’ server pdsobi ako brana alebo proxy a nedokaze vykonat

poziadavku v Case

HTTP_VERSIONNOTSUPORTED - nie je podporovana verzia HTTP, ktora je pouzita v poziadavke

LOGIN

LOGIN_WRONG PASSWORD - nespravne pouzité heslo pri prihlasovani
LOGIN_WRONG USERNAME - neexistujuce pouzivateI'ské meno v systéme

OSTATNE

MAIN CLASSNOTFOUND - chyba trieda, subor, ktoré by obsahovali main metddu
MAIN METHODNOTFOUND - chyba metdda, ktord sa mé vykonat’

MEMORY OUTOFMEMORY - pri priradovani paméte objektu, alebo pri nacitavani triedy
MEMORY_ STACKOVERFLOW - nie je moznost’ vymedzenia d’alSej paméte pri vykondvani metody

SERVER NOTRESPONDING - pri posielani poziadavky na spracovanie server nemusi odpovedat’



SERVER CONNECTIONLOSS - pri komunikacii so serverom mdze nastat’ stav, kedy sa pripojenie
zrusilo

SYSTEM_TIMEOUT - ak vykondvanie metody presiahne povoleny cas (zacyklenie)
SYSTEM_ERROR - generickéd chybova hlaska, ktora moéze byt’ pouzitd, ak chyba nezodpoveda ani

jednej z uvedenych chybovych hlasok
VARIABLE WRONG_ASSIGN - nie je mozné priradit’ hodnotu premennej iného typu

VARIABLE WRONG PARAMETER - generickd chyba pre premenné
VARIABLE TYPEMISMATCH - pri konvertovani mdze nastat’ chyba, Ze hodnota

premennej nespiia pravidla pre novy typ premenne;j

VARIABLE INCONVERTIBLETYPE - nie je mozné konvertovat’ urCity typ premennej na iny typ

(napr. Boolean na int)

VARIABLE NULLPOINTEREXCEPTION - snazime sa pozadovat’ objekt, av§ak navratovd hodnota

je null (volanie instancie metody, volanie dizky premennej, ako keby bola pole)

VARIABLE INDEXOUTOFRANGE - ak sa odkazujeme na index premennej, ktory nie je definovany

VARIABLE FORMATEXCEPTION - nepodporovany forméat premenne;j
Pouzitie: Pre lepSiu orientaciu v chybovych hldskach sme sa rozhodli implementovat’ chybové hlasky
ako enum type. Kazdéa chybova hlaska bude ulozena ako text, resp. slova oddelené bodkami. Takato
reprezentacia bude sluzit’ ako kI'i¢, pod ktorym si na frontende v slovniku dokdzeme vytiahnut

zodpovedajuci text. Na backende naopak bude intuitivnejSie pouzitie chybovych hlasok pomocou

textu, ako Cisiel, ked’ze z textu sa dé vycitat’ o aky okruh ide. Pouzitie je nasledovné:

login.wrong.password

e login - hlavny okruh prihlasovanie pouzivatel'a
e wrong - pouZzivatel’ zadal nespravny udaj

e password - nespravne heslo



5. Globalna retrospektiva



6. Motiva¢ny dokument

6.1 Predstavenie timu

Sme mlady tim, ktory sa zaujima o informacné technologie a Studuje na Fakulte informatiky a
informacnych technolégii STU. Skladdme sa zo siedmych ¢lenov, ktorych si v tejto Casti blizsie
predstavime. VSetci sme absolventi bakalarskeho Studia na FIIT v odbore Informatika. Pozname sa uz
niekol’ko rokov a Casto sa aj stretdvame v ramci voI'ného ¢asu pri pivku alebo spolocenskych hrach.

Celkovo ako tim ovladame slusné mnozstvo technoldgii a par z nich aj spomenieme - Python,
Java - viaceré frameworky (Hibernate, Spring), Flask, viacero frameworkov z JavaScriptu, SQL, niektoré
NOSQL databazy ako je ElasticSearch alebo Redis, C, C#, C++, a niektor¢ frameworky PHP. Mnohi z
nas radi pracuju na machine learningu. Spolu sa zucastiiujeme na viacerych skolskych konferenciach ako
je napriklad - PYCON, Openslava a Night of Chances.

Radi si plnime svoje povinnosti nacas a len tak sa svojej prdce nevzdadvame. Bavi nas
programovanie, ale nie len to, bavia nds aj veci spojené s vyvojom softvéru. Radi sa u¢ime nové veci a
mame radi vyzvy (keby sme ich nemali radi, neboli by sme na FIIT). Zaujimame sa o nové technologie
a radi vyhl'addvame novinky zo sveta IT. Na zaciatku naSej spoluprace na timovom projekte sme si
vytvorili tabulku v Exceli, kde si kazdy obodoval jeho 12. preferovanych tém a na zaklade bodov, ktoré
sa spocitali sme dosiahli nas spolo¢ny zoznam preferovanych tém. Nakoniec sme vSetko prekonzultovali
pomocou spoloéného konferenéného hovoru. Celkovo sa kazdy z néas teSime na tuto vyzvu, ktord nas

caké v nasledujucich dvoch semestroch, ale aj celkovo pocas inzinierskeho Studia.

6.2 Motivacia pre kazdu z tém:
6.2.1 1. preferovana téma - Inteligentny bazar [IBazar]|

Preco chceme tuto tému?

V stcasnosti ked’ uz drviva véac¢sina l'udi nakupuje veci cez internet a va¢sina kamennych predajni
zaziva tazké Casy, sa naskytuje otdzka preco nie je také 'ahké ako nakupovanie cez internet aj predavanie
veci cez internet. Existuje mnozstvo skupin na socidlnych sietach, ktoré umoziuji pouZzivatel'om
ponukat’ réznorody tovar, no va¢sinou sa jedna o tazko filtrovatelné a l'ahko zabudnutelné ponuky. V
takych skupinach je vel'mi tazké vyhladat’ starSie ponuky inym sposobom ako pomocou nahodnych

klacovych slov umiestenych v ponuke. Samozrejme existuji aj webové stranky ktoré sa Specializuji na



ponutkanie tovaru a ndsledné vyhladavanie pozadovanych ponuk podla zakladnych parametrov ako
napriklad typ tovaru, miesto ponuky popripade cena. Vacsinu l'udi odrddza povinna registracia,
vyplhanie komplikovanych formularov a takisto minimélna podpora komunikacie predavajiceho a
buduceho kupca. A prave preto nés tato téma zaujala a myslime si, Ze je vel'mi redlna moznost’ vytvorit’
aplikaciu, ktord bude hromadne vyuzivana, a umoZzni pouzivatel'om vel'mi rychlo a jednoducho ponuknut
nepotrebny tovar P'udom, ktory by mali o neho zaujem. Daldim dévodom je na§ zaujem o mikrosluzby,

ktoré su v sucasnosti vel'mi populdrne a predstavuji pre nds obrovska vyzvu ktort by sme radi pokorili.

Co vieme poskytnit' v suvislosti s touto témou?

Ako skupina mladych l'udi sa vieme vcitit’ do koze pouZzivatel'ov a vieme ¢o narocny pouZzivatel
pozaduje od modernej webovej aplikacie, poskytujiicej moznost’ ponuknut’ pouzité veci a naopak vieme,
¢o l'udi najcastejSie odradza a demotivuje v pouZzivani takejto aplikacie. Po technickej stranke by sme
ako prvé spomenuli, Ze vSetci sme Studovali bakaldrsky stupen na jednej z najt’azsich $kol na Slovensku.
Vicsina z nds pocas tohoto obdobia popri Skole aj pracovala v IT firmach, kde si zdokonalovala svoje
Skolské sktisenosti a takisto aj ziskala mnohé d’alSie. Medzi frontendové technologie musime spomentt
javascript s frameworkami AngularJS, Angular2(¢i 4), React]S alebo VuelS. Pri tvorbe samotne;j
aplikacie by sme mohli rozmyslat’ nad r6znymi jazykmi, no podla sklisenosti by to mohla byt’ Java s
popularnym frameworkom Springom alebo Python(Flask, Django), NodeJS(express) ¢i PHP(Nette,
Codeigniter).

6.2.2 2. preferovana téma - Importér verejnych datasetov [PubDatasets]

Preco chceme tuto tému?

Vela projektov, na ktorych pracujeme pocas $tidia, nie su redlne vyuzivané v praxi. Prave preto
mame zaujem o tento projekt, kde je mozné zlepsit’ nase doterajSie skusenosti na realnom projekte, ktory
bude v pripade uspesného konca aj nasadeny. Zaroven mame chut’ zlepsit’ kvalitu Statnych projektov a
pomoct’ 'udom, ktori budu tento softvér vyuzivat. Samozrejme sa dozvieme nie¢o nové o sémantike,
ktora sa Coraz viac vyuziva v informacnych technologiach. Aj ked zatial nemame so sémantickym
spracovanim dat skusenosti, radi do tejto problematiky nazrieme. Polovica z nas uz pracovala na

strojovom uceni a chceli by sme sa v tomto odbore zdokonalovat'.

Co vieme poskytnut' v suvislosti s touto témou?
Kazdy z nés vie nieco, o by mohlo byt pre tému prospesné. Vacsina z nés uz pracovala s Javou

a praca s GIT-hubom sa u nas Casto vyskytuje. Jeden z timu pracoval aj s frameworkom VuelS a aj



ostatni pracovali s Javascriptom, takZe naucit’ sa novy framework by mal byt’ len otdzkou par tyzdiov.
Viaceri z nas sa stretli aj so strojovym ucenim, ¢i uz pri bakalarskej praci alebo z vlastnej zvedavosti.
Absolvovali sme aj predmet v ktorom sme sa venovali UX dizajnu. Niektoré veci, ktoré boli opisané v
zadani, napr. firma a spolo¢nost’, by bolo mozné sémanticky uréit’ pomocou synonymického slovnika,
pomocou ktoré¢ho by bolo mozné prepojenie. Samozrejme by bolo tychto napadov viac po podrobnejSom

oboznameni sa s problematikou.

6.2.3 3. preferovana téma - Group de'Cider [Group]

Preco chceme tuto tému?

Uz pri organizovani nasej skupiny na timovy projekt sme si vyskusSali, aky problém je zladit
viacerych I'udi a dohodnut’ sa na spolocnom termine. Dohode na findlnom termine zvycajne predchadza
Skype telefonat, anketa v skupine a pripadne Doodle kalendar, preto si hovorime, nebolo by lepsie toto
vietko spojit’ a navyse spravit' takyto nastroj ,,rozumny”? Co ak by planovaé prihliadal na to, koho
pritomnost’ je nevyhnutna alebo kto je len do poctu a nie je klI'uCovy pre tému stretnutia. Alebo poznal
viacero druhov stretnuti, pri¢om napriklad pri doucovani by dokazal navrhnit’ rozdelenie do viacerych

skupin podl'a ¢asu doucovatel’a a moznosti ucastnikov.

Co vieme poskytnit' v suvislosti s touto témou?

Clenovia nagho timu st fanusikovia jazyku python, vi&sina z nas sa zagastiuje konferencie pycon
a nejaké projekty v pythone uzZ mame za sebou. Ostatni mame radi vyzvy a radi sa nie¢o nové naucime.
Rozdelenie uloh na tasky a verziovanie zdrojového kodu je pre nas samozrejmostou. Jeden tim sme aj

mimo $koly takZe pozndme svoje silné a slabé stranky a vieme sa navzajom podporit’.



6.3 Priloha A — Zoradenie vSetkych tém podl'a priority

e S A A O

Inteligentny bazar [IBazar]

Importér verejnych datasetov [PubDatasets]

Group de'Cider [Group]

Pohlcujuci Web [iWeb]

Vzdelavanie vo Virtudlnej realite [EduVirtual]

Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach [Behametrics]
Inteligentné parkovanie [SmartParking]

Podpora diagnostiky [Look-Inside-Me]

Databanka otdzok a uloh [FIIT-DU]

. Odporucanie pre e-biznis (Recommendation for eCommerce) [reCommers]

. Artificial Intelligence: Voice Channel [Virtual Asist]

. Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani [Collab-UI]

. Vnoreny systém monitorovania osdb [Breyslet 2.0]

. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [StresMonitor]
. Analyza spravania sa pouzivatel'a v mobilnych aplikaciach [Mob-UX]

. Otvorené zmluvy: Budovanie prepojeni vo verejnych datach [Zmluvy]

. DeepSearch, alebo najdeme to, o prave potrebujete [DeepSearch]

. Vizualizacia informacii v rozsirenej realite [VizReal]

. Investment Portal [Invest]

. Internet veci v nasich zivotoch [[oT]

. 3D UML, optimized version [3D-UML]

. Softvérovo definované siete pre buduci Internet [SDN4Futl]

. Rozpoznavanie cloudovych sluzieb [OntoSEC]

. 3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

25.
26.

Softvérovo riadené siete rozsirené o WiFi Standard [SDWN]

Navrh systému MOD [Future MOD]



6.4 Priloha B — Rozvrh timu

2.00- 9.00- 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00-

10.0 - - - - - - - - - ; 21.00
0  11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00

9.00

Prednasky ASS - Architektara
softvérovych systémov
Cviceni
a MTS - Manazment v
tvorbe systému
¢as na timovy projekt TP - Timovy
projekt
preferovany ¢as na timovy VIIS - Vyskum inteligentnych
projekt softvérovych systémov
VINF -
Vyhladavanie
informaécii
ZKGRA - Zéklady
kryptografie

Tabul’ka 2: Rozvrh timu

Mailovy kontakt na tim: timovy-projekt-14@googlegroups.com




7. Zapisnice

7.1 Zapisnica zo stretnutia ¢.1

Téma stretnutia: Zoznamenie ¢lenov timu a ozrejmenie zadania projektu
Détum: 27.9.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost:  FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Be. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal
Bc. Slesarikova Tatiana
Priebeh stretnutia:
- Jednotlivi ¢lenovia timu sa stru¢ne predstavili.
- Jakub nas oboznamil so SCRUMOM, dostali sme za tlohu nainStalovat’ si aplikaciu na
planning do mobilu.
- Marek a Jakub nam priblizili tému zadania.
- Vznikol ndm prvy nacrt architektiry zadania.
- Diskutovali sme, aké vyuzivat’ technoldgie na vyvoj systému: Java/Python
ElasticSearch
Angular/VuelS
JUnit, Docker

TODO do d’alSieho tyzdia:
1. Definovat prvu verziu user stories — zoznam funkcii, ktoré bude tetuska vykondvat’, nacrtnut’

grafické rozhranie.

2. Rozbehat’ Scrumdesk a prihlésit’ sa do GitLabu.



AN

Preskiimat’ stranky data.gov.sk a data.gov.uk.
Pozriet’ si centralny model.
Pridat’ veducich do slacku, Scrumdesku a GitLabu.

Pracovat’ na stranke timu.

7.2 Zapisnica zo stretnutia ¢.2

Téma st

Datum:

%

Cas:

retnutia: Zoznamenie ¢lenov timu a ozrejmenie zadania projektu

4.10.2017

8:00 —11:00

Miestnost’: FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.

Priebeh

Ing. Marek Surek

Bc. Belaj Lukas

Bc. Bozik Tomas

Bc. Brandajsky Matas

Bc. Csollei Gabriel

Bc. FabuSova Janka

Bc. Hrutka Michal

Be. Slesarikova Tatiana
stretnutia:
Na zaciatku sme si dali kolecko, kazdy z néds zhrnul ¢o spravil za posledny tyzden a kol'ko
usilia na to vynalozil. Ako prvy SCRUM master bol zvoleny Matus.
Zadefinovali sme si svoje definition of done pre implementacné aj pre neimplementac¢né ulohy.
V dalSej casti stretnutia nasledovalo planovanie sprintu :
Urc¢ili sme nazov prvého sprintu — AUDI.

Upravili sme backlog s ulohami, ktoré sme postupne rozobrali, prediskutovali a opisali.

Zvolili sme referencnu tlohu (user stories) a hlasovali o jej naro¢nosti.
Nasledne sme hlasovali o naro¢nosti jednotlivych uloh. Ak sa vyskytli nejasnosti,

diskutovali sme a doplnili popis tlohy.



TODO do d’alSieho tyzdia:
1. Rozdelit’ ulohy (user stories) na mensie Casti (tasky) a popridel’'ovat’ ich jednotlivym ¢lenom

timu.

2. Pracovat na pridelenych taskoch

7.3 Zapisnica zo stretnutia ¢.3

Datum: 11.10.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka

Bc. Hrutka Michal

Bc. Slesarikova Tatiana

Priebeh stretnutia:
- Jakub nas oboznamil ako robit’ vnutros$printové stretnutie
- Opét sme si dali kolecko, kazdy z nas zhrnul ¢o spravil za posledny tyzden, kol'ko usilia na to
vynalozil a problémy, ak nejaké vznikli.
- Po naSom zhodnoteni prevzal vedenie na§ scrum master Matus.
- Pozreli sme, ¢i sa uz nejaky task nachadza v stave awaiting approval -> Priradit’ tagy pre stories

— Lukas vysvetlil metodiku ako pridelovat’ tagy — potom sme task presunuli do stavu DONE.



- Kazdy z nas povedal o ¢om by chcel na stretnuti eSte diskutovat’, pripadne ukdzat’ vysledky
svojej prace a nasledne sme si to predviedli a diskutovali o tom. Jednou z diskutovanych tém
bol prototyp obrazoviek, pri ktorom vzniklo mnoho cennych poznamok.

- Na zaver stretnutia sme pozreli a zhodnotili, aké tlohy nas este do konca Sprintu Audi ¢akaju.

TODO do d’alSieho tyzdia:
1. Pracovat nad’alej na pridelenych taskoch.

2. Zapracovat pripomienky, ktoré vznikli na naSom stretnuti.

7.4 Zapisnica zo stretnutia ¢.4

Datum: 18.10.2017
Cas: 8:00 —11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal

Bc. Slesarikova Tatiana

Priebeh stretnutia:
- Nazaciatku sme si povedali, ¢o nds na dnesnom stretnuti ¢aka: o update, klasické rychle kolec¢ko
0 uzatvorenie prvého Sprintu o otvorenie nového Sprintu
- Spravili sme RETROSPEKTIVU — tispesny $print
- Po retrospektive sme definitivne ukoncili nas prvy Sprint AUDI

- Nasledne sme zalozili druhy $print, ktory dostal ndzov BUGATTI



7.5 Zapisnica zo stretnutia ¢.5

Datum: 25.10.2017

%

Cas: 8:00-11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal

Be. Slesarikova Tatiana

Priebeh stretnutia:
Nazaciatku stretnutia sme presli naSe tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za posledny tyzden,
problémy, ktoré nastali.
Témy na diskusiu:
e tool na dokumentovanie API — dohodli sme sa, Ze vyskaSame Postman
e interaktivny onboarding — rdzne formy, treba si pozriet’ existujice rieSenia next, take a tou, video
e chybové hlasky — treba mat nachystant infraStruktiru na zobrazovanie hlaSok (chyby
technické/chyby pre usera), Struktira chyb by mohla byt reprezentovand v JSONe

e zobrazovanie RDF

Dalej sme rozoberali, &i budeme pri odpora¢ani moznosti vyberu atriblitu zobrazovat' pri jednotlivych

itemoch percenta, alebo ich budeme len zorad’ovat’ => v testovacej verzii budeme aj zobrazovat'.
9

TODO do d’alSieho tyzdia:
e Zapracovat’ pripomienky, ktoré vznikli na naSom stretnuti.

e Pracovat’ nad’alej na pridelenych taskoch.



7.6 Zapisnica zo stretnutia ¢€.6

Téma stretnutia: Uzavretie Sprintu, retrospektiva a otvorenie nového Sprintu

Datum:

Cas:

Miestnost’:
Pritomni:

Bc. Belaj Lukas

Bc. Bozik Tomas

Nepritomni:

Priebeh stretnutia:

2.11.2017

8:00 - 11:30
FIIT STU, 4.26
Ing. Jakub Simko

Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel

Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal
Bc. Slesarikova Tatiana

Ing. Marek Surek

Na zaciatku sme si povedali, ¢o nas na dneSnom stretnuti caka:

»  Update, klasické rychle kolecko

»  Uzatvorenie druhého $printu

*  Otvorenie tretiecho Sprintu

Spravili sme retrospektivu - netispesny Sprint

7.7 Zapisnica zo stretnutia ¢.7

Datum: 8.11.2017

Cas: 8:00 — 11:00

Miestnost’: FIIT STU, 4.26

Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Bc. Belaj Lukas



Bc. Bozik Tomas

Bc. Brandajsky Matuas
Bc. Csollei Gabriel

Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal

Be. Slesarikova Tatiana

Nepritomni:  Ing. Marek Surek

Priebeh stretnutia:
- Na zaciatku stretnutia sme presli naSe tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za posledny
tyzden, problémy, ktoré nastali.

- Témy na diskusiu:
e Vymysliet’ doménu.
e Prejst si indexovanie
e Miestnost’, utorok od 3 do 5
e Pozriet si dataset -> Miso
e Dokumentéicia na odovzdanie

e Pozriet postmana

- Rozoberali sme parové programovanie.

- Stop slova je potrebné odstranit’ z analyzatora. Databaza bude primarne v sk, netreba zvlast’ davat’
en.

- Search najskor nad ndzvami, synonyma. Potom zistit’ ispesnost’. Heslo nemusi byt’ v elasticu ->
zrusit’ autentifikaciu heslom.

- Pozerali sme MiSovu dokumentéaciu k Postmanovi.

- Preberali sme dokumentaciu. M6zeme odovzdat’ do piatku.

- Zadefinovali sme novy user stories.

TODO do d’alSieho tyzdia:
e pracovat na dokumentacii

e pracovat na zadefinovanych user stories



7.8 Zapisnica zo stretnutia ¢.8

Détum: 15.11.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka
Bc. Hrutka Michal
Be. Slesarikova Tatiana

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku stretnutia sme presli naSe tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za

posledny tyzden, problémy, ktoré nastali.

Témy na diskusiu:
e Problémy s cloudom, a prepojenim s elasticsearch
e Zobrazované chybové hlasky pre pouzivatela
e Robustnejsie urcenie atriblitu
o Co zaradit' do nového printu

e Retrospektiva k predoslému

- Problémy s cloudom spdsobili nemoznost’ nasadit’ naSe rieSenie a tym padom nebolo
mozné prezentovat’ naSe pokroky (na potreby ukazky sme pouzili localhost), av§ak
viaceré ulohy nemohli byt” akceptované ako hotové

- Diskutovali sme ¢i je potrebné aby bola aplikacnd vrstva a elasticsearch v separatnom
kontajnery v cloude, pretoze podl'a doterajSej analyzy je problém v tom, ze medzi sebou
prestali komunikovat’

- Prezreli sme si na localhoste aktudlnu verziu aplikacie, odhalili sme miesto (edit

tabul’ka), kde sa novy dizajn neimplementoval a zozbierali pripomienky



- Nakol'ko sme uzatvarali Sprint, venovali sme sa aj retrospektive, najviac kladnou vecou
bolo parové programovanie, ktoré pomohlo viac vyrovnat sily a posuntt’ pracu d’alej
(bolo navrhnuté aj parové nasadzovanie), pomohlo aj skoré rozdelenie taskov medzi
¢lenov timu a operativne pomahanie tam kde sa nedarilo.

- Negativne bolo slabé opisanie taskov, prili§ stru¢né navody, nedoriesené rozdel'ovanie
I'udi na code review a merge requesty

- Nasledne sme zahdjili novy Sprint s predpripravenymi stories, tie ¢o eSte neboli

ohodnotené sme ohodnotili

TODO do d’alSieho tyzdia:
e Rozdelit' nové tlohy a zacat’ na nich pracovat’ ¢o najskor
e pracovat na zadefinovanych user stories
e opravit cloud, komunikéciu s elasticsearch — brzdi ostatné tlohy
e opravit zobrazovanie chybovych hlasok na FE
 vytvorit testovaci skript, ktory otestuje odhady BE na nazvy stipcov

e upravit wireframe

7.9 Zapisnica zo stretnutia ¢.9

Datum: 22.11.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel
Bc. FabuSova Janka
Be. Slesarikova Tatiana
Nepritomny: Ing. Marek Surek
Bc. Hrutka Michal

Priebeh stretnutia:



- Na zaciatku stretnutia sme presli nase tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za
posledny tyzden, problémy, ktoré nastali.
- Témy na diskusiu:
e Stiahnutie siboru Gradnikom, ako to mé byt spravne
e Cloud

e Token, ktory identifikuje session resp. job

- Stiahnutie stiboru by malo byt realizované pomocou nejakej obskurnej url, ktora bude
ukazovat’ na subor ulozeny u nds na serveri (¢i ho chceme archivovat’ alebo po cCase
odstranit’ je debata na inokedy)

- Token bude potrebny urcite, zrejme bude identifikovat’ job (jeden stibor), resp. job bude
vzdy len pre jedného pouzivatel’a, bude potrebné pridat’ relacnu databazu

- Problémy s cloudom stale pretrvavaju — je potrebné pripojit’ elasticsearch na iny port
aby sme s istotou mohli povedat’, Ze tam problém nie je

- Wireframe — bolo nam poradené pridat’ povodny nazov stipca, pridanie nového atribtitu
by malo byt rozumne ukryté, ked’ze chcem tiito moznost’ obmedzit’

- Do budicna sa treba zacat' zaoberat' refaktoringom, Matu§ si k tomuto pripravil

poznamky

TODO do d’alSieho tyZdia:
e Opravit elasticsearch

e pracovat na zadefinovanych user stories

7.10 Zapisnica zo stretnutia ¢.10

Détum: 29.11.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. Csollei Gabriel



Bc. FabuSova Janka

Be. Slesarikova Tatiana

Bc. Hrutka Michal
Nepritomny: Ing. Marek Surek

Priebeh stretnutia:
- Na zaciatku stretnutia sme presli nase tradicné kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za
posledny tyzden, problémy, ktoré nastali. Uzavreli sme stary Sprint a odStartovali novy
Sprint Equus.
- Témy na diskusiu:
e Navrh dizajnu aplikécie
e Preco zlyhala uloha na stiahnutie stiboru
e Ulozenie informac¢ného videa pre pouzivatelov
e Formaty datasetov
e Ukladanie stavu importu aj po znovu nacitani stranky

e Vyskumné tlohy na zimu

- Navrhli sme vyskumné témy na zimu a vytvorili story

- Dohodli sme sa, Ze 2-3 ¢lenovia timu sa budu venovat’ UX zélezitostiam, kde by ndm
pouzivatel’ mohol pomdct’ rozlusknut’ problematické datasety, ktoré nahrava (napr. by
sme sa spytali ¢o si nazvy stipcov ak to nie je jasné)

- Pri analyze datasetov z data.gov.sk sme zistili, Ze nie vSade bol encoding aky sme
oCakavali, preto budeme musiet’ pridat’ funkcionalitu zistovania encodingu aby sme
datasety vedeli korektne zobrazit’

- Dalej sme objavili datasety, ktoré obsahovali zhluk viacerych tabuliek, nepravidelne
usporiadanych, preto sme usudili, Ze v procese importu budeme potrebovat’ viac pomoc
pouzivatela

- Prebrali sme navrh scenara UX testovania, dostali sme pripomienky k forme, ktoré je
potrebné do finalnej verzie zapracovat

- Nasledne sme sa venovali retrospektive uzatvaraného Sprintu Dodge

- Kladne hodnotené bolo timové stretnutie pre ukoncenim Sprintu kde sme si navzajom
pomohli dotiahnut’ problémové ulohy, v tom ndm pomohlo vybavenie priestorov na
fakulte, taktiez sa zacCalo pracovat’ na ulohach skor a preto bola vicSina potencidlnych

problémov odhalena vcas



- Problémy sme identifikovali nasledovné: revert mergu bol spraveny bez opytania osoby,
ktord ho spravila (zaviedli sme pravidlo aby sa to uz nestalo), niektoré tasky sa napriek
novému pravidlu zacali neskoro a to viedlo k ich nesplneniu (stiahnutie siboru), treba
CastejSie diskutovat’, vyuzit, Ze vedici nam radi kedykol'vek poradia. Treba zaviest’
Standardy programovania na BE. Zaviedli sme pravidlo, Ze kazda implementacna uloha
musi zacat' v prvom tyzdni Sprintu. Scrummaster bude kontrolovat’ priebeh Sprintu

kazdu sobotu.

TODO do d’alSieho tyzdia:
e premysliet’ texty do Ul tak aby im zamestnanci Statnych institacii rozumeli
e premyslené texty vlozit’ do aplikacie
e vyskusat’ prvi verziu integracného testu
e pomaly zacat’ s refaktoringom

e pracovat na zadefinovanych user stories

7.11 Zapisnica zo stretnutia ¢.11

Datum: 6.12.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.
Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas
Bc. Bozik Tomas
Bc. Brandajsky Matas
Bc. FabuSova Janka
Be. Slesarikova Tatiana
Bc. Hrutka Michal
Nepritomny: Bc. Csollei Gabriel

Priebeh stretnutia:



- Na zaciatku stretnutia sme presli nase tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za
posledny tyzden, problémy, ktoré nastali.
- Témy na diskusiu:
e Aktuélny stav research uloh
e UX testy v buducnosti
e Kontrolny bod
e Prezenticia na MTS
- Preberali sme MatuSovu a Gabrielovu research ulohu
- Tatiana opisala pouzivatel'sky test — vyplynuli ndvrhy na zlepSenie testovania (je
potrebna zhotovit’ video alebo zvukovy zdznam)
- Marek sa vyjadril k aktudlnej verzii aplikacie, najmd po UI stranke, dostali sme
mnozstvo navrhov na zlepSenie
- Vystala potreba synchronizdcie wireframu s aktualnym stavom projektu, nakolko sa
jemne liSia, nie je wireframe idedlnym ndvodom na implementéciu (musi byt high
fidelity wireframe)
- Nakol’ko sa blizi prezentacia na predmete MTS a odovzdanie dokumentécie diskutovali

sme ako to zvladnut’

TODO do d’alSieho tyzdia:
e pracovat na dokumentacii a prezentacii
e urobit’ suhrnnu retrospektivu
e pracovat na zadefinovanych user stories
e vytvorit’ stories a tasky na implementaciu pripomienok k Ul

e dohodnut’ termin prezentacie timu (MTS)

7.12 Zapisnica zo stretnutia ¢.12

Planované
Détum: 13.12.2017
Cas: 8:00 — 11:00
Miestnost’: FIIT STU, 4.26
Pritomni: Ing. Jakub Simko, PhD.

Ing. Marek Surek
Bc. Belaj Lukas



Bc. Bozik Tomas

Bc. Brandajsky Matas
Bc. FabuSova Janka
Be. Slesarikova Tatiana
Bc. Hrutka Michal

Bc. Csollei Gabriel

Priebeh stretnutia:

- Na zaciatku stretnutia sme presli nase tradi¢né kolecko, zhrnuli sme, ¢o sme spravili za
posledny tyzden, problémy, ktoré nastali. Uzatvorili sme posledny Sprint semestra
a dohodli sme sa ¢o budeme robit’ v zime.

- Témy na diskusiu:

o Hik%
o Hik%
ok kokok

TODO na zimné prazdniny:



