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Z​ÁPISNICA ZO STRETNUTIA TÍMU 
zo dňa 16.11.2017 
 

Miesto a čas konania:  
miestnosť 3.38, 10:00 – 13:00  

Účastníci stretnutia: 
- Ing. Vincúr Juraj  
- Bc. Andrejkovič Ivan  
- Bc. Broniš Tadeáš  
- Bc. Hózová Gabriela  
- Bc. Janec Nikolas  
- Bc. Lišiak Jaroslav  
- Bc. Ofčarovič Tomáš  
- Bc. Škuta Michal  

Program stretnutia:  
1. Retrospektíva tretieho šprintu  
2. Zadanie úloh do nového šprintu 
3. Zhodnotenie prínosu mentoringu 
4. Príprava miestnosti na fotenie 

Rozpísané body programu: 
1. Na začiatku stretnutia prebehla retrospektíva k tretiemu šprintu tak ako po 

každom šprinte. Zhodnotili sme čo sa nám podarilo a čo nie, čo chceme 
vylepšiť a čo by sme radi prestali robiť. 

2. Týmto dňom sme spustili ďalší šprint, štvrtý v poradí. Zadali sme si nové 
úlohy, ktoré máme v pláne splniť a ich náročnosť sme ohodnotili pomocou 
metódy planning poker. 

3. Tento týždeň sme sa zúčastnili mentoringu zameraného na agilný pristup 
vývoja softvéru a biznisu. Na stretuntí sme sa každý samostatne vyjadrili k 
tomu, čo si o tom myslíme a či to malo pre nás nejaký prínos. Zhodnotili sme, 
že to pre nás malo zmysel. 

4. Zvyšok stretnutia sme pripravovali miestnosť na fotenie. Potrebovali sme 
oblepiť celú miestnosť markrami nakoľko pri predošlom fotení sme zistili, že 
program, ktorý používame na tvorbu 3D modelov z fotografií nedokáže 
fotografie pospájať, ak sú na nich iba biele steny. 
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