
 
Tímový   projekt:   tím   13   –   CHAOS 

Fakulta   informatiky   a   informačných   technológií   v   Bratislave  
Akademický   rok   2017/2018 

Z​ÁPISNICA   ZO   STRETNUTIA   TÍMU 
zo   dňa   19.10.2017 
 

Miesto   a   čas   konania:  
miestnosť​ ​3.38,​ ​10:00​ ​–​ ​13:00  

Účastníci   stretnutia: 
- Ing.​ ​Vincúr​ ​Juraj  
- Bc.​ ​Andrejkovič​ ​Ivan  
- Bc.​ ​Broniš​ ​Tadeáš  
- Bc.​ ​Ďurech​ ​Jakub  
- Bc.​ ​Hózová​ ​Gabriela  
- Bc.​ ​Janec​ ​Nikolas  
- Bc.​ ​Lišiak​ ​Jaroslav  
- Bc.​ ​Ofčarovič​ ​Tomáš  
- Bc.​ ​Škuta​ ​Michal  

Program​ ​stretnutia:  
1. Zhodnotenie​ ​prvého​ ​šprintu 
2. Začiatok​ ​druhého​ ​šprintu 
3. Predvedenie​ ​výsledkov​ ​prvého​ ​šprintu 

Rozpísané​ ​body​ ​programu: 
1. Prvý​ ​šprint​ ​prebehol​ ​úspešne​ ​a​ ​podrobnejšie​ ​informácie​ ​o​ ​ňom​ ​sú​ ​zapísané​ ​v 

dokumente​ ​s​ ​názvom​ ​“Retrospektíva​ ​1” 
2. V​ ​tomto​ ​týždni​ ​sme​ ​začali​ ​náš​ ​druhý​ ​šprint.​ ​Na​ ​stretnutí​ ​sme​ ​spolu 

zadefinovali​ ​úlohy,​ ​ktoré​ ​sme​ ​bližšie​ ​špecifikovali​ ​a​ ​rozdelili​ ​na​ ​menšie 
podúlohy.​ ​Každú​ ​úlohu​ ​(Story)​ ​sme​ ​pridelili​ ​jednému​ ​členovi​ ​tímu.​ ​Tento 
človek​ ​je​ ​za​ ​ňu​ ​zodpovedný​ ​a​ ​má​ ​na​ ​ňu​ ​pridelený​ ​menší​ ​tím​ ​zložený​ ​z​ ​dvoch 
až​ ​troch​ ​ľudí,​ ​ktorí​ ​budú​ ​pracovať​ ​na​ ​podúlohách​ ​spolu​ ​s​ ​ním.​ ​Každá 
podúloha​ ​(Task)​ ​je​ ​pridelená​ ​jednému​ ​členovi.​ ​Rozdelili​ ​sme​ ​si​ ​ich​ ​tak,​ ​aby 
mal​ ​každý​ ​približne​ ​rovnako​ ​náročnú​ ​prácu. 

3. Tak​ ​isto​ ​ako​ ​na​ ​minulom​ ​stretnutí,​ ​sme​ ​si​ ​navzájom​ ​predviedli​ ​výsledky​ ​z​ ​úloh 
na​ ​ktorých​ ​sme​ ​pracovali​ ​uplynulý​ ​týždeň.​ ​Na​ ​spracovanie​ ​objektov​ ​do​ ​3D 
modelov​ ​sme​ ​definitívne​ ​zavrhli​ ​softvéry,​ ​ktoré​ ​tieto​ ​modely​ ​vytvárajú 
skenovaním​ ​reálnych​ ​objektov​ ​a​ ​viac​ ​sme​ ​sa​ ​naklonili​ ​k​ ​tým,​ ​ktoré​ ​3D​ ​modely 
vyhotovujú​ ​z​ ​nasnímaných​ ​fotografií.​ ​Čo​ ​sa​ ​týka​ ​prototypu​ ​virtuálneho 
prostredia,​ ​podarilo​ ​sa​ ​nám​ ​do​ ​tohto​ ​prostredia​ ​vložiť​ ​nové​ ​objekty,​ ​ktoré​ ​majú 
schopnosť​ ​uchopiť​ ​ich​ ​a​ ​pohybovať​ ​s​ ​nimi. 
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