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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiMU

zo dna 25.9.2017

Miesto a ¢as konania:
miestnost 3.38, 14:00 — 17:00

Ugastnici stretnutia:

Ing. Vincur Juraj
Andrejkovic€ lvan
Broni$ Tadeas$
Durech Jakub
Hézova Gabriela
Janec Nikolas
LiSiak Jaroslav
Ofcarovi¢ Tomas
Skuta Michal
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Program stretnutia:

Zoznamenie timu a veduceho
Vymyslenie nazvu pre tim
BlizSia Specifikacia téemy
Pridelenie uloh

Zoznamenie sa so Scrum Poker

1.

ok wn

Rozpisané body programu:

1.

Na prvom stretnuti sme sa zoznamili my - ¢lenovia timu medzi sebou blizSie
ako sme sa poznali predtym a tak isto sme sa vSetci zoznamili s nasim
veducim - Ing. Juraj Vincur.

Zvolili sme si nazov timu - CHAOS. Vyznam slova “chaos” nas ako skupinu
vystihuje z doterajSich skusenosti (dohadovanie Casu a miesta obedu,
stretnutia...) a taktiez sa nam toto slovo skratka zapacilo.

Pri Specifikovani témy sme predbezne zvolili formu obrazu, do ktorého budu
vkladané 3D modely objektov nachadzajucich sa v miestnosti.

Na tomto stretnuti sme si pridelili zopar prvych uloh, ktoré su potrebné na
rozbeh tohto projektu. Konkrétne:

a.

Plagat: Jakub, Gabriela, Tadeas

b. Timovy web: Tomas, Jaroslav, Nikolas
C.
d. Prototyp webu na virtualnu prehliadku (téma projektu - budeme

Pripravenie serveru: Tadeas, Michal

pouzivat HTC vive). Zanalyzovanie oblasti - zistit format zaznamu,
ktory bude vlozeny do prototypu (zaznam z kamery Samsung Gear),
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obrazok/video. Pridat do prototypu prvy jednoduchy objekt (gula,
kocka...) : Michal, lvan

Analyza pre vytvorenie modelu miestnosti (mobilna aplikacia alebo
webova aplikacia) - najst aplikaciu na vytvorenie 3D modelu objektu z
nasnimanych fotografii. VyskuSat najdené aplikacie a vybrat’ najlepSiu:
Gabriela

Pisanie dokumentacie: Gabriela, Jakub

Zapisnica 1: Gabriela

Vytvorenie projektu na GitLabe: Tadeas

Vymysliet vhodnu metddu testovania a postupne tvorit akceptacné
testy: Gabriela, Jakub

5. Prvé stretnutie sme zakoncili prvym kolom Scrum Poker-u. Niektoré nase
rozdelené ulohy sme ocislovali nasledovne:

a.
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