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RETROSPEKTIVA SPRINTU CISLO 2

Ciele Sprintu
1. Prvy prototyp systému (3D room)
2. Najdenie spdsobu, ako budu zhotovené 3D modely
3. Urcenie metodik

Co i8lo podla nasich predstav?
1. Praca s prikladmi a kniZnicou three.js.
2. Urcenie niektorych metodik.
3. Ulohy, ktoré sme mali zadané sme dokongili s malou vynimkou.

Co neslo podla nasich predstav?
1. Komunikacia sa v porovnani s minulym Sprintom zlepsila, ale stale to nebolo idealne.

2. Urc€ovanie niektorych metodik.
3. Nastroje na zhotovenie 3D modelov, ktoré sme skusali nevytvarali 3D modely pekne.

Co planujeme zlepsit?

1. Potrebujeme najst vhodny nastroj na vytvaranie 3D modelov. Ziaden vytvoreny
model nie je pouzitelny. Vyhotovené fotografie objektov, z ktorych boli modely
vytvarané, su uchované a posluzia na testovanie dalSich nastrojov.

2. Niektoré metodiky je potrebné este raz prejst’ a prepisat.




