Metodika na sStyl kodu - Python

Pri vytvarani nasledujucej metodiky som Cerpal z tychto zdrojov:
e https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
e http://www.voidspace.org.uk/python/articles/python style quide.shtml#standards-

and-style

V pythone odsadenie ohranicuje bloky kodu (for, if,...)

if x ==3:
print "we have 3" # patri do podmineky
print "we also have x" # nepatri do podmineky

Na odsadenie pouzivame 4 medzery. NepouzZivame tab.
Ak mame na jednom riadku prili$ dlhé volanie funkcie:
Spravne:

foo = long_function_name(var_one, var_two,
var_three, var_four)

Nespravne:

foo = long_function_name(var_one, var_two,
var_three, var_four)

Pri podmienke if to mdze vyzerat takto ak je prili§ dlha na jeden riadok:
if (very_long_stuff and
this_is_quite_long):
print "we fulfilled both"

VysSie uvedeny priklad je dost’ necitatelny. Odporucané rieSenie je pridat riadok komentaru.

if (very_long_stuff and
this_is_very_long_too):

print "we fulfilled both"


https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
http://www.voidspace.org.uk/python/articles/python_style_guide.shtml#standards-and-style
http://www.voidspace.org.uk/python/articles/python_style_guide.shtml#standards-and-style

Ak vytvarame nejaky objekt, ktorého definicia je na viac riadkov, koncovu zatvorku
uvadzame na samostatny riadok:

Spravne:

list = [
1,23,
4,5, 6,
]

Nespravne:

Ak v kéde uvadzame nejaké matematické operacie, operator uvadzame na novy
riadok.Tento spdsob zapisu umozni lahSie priradenie operandu k operatoru.

Spravne:

result = (food
+ drinks
+ sweets
- donations)

Nespravne:

result = (food +
Drinks +
Sweets -
donations)

Maximalna dizka riadku kédu je 79 znakov.
Pre komentare a docstring-y je maximalna dizka riadku 72 znakov.

Definicie tried obalujeme troma prazdnymi riadkami.
Definicie metdd obalujeme dvoma prazdnymi riadkami.

Premenné nie je potrebné oddelovat prazdnymi riadkami, ale je mozné to urobit’ ak chceme
naznacit' logické rozdiely v skupinach premennych. TaktieZ v kode mbézeme vyuZit prazdne
riadky na oddelenie logickych €asti, Co zlepSi zrozumitelnost’ kddu.

Import-y uprednostiiujeme globalne oproti lokalnym. Mali by sa nachadzat’ na zaciatku kodu.
Jeden import na jeden riadok.

V jazyku python nie je rozdiel v jednoduchych a dvojitych avodzovkach pri uvadzani
retazcov. My budeme pouzivat pre uvadzanie retazcov dvojité uvodzovky.



Priklad:
string = "This is a string"

Ak vSak retazec obsahuje dvojité uvodzovky, uprednostfiujeme pouzitie jednoduchych
Gvodzoviek oproti spatnych lomitok.

Spravne:

string = 'Peter said: "Hello mom".

Nespravne:

string = "Peter said: \"Hello mom\".

SnaZime sa pisat’ kod tak, aby sme nemuseli pisat komentare. Teda chceme aby bol kod
samovysvetlujuci.

Ak vSak uz komentare piSeme, tak na samostatny riadok. Snazime sa vyhnut komentarom
na rovnakych riadkoch s kédom.

Spravne:

# x is radius
X=3

Nespravne:
x =3 #xisradius

Dokumentacny retazec, je taka Struktura, ktora nam umozni vygenerovat dokumentaciu pre
projekt z retazcov, ktoré v nej uvedieme.Dokumentacny retazec by mal mat kazdy modul,
trieda, funkcia, metoda.

Dokumentacné retazce piSeme vzdy s dvojitymi uvodzovkami. Ak je jednoriadkovy, vyzera
nasledovne:

"""Documentation string on one line

Ak je na viac riadkov, vyzera nasledovne :

This documentation string is not on one line.
It also has a second one.

Priklad pre funkciu:



def complex(real=0.0, imag=0.0) :
"""Form a complex number.

Keyword arguments:

real -- the real part (default 0.0)
imag -- the imaginary part (default 0.0)
if imag == 0.0 and real == 0.0:

return complex zero

Nazvy premennych, funkcii, modulov a tried maju nasledovné pravidla:
e funkcie, premenné a moduly: malé pismena, slova oddelené podciarovnikom
napr. -> certification_scheme_name
e triedy: velké pismena na zacCiatku slov
napr. -> CertificationScheme

Kod a nazvy premennych vytvarame v anglickom jazyku. Taktiez komentare.

HTML

Kazda HTML stranka bude obsahovat menu, ktoré sa nachadza v subore deafult.html.
Treba ho teda includnut do vytvaranej stranky, tym ze na zaciatok vytvaraného html suboru
vlozime: {$ extends "default.html" %}

Stranka bude obsahovat navigaciu, pomocou ktorej sa pouzivatel dostane naspat na
predchadzajucu stranku. Je teda potrebné vlozit blok breadcrumbs. Tento blok bude
obsahovat minimalne domovsku stranku, na ktoru sa bude dat prekliknut a vasu aktivnu
stranku. Priklad:
{% block breadcrumbs %}
<ol class="breadcrumb">
<li class="breadcrumb-item"><a href="{% url 'index'$%$}">{%
trans "Homepage" $}</a></1li>
<li class="breadcrumb-item"><a href="{% url 'overview' $}">{%
trans "Certification scheme overview" $%$}</a></1li>
<1li class="breadcrumb-item active"><a href="/scheme/{{
scheme.pk }}"> {% trans "Certification scheme" %}: {{
scheme.scheme name }}</a></1i>
<li class="breadcrumb-item active" aria-current="page">{%
trans "Control create for scheme" %}: {{ scheme.scheme name Pi</1i>
</ol>



{% endblock %}

Na tomto priklade je mozné vidiet, ze ako prva je domovska stranka, dalej sa nachadza
Prehlad schém, dalej Vytvaranie Controlu. Vytvaranie Controlu je aktivna stranka, preto nie
je mozné na fu kliknat a nikam pouzivatela nepresmeruje. Ukazka kédu vytvori:

Demov / Prehlad certifikaénych schém Certifikacna schéma: Profi

Kazda stranka by mala obsahovat’ nadpis s nazvom danej stranky. Nadpis bude v tagu
<h1>. Priklad je uvedeny nizSie.
HTML kéd musi byt spravne odtabovany a odriadkovany. Vnutornejsi tag je o jeden tab
dalej ako ten nad nim. To isté plati aj pre Django bloky. Obsah Django bloku je o jeden tab
dalej ako dany blok.
Priklad:
{% block content %}
<hl>{% trans "Certification scheme" %}</hl>
<table>
<tr>
<th>{% trans "Scheme's name" %}</th>
<th>{% trans "Publisher" %}</th>
<th>{% trans "Identifier" %}</th>
<th>{% trans "Version" %}</th>
<th>{% trans "Number of controls" %}</th>
</tr>
<a href="{% url 'index' %}">{% trans "Homepage" %}</a>
</form>

{% endblock %}

Linky nepiSeme v html suboroch statické ale vo formate {% url %}
e Nespravne
<a href="/control/{{ control.pk }}/control objective">
{% trans "Add control objective" %}
</a>
e Spravne
<a href="{% url 'create-control-objective' control.pk %}">
{% trans "Add control objective" %}
</a>
Styl pomocou css nastavujeme v html cez css subory a nie priamo v kéde html. Ak chceme
vlozit odkaz na css subor, vkladame ho do bloku na to uréeného. Tento blok sa vklada pred
blok breadcrumbs.
Prikaz {% load static %} nacita potrebné subory pre kazdy html template. Nasledne je
mozné vlozit odkazy na vlastné css subory. Css subory je potrebné umiestnit’ v Strukture
projektu do prie€inku static a v iom do priecinku css.

Priklad:



{% block stylesheets %}

{% load static %}

<link rel="stylesheet" href="{% static 'css/overview.css' %$}">
{% endblock %}

Podobne ako Styl css sa vkladaju aj vlastné javascript subory. NepiSeme javascript priamo
do html (existuju vynimky), vkladame ho do bloku na to ur€eného. Tento blok sa vklada na
koniec html suboru.

Javascript subory je potrebné umiestnit’ v strukture programu priecinku static a v iom do
prieCinku javascript.

Priklad:
{% block scripts %}

<script src="{% static 'javascript/linking.js' $}"></script>
{% endblock %}

Django
Project v Django ma niekolko Casti. Na najvys3ej urovni sa deli na test_app a my_app.

- test_app obsahuje globalne subory pre cely projekt
- my_app obsahuje subory pre nasu aplikaciu

PrieCinok my_app obsahuje prie€inky a subory.

- Prieginok fixtures obsahuje .json stbory, pomocou ktorych napifiame databazu
cvicnymi udajmi

- Priecinok locale obsahuje subory vyuzivané na preklad aplikacie do réznych jazykov

- Prie€inok migrations obsahuje automaticky generované migracie databazy
(vytvorenie tabuliek)

- Priec€inok templates obsahuje .html subory reprezentujuce formulare aplikacie

- Subor forms.py obsahuje definicie tried, ktoré sa vyuzivaju na generovanie obsahu
html formularov v pripadoch vytvarania alebo upravovania zaznamov v databaze

- Subor models.py obsahuje definicie entit pre nasu aplikaciu (podklad pre tabulky
databéazy)

- Subor tests.py obsahuje testy pre aplikaciu

- Subor urls.py obsahuje definicie url vzorov a ich preklad na controlleri formularov

- Subor views.py obsahuje definicie funkcii, ktoré sluzia ako controlleri pre apllikaciu



