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Nazov

Zodpovedny Do kedy

Stav

Poznamky

Rozbehat
aplikaciu v
Python

Bc. Marek Viha 02.10.2017

Hotovo

Rozbehat
aplikaciu v
RubyOnRails

Bc. Michal Sevéik 02.10.2017

Hotovo

Zalozit Slack a
nainstalovat’
desktopovu
verziu

Bc. Barbora Ungerova | 02.10.2017

Hotovo

Zvazovat
nastroj na
manazment
Issue tracking
(RedMine, TFS,
Jira)

Bc. Jana Tomcsanyiova | 02.10.2017

Hotovo

Vymysliet nazov
timu

Bc. Jakub Janeéek 02.10.2017

Hotovo

Vytvorit plagat

Bc. Denis Grotkovsky 02.10.2017

Hotovo

Vytvorit' stranku
timu ked bude
server

TBA

TBA

TBA




Zalozit google Bc. Martin Gulis 02.10.2017 | Hotovo
drive a pozvat
vSetkych
vratane
veducich

Ked sa TBA 02.10.2017 | TBA
dozvieme ulohy
v time treba si
ich rozdelit

Porozmyslat Bc. Jakub JanecCek 02.10.2017 | Hotovo
nad funkciami
systému

Vytvorit Sablénu | Bc. Barbora Ungerova | 02.10.2017 | Hotovo
pre zapisnicu

Poslat metodiku | Bc. Martin Labaj 02.10.2017 | Hotovo
prezentaciu a
excel

Struény Priebeh a Vysledky Stretnutia

1. Zhrnutie Uloh z predchadzajuceho stretnutia.
a. Zvolili sme si nastroj na manazovanie Issue Tracking, TFS.
b. Ako databazu sme po diskusii urcili Postgres.
c. Po diskusii k testovanym jazykom sme sa rozhodli pre jazyk Python
s pouzitim frameworku Django.
d. Rozdelenie uloh v time,
I. urCenie scrum mastra Bc. Jakub Janecek.
ii. urCenie Manazéra planovania Bc. Jana Tomcsanyiova.
e. Diskusia k funkciam systému.
i. Zavedenie zakladnej terminolégie Opis, Certifikatna schéma.
ii. Pouzivatel by mal vediet vybrat opisovanu certifikaCnu schému.
iii. Vznikla otazka Ci je dolezité zacat manazmentom pouzivatelov.
iv. Rozmyslanie nad pristupovymi pravami.
v. Nevytvarat registraciu skor admin ucet, ktory bude vytvarat
pouzivatelov.
vi. Snazit sa 8o najskér vytvorit Sast systému, ktora bude spinat
minimalne poziadavky na pracu so systémom.
vii. Jeden s epikov by mal vyplyvat z metodiky.
viii. Prechod na vytvaranie vlastnosti.
2. Vytvaranie vlastnosti (Features), Backlogu do TFS systému
a. Manazment pouzivatelov — User Stories:
i. Prihlasenie ako administrator — vediet sa prihlasit s default
uctom




iv.

. Vytvorenie dalSich pouzivatelskych kont — ako administrator

chcem pridavat dalSich pouzivatelov aby som to nemusel robit
sam.

Zmena hesla pouzivatela — ako pouzivatel si chcem zmenit
heslo aby som si ho lepSie pamatal

Obnova hesla — ako pouzivatel si chcem obnovit zabudnuté
heslo

b. Opls certifikacnej schémy — User Stories:

iv.

Zobrazenie schémy - Ako osoba zodpovedna za opis schémy
chcem vidiet obsah certifikacnej schémy.

. Zobrazenie prehfadu certifikacnych schém — Ako osoba

zodpovedna za opis schémy chcem vidiet' vSetky certifikacné
schémy.

Vytvorenie novej certifikatnej schémy (Nazov, identifikator,
verziu, vydavatel a zoznam controls)

Chcem vytvorit’ kontrol certifikacnej schémy

c. Technické zdzemie — User Stories:

i
ii.
iii.
iv.
V.
Vi.
Vil.
viii.

Nainstalovat server

Nainstalovat webovy server

Pripravenie aplikatného serveru

Vytvorenie automatického testovania a hasadzovania
Vytvorenie metodiky na tvorbu features a user stories
Vytvorenie metodiky na tvorbu testov Unit a Integracné
Vytvorenie metodiky na Styl kodu

Vytvorenie metodiky na code review

3. Usporiadanie backlogu podla potrebnych funkcii
4. Prebehol scrum poker s funkciami z backlogu
a. Prihlasenie pouzivatela - 5

S@ e ao0C

Vytvorenie certifikatnej schémy - 3
Zobrazenie prehladu certifikacnych schém - 3
Zobrazenie certifikatnej schémy - 3
Vytvorenie controllu certifikacnej schémy - 3
Nainstalovanie servera - 13
Vytvorenie webovej stranky timu - 5
Vytvorenie aplikacného servera - 5
Vytvorenie automatického testovania a nasadzovania - 8
Vytvorenie metodiky na tvorbu features a user stories — 2
Vytvorenie metodiky na tvorbu testov — 3
Vytvorenie metodiky na Styl kodu — 2

. Vytvorenie metodiky na code review — 3
. Vytvorenie metodiky na pouZzivanie GITu - 2

5. Pozrlet scaffoldy
6. Pouzit napriklad bootstrap
7. Odporucanie Sluzby CircleCl



8. Myslime si ze zvladneme 20 az 50 story pointov na jedného Clena
9. Vytvorenie jednoduchého tasku v TFS

10. Do stredy vecer TFS prihlaseny, vytvorené tasky a pridelené

Ulohy do d'al$ieho stretnutia

Nazov Zodpovedny | Do kedy Stav Poznamky

Nainstalovanie | Marek Vlha 16.10.2017 Do ASAP

servera

Prihlasenie Jana 16.10.2017

administratora | Tomcsanyiova

Vytvorenie Barbora 16.10.2017

novej Ungerova

certifikacnej

schémy

Zobrazenie Jakub Janecek | 16.10.2017

prehfadu

certifikacnych

schém

Zobrazenie Barbora 16.10.2017

certifikaCnych Ungerova

schém

Vytvorenie Denis 16.10.2017

controllu Grotkovsky

certifikacnej

schémy

Vytvorenie Michal Sevéik | 16.10.2017

stranky timu

Pripravenie Michal Sevéik | 16.10.2017

aplikaéného

serveru

Vytvorenie Martin Gulis 16.10.2017

automatického

testovania

a nasadzovania

Metodika Jana 16.10.2017

features Tomcsanyiova

Metodika Martin Gulis 16.10.2017

Testov

Metodika Styl Jakub Janecek | 16.10.2017

kédu

Metodika git Barbora 16.10.2017
Ungerova

Metodika code | Denis 16.10.2017

review Grotkovsky

TES Veci Jakub Janecek | 04.10.2017

Update $ablény | Michal Sevéik | 09.10.2017




