Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum a miesto stretnutia:
19.10.2017 - 4.26 (KMsever), FIIT STU

Autor: Somebody

Pritomni:

Anda Tomas
Buzassy Matu§
Beno David
Nagy Martin
Pindes Patrik
Veres Igor

Priebeh stretnutia:

Review taskov

Prezeranie a upravy metodik
Preberanie serverovych problémov
Retrospektiva

Vytvorenie backlog uloh
Vytvorenie user stories
Vytvorenie mockup-u stranky

Poznamky zo stretnutia:

Review EA uloh - navrh dokumentovej Struktary

Je potrebnd Uiprava a dokumentovej Struktiry a pridanie prikladov pre modely v
EA do metodiky dokumentécie (napr. : priklady na sekven¢né, class diagramy)
Uprava fotiek na timovej stranke

Doplnit’ do projektovej dokumentécie presnejsi ciel projektu

Je potrebna tiprava metodiky dokumentécie (odsadenie v dokumentoch)
Diskutovanie o ulohach v scrumdesku

Diskutovanie o pouziti novsej verzii cassandry (na zaciatku sme sa zamerali na
prilis startl verziu cassandry a zistili sme, Ze uz nie je podporovand a je potrebné
prejst’ na novsiu verziu)

Diskutovanie o problémoch s php drivers a prepojenim php s cassandrou

Je uz potrebné produkovat’ kod

Diskutovanie o novsej verzii php (aktudlne sa pouziva 5.6)

Momentalne ndm postaci verzia 5.6 (v budicnosti nie je problém nasadit’ novsiu)
Urc¢enie maximalnej priority prepojenia cassandry, postres a apache
Dokumenty je potrebné neustale vylepSovat’

Metriky je potrebné dodrziavat’

Cassandra sa momentalne bude pouzivat na konzumaciu dat (nebudeme do nej
zatial’ data pridavat))

Riesenie d’alSich uloh agendy

Retrospektiva - vyuzitie techniky mad-sad-glad (vzniklo 13 karticiek)
Vytvaranie nového sprintu a presivanie nedokoncenych tloh do nového sprintu



— Nacrt mockup-u pre stranku registracie, prihlasenia a zmeny hesla
— Vytvaranie Gloh na pociatocnu registraciu a prihlasenia pouZivatel’a
— Prioritizécia uloh

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
e Overenie php drivers, ¢i funguju s novSou verziou cassandry
e Vytvorenie prvotnej kostry stranky so zakladnymi funkciami
e Studovanie KnockoutJS a CakePHP



e Dokoncenie uloh z predoslého sprintu

Plnenie tloh za uplynuly tyZdeii:
o Takmer vSetky ulohy boli splnené
® Nesplnené ulohy sa presunuli do nového sprintu

Retrospektiva:

Vyuzili sme metédu mad/sad/glad. Kazdy mal moznost’ spisat’ karti¢ky, vyjadrit’ sa k nim.
Nasledne sme hodnotili karti¢ky podl'a dolezitosti pre kazdého ¢lena tymu a rozhodli sme sa
venovat 3 (4, ked’ze 2 mali rovnaké hodnotenie) s najviac bodmi:

lepSie popisané tasky (autor mal na mysli user stories) a presnejSie akceptacné kritéria
vacsina uloh nema popis ale iba akceptacné kritéria

podcenenie (zly odhad) uloh

chybajuce obrazky v scrumdesk pre jednoduchu identifikaciu clenov

glad x 3 x 3} glad sad

Paci sa mi spolupraca s kolegami v time. Su Som smutny, ze sa nam nepodarilo nahedit Paci sa mi nasa landing page Sa ném nepodarila nahodit na server vietk
aktivni, napomocni. vsetke potrebne na server o sme potrebovali

Rejectza
|

x 0 sad Ahkx 9 mad 14

Sor rad ze funguje rychls komunikacia medzi Prosim o ohrazky v scrumdesku, e to lepsie popissne tasky 5 presnejsie acceptance
clenmi timu rychlejsie vidiet kto co ma assignute kriteria

druha ze okrem redmine nemame inu

podporu

Rejected
4

®x 3
mad

Paci sa mi ze sme priebzne problemy riesil . .
Vsetko sme zobrali do sprinzu Vattina Gloh nems description ale iba

hned (komunikacny channel) ,
acceptance kritéria,

Rejected
4

mad

i ; nepaci sa mi ze sme podcenili tasky
verziovanie dokumentacie 2




