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1. U¢el dokumentu

Dokument sluzi ako metodika na verziovanie kodu a vSetky s tym suvisiace Cinnosti, ako st
mergovanie vetiev, vytvaranie vetiev, konvencie ndzvoslovia, praca a pomocné funkcie
ponukané integrovanym verziovacim systémom v PHPStorm.

2. Predpoklady

1. Git
2. PHPStorm

3. Pociato¢né kroky

Vsetky operacie s VCS (Version Control System) st dostupné z menu polozky VCS.
Niektoré sa daja vyvolat’ kontextovym oknom (pravé tlac¢idlo mysky) alebo existujacimi
ikonkami v okne Version Control, na hornej nastrojovej liste alebo na dolnej liSte okien.

3.1. Stiahnutie kodu (checkout)

Kod sa da stiahnut’ pomocou IDE PHPStorm z nasho BitBucker repozitara:

1. Spustite PHPStorm alebo zatvorte aktudlne otvoreny projekt pre navrat na Gvodnu
obrazovku
2. Check out from Version Control -> Git
3. Do dialégového okna zadajte url repozitara projektu (kazdy ¢len timu ma vlastné)
a. Napr.: https://xpindesp 1 @bitbucket.org/uxmobileteam/uxmobile-repo.git

b. Vypyta to to prihlasovacie heslo pri potvrdeni.
4. Mozete si zvolit’ cestu a nazov prieCinku na ulozenie (odporucam ¢o najkratsiu)
5. Ak mate Git nainStalovany a pripojenie na internet, ispeSne sa vam stiahne projekt

3.2. Nastavenie PHPStorm

Zapnite si nastrojové okno verziovania View->Tool Windows->Version Controll

4. Vytvorenie branch(vetvy)

Kazdy, kto pracuje na nejakej User Story si vytvori na to vlastny vedlajsi branch z
najaktudlnejsej verzie dev branch. Na svojom branch bude vyvijat’ svoju funkcionalitu.

Kazdy branch moze byt local (lokdlne na pocitaci) a remote (v BitBucket repozitari).
Vedl'ajsi branch vytvorite najprv lokalne, nasledne sa push-ne aj na remote.


https://xpindesp1@bitbucket.org/uxmobileteam/uxmobile-repo.git

1. Pre vytvorenim branche si aktualizujte dev cez Update Project.
a. musite mat’ aktudlne checkout-nuty dev branch
2. Vytvorte si  vedlajsi  branch  (New  Branch), pomenujte  ho
Nazov User Story#Cislo user story zo Scrumdesk

New Branch W

Checkout Tag or Revision...

Local Branches

Remote Branches

er_Story_A#19494894

5. Updatovanie projektu

Existuje viacero sposobov ako wudrziavat svoje lokalne vetvy aktudlne, byt
zosynchronizovany s remote vetvami: Fetch, Update Projet, Pull.

Podrobny popis vo webStorme je tu :

https://www.jetbrains.com/help/phpstorm/2017.2/using-git-integration.html?utm campaign=
PS&utm_content=2017.2&utm_medium=help link&utm_source=from_product#sync-with-r
emote-repository

5.1 Pull

V pripade, ze chcete mat’ zmeny z hocijakej vetvy, je dobré pouzit’ metodu Pull, pri ktorej sa
zadefinuje, z ktorej vervy sa maji potiahnut’ zmeny. Vetva sa vybera v dialogovom okne
Pull Changes v kolonke Branches to merge(nie, nie je to preklep).


https://www.jetbrains.com/help/phpstorm/2017.2/using-git-integration.html?utm_campaign=PS&utm_content=2017.2&utm_medium=help_link&utm_source=from_product#sync-with-remote-repository
https://www.jetbrains.com/help/phpstorm/2017.2/using-git-integration.html?utm_campaign=PS&utm_content=2017.2&utm_medium=help_link&utm_source=from_product#sync-with-remote-repository
https://www.jetbrains.com/help/phpstorm/2017.2/using-git-integration.html?utm_campaign=PS&utm_content=2017.2&utm_medium=help_link&utm_source=from_product#sync-with-remote-repository

6. Commit & Push

Pre commit kodu postupujte nasledovne:

Over, €i si na spravnom branch
Skompiluj a spusti kod, zisti ¢i funguje
Klikni na Commit Changes

b=

PresvedC sa, ¢i st v strome dokumentov zvolené len tie lokdlne zmenené subory,
ktoré chce$ commit-nat’
a. 'V sekcii Diff mozes vidiet’ nahl'ad na rozdiely vo verziach zvoleného stiboru
5. Napis kratku spravu o aplikovanej zmene do Commit Message
a. Klikni na Commit and Push
6. Ak sa zobrazi warning sprava, neignoruj ju! Oprav varovania a chyby a opakuj
postup od bodu 2.

7. Merge-ovanie vetiev

Dev branch predstavuje branch, na ktorej sa bude pracovat’ v ramci Sprintu. To znamena, ze
vSetky vyrieSené User Story branch sa mergni do dev a na konci Sprintu, ak je vSetko v
poriadku, tak Scrum Master mergne dev do master branch.

7.1. Mergovanie vetvy User Story do dev

Uisti sa, ze sa nachadzas na svojej User Story vetve

Uisti sa, ze vSetky chcené zmeny su push-nuté, nechcené revert-nuté alebo stash-nuté
Skompiluj a spusti koéd. Over ¢i funguje.

Checkout dev.

Aktualizuj dev cez Update Project

Merge svoj branch do dev

Sk W=

a. Vyries potencialne konflikty
. Skompiluj a spusti kéd. Over ¢i funguje.
8. Vykonaj Push.



7.2. Mergovanie vetvy dev do master

Uisti sa, ze sa nachadzas na dev

Uisti sa, Ze vSetky chcené zmeny su push-nuté, nechcené revert-nuté alebo stash-nuté
Skompiluj a spusti kod. Over ¢i funguje.

Checkout master.

Aktualizuj master cez Update Project

A

Merge dev do master
a. Vyries potencialne konflikty

-

Skompiluj a spusti kod. Over ¢i funguje.
8. Vykonaj Push.

8. Tipy

1. Pri zmene branch lokalne zmeny ostavaju.
2. Ak si chcete z nejakého dovodu odlozit’ lokalne zmeny, da sa to pomocou
VCS->Git->Stash Changes
a. Lokalne zmeny sa daji obnovit' VCS->Git->UnStash Changes
b. ZaloZzku lokalnych zmien (Local Changes) treba obfas obnovit manualne
Refresh
3. VSetky branch-e (ktoré boli asponi raz checkout-nuté z remote) sa daju aktualizovat’
pomocou VCS->Git->Fetch
4. Lokalne ne-Commit-nuté zmeny sa daji navratit pomocou Revert
a. Pri Revert sa volia konkrétne subory
5. Git umoziluje porovnavanie zmien v suboroch

9. Dodato¢né Informacie

http://rogerdudler.github.io/git-guide/



http://rogerdudler.github.io/git-guide/

8.1. Git Workflow

git pulliclone

https://wuxiaomin98.files.wordpress.com/2016/04/¢gitflow.png

8.2. Git branch log history

V okne Version Control na zilozke Log je mozné sledovat’ historiu akcii. Na obrazku je
nazorna ukazka mnohych vetiev. Kruhy predstavuju akcie commit&push, v pripade, Ze sa
nachadzaji na rozmedzi 2 roznych farieb, tak predstavuju merge.


https://wuxiaomin98.files.wordpress.com/2016/04/gitflow.png
http://rogerdudler.github.io/git-guide/
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https://nurelm.com/wp-content/uploads/2015/05/¢git-flow.png



https://nurelm.com/wp-content/uploads/2015/05/git-flow.png

9. Obrazky akcii v PHPStorm

9.1. Projekt checkout z BitBucket

| & Welcome to PhpStorm = X



https://nurelm.com/wp-content/uploads/2015/05/git-flow.png

@ Welcome to PhpStorm = *

PhpStorm

@ Clone Repository x




9.2. Zapnutie “Version Control” okna
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9.3. VCS elementy

L ST S———py e e—" PP

9.4. VCS menu
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9.5. Vytvorenie vedl’ajSej vetvy (branch)

@ Create New Branch *

9.6. Ukazovatel’ aktivnej vetvy
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9.7. Commit & push

@ Commit Changes X

Default

Commit ~
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9.8. Stash & UnStash

@ Stash =

Create Stash

@ Paths affected in commit 4a4c390549e633763145fc 1ccfdbSbOfOf.. X

atashd (O} LT T

Apply Stash

14



15



9.9. Revert

@ Revert Changes
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9.10. Merge
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