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1. U¢el dokumentu

V tomto dokumente su zhrnuté zadkladné pokyny k vyvoju produkty tak, ktoré zabezpecuju
dosiahnutie ¢o najvyssej kvality. Kvalita produktu sa posudzuje podla urCitych kritérii, ku
ktorym sa tieto pokyny vyjadruja.

2. Kritéria kvality

2.1. Vhodnost’ funkcionality a spolahlivost’

Produkt bude navrhnuty a implementovany tak, aby pokryl vSetky poziadavky zdkaznika a
majitela produktu. Kazdd Cast’ funkcionality viditeI'na pre pouzivatel'a bude pokrytad user
story. Spol'ahlivost’ a spravnost’ funkcionality bude dosiahnuta dostatoCnym testovanim
logickych celkov kodu.

Metriky:

e Kazdy user story oznaceny ako done bude implementovany
e Kazda php funkcia obsahujtca logiku bude otestovana
e Ziadne chyby v HTML validatore (https://validator.w3.org/)

2.2. Efektivita vykonu a kompatibilita

Produkt bude navrhnuty tak, aby nezamedzoval spastanie inych aplikacii na pocitaci
zékaznika a aby nebral zbyto¢ne velké mnozstvo zdrojov, ¢i uz pamite alebo vypoctového
casu.

Metriky

Spotrebovana RAM
Spotrebovany vypoctovy vykon
Spotrebovany bandwidth

Rychlost’ nacitania stranky (https://tools.pingdom.com)

2.4. Pouzitelnost’

Aplikacia bude navrhnutd tak, aby s fiou pouzivate naucil velmi rychlo pracovat.
Komponenty pouZivatel'ského rozhrania budu prehl'adne rozloZené v stilade s UI style guide
tak, aby sa s nimi dalo I'ahko nardbat’. VSetky podstatné chybové hlasky buda nahldsené
pouzivatel'ovi. Ich obsah bude postacujuci ale nie pri vel'mi podrobny (vynechat vel'mi
podrobné informacie o vynimkach).



Metriky

e Aspon 80/100 bodov \% PageSpeed Insight teste
(https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/)
e Stranky su konzistetnté a v stilade s Ul style guide

2.6. Bezpecnost’

Vel'mi dolezité kritérium kvality je bezpecnost’ softvéru, ked’ze aplikacia moZe obsahovat’ aj
citlivé udaje. Toto kritérium bude zabezpeCené bezpecnou komunikaciou cez Internet
pomocou SSL alebo TLS protokolu a hashovanie hesiel v databdze a na frontende.

Metriky

e Vsetka komunikécia je v SSL
o Hesla nie su ukladané v Cistom texte

2.7. Udrziavatel’nost’

Udrziavatelnost’ urcuje kolko zdrojov musi byt vynaloZenych na to aby mohol produkt
dlhodobo fungovat’ a vyvijat sa. Aby sme dovisili Co najlepSiu udrziavateI'nost’ bude nutné
navrhovat’ jednotlivé komponenty aby boli jednoducho zameniteI'né alebo modifikovateI'né a
dali sa testovat. VSetky Casti produktu musia byt zdokumentované do takej miery, aby d’alsi
programator nemal problém pokracovat’ v praci na danej Casti kodu.

Metriky

o Vsetky logické Casti kddu su dostatocne zdokumentované v Technickej dokumentacii

2.8. Prenosnost’

Aplikacia bude navrhnutda aby sa dala spustit’ vo vSetkych prehliadacoch a na vsetkych
operaénych systémoch. Bude adaptovana aj na vSetky rozliSenia tak aby bola aplikacia stale
prehl’adna.

e Apon 80/100 bodov v PageSpeed Insight teste v mobilnej verzii
(https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/)



