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1. U&el dokumentu

Dokument sluzi ako metodika, na opis pravidiel menovania databaz timu ¢. 11 pod menom
MobUX v predmete Timovy projekt.

Dokument sluzi aj ako prirucka pre formatovanie a upravovanie webovych stranok aich
prvkov v ramci klientskej zony. Pri vytvarani webovych stranok je kvoli prehladnosti a
konzistentnosti potrebné, aby sa dodrziavali nasledujuce kritéria.

Okrem toho tento dokument opisuje style guide a best practices pisania kodu v jazykoch
PHP, JavaScript a vo frameworkoch CakePHP, Knockout. Dokument bude doplneny o nové
poznatky v pripade zistenia nekonzistentnosti kodu.

2. Pravidla menovania v databaze Postgres

e Kazdy stipec ktory obsahuje kI'a¢ musi byt nazvany id <meno tabulky ktorej je to
primarny kla¢>.

e Pre primarne klice v postgreSQL pouzivajte datovy typ “bigserial” ktory sa

automaticky inkrementuje, v kazdom pripade kde to je vhodné.

Pre primarne kluce v postgreSQL vzdy pouzivajte direktivu NOT NULL.

V pripadoch kedy hodnota stipca nemoze byt’ prazdna pouzite direktivu NOT NULL.

V pripadoch kedy stipec méa defultnii hodnotu, pouzite direktivu DEFAULT.

Vsetky ndzvy by mali byt’ o najkratSie, ale zaroven vystizné.

Ak nazov obsahuje viacero slov oddelte ich podtrznikom (napr. priklad mena).

3. PHP

Zatial bolo definované pouzitie PHP len vramci frameworku CakePHP 3.

4. CakePHP 3

4.1 Nazvy tried a suborov

Vo vSeobecnosti sa nazvy suborov zhoduji s nazvami tried a postupuji podl'a normy PSR-4
pre autoloading. NizSie st uvedené niektoré priklady ndzvov tried a ich nazvov stiborov:

o Trieda Controller LastArticlesController bude v  stibore s nazvom
LatestArticlesController.php



e Trieda Component MyHandyComponent bude v  subore s nazvom
MyHandyComponent.php

o Trieda View SuperSimpleView sa najde v subore s ndzvom SuperSimpleView.php

Znamena to, Ze subor je mozné pomenovat’ I'ubovolne ale musi mat’ priponu, ktord jasne
Specifikuje o aky typ stiboru sa jedna.

4.2 Struktiira prie¢inkov

/bin - obsahuje spustite'né subory konzoly Cake.

/config - obsahuje nickol'’ko konfigura¢nych suborov, ktoré CakePHP pouziva. Podrobnosti o
pripojeni k databaze, bootstrapping, zdkladné konfigura¢né stibory a podobne by mali byt
ulozené tu.

/plugins - obsahuje pluginy vyuzivané v aplikacii.
/logs - obsahuje log subory

/src - obsahuje zdrojové kody aplikacie. PodrobnejsSia Struktira tohto priecinku je popisana
dalej

/tests - obsahuje testovacie skripty aplikacie

/tmp - obsahuje docasné subory. Skuto¢né udaje, ktoré uklada, zavisia od toho, ako ste
nakonfigurovali CakePHP, ale tato zloZka sa zvycCajne pouziva na ukladanie prekladatel'skych
sprav, popisov modelov a niekedy aj informacii o relaciach.

/vendor - obsahuje zavislosti nainstalované priamo od CakePHP alebo pomocou Composera.
Neodporuca sa menit’ tieto sibory - pri update byvaju prepisané.

/webroot - verejny prieinok. Obsahuje subory, ktoré mozu byt’ verejne dostupné.

4.3 Struktira prie¢inku /src

Controller - obsahuje controller-y aplikacie a ich komponenty
Locale - obsahuje stbory s textami pre rozne jazyky
Model - Obsahuje tabul’ky, entity a spravanie aplikacie.

Shell - Obsahuje prikazy konzoly a konzolové tlohy pre aplikaciu



View - Tu s umiestnené prezentacné triedy: zobrazenia, bunky, pomocnici.

Template - Tu su umiestnené prezentacné subory: elementy, chybové stranky, rozlozenia

(layouts) a subory Sablon (templates) pre zobrazenie.

5. Knockout

1. Udrzuj prepouzitelné bindings vo zvIast’ javascript subore CustomBindings.js

// Reusable bindings - ideally kept in a separate file

ko.bindingHandlers.fadeVisible = ﬂ

init: function(element, valueAccessor) {
/[ Start visible/invisible according to initial value
var shouldDisplay = valueAccessor();
$(element) . .toggle(shouldDisplay);

¥

update: function(element, wvalueAccessor) {
// On update, fade in/out
var shouldDisplay = valueAccessor();
shouldDisplay ? %(element).fadeIn() : $(element).fadeOut();

s

ko.bindingHandlers.jgButton = {
init: function(element) {
$(element) .button(); // Turns the element into a jQuery UI button
},
update: function(element, wvalueAccessor) {

var currentValue = valueAccessor();
// Here we just update the "disabled" state, but you could update other properties too

$(element) .button("option™, "disabled”, currentValue.enable === falsze);
¥
Obrazok ¢. 1: Bindings

2. ViewModel s pomocnymi triedami udrzuj zvlast’ v javascript subore
3. ViewModel definuj ako funkciu



4. Pomocné triedy definuj ako funkciu, ukazka na obrazku ¢.2

function Answer(text) {
var self = this
self.answerText = text;

self.points = ko.observable(1);

}

function SurveyViewModel(question, pointsBudget, answers) {
var self = this;
self.question = question;
self.pointsBudget = pointsBudget;
self.answers = $.map(answers, function(text) { return new Answer(text) });
self.save = function() { alert('To do') };

self.pointsUsed = ko.computed(function() {
var total = 8;
for (var 1 = 8; i < self.answers.length; i++)
total += self.answers[i].points();
return total;

s

ko.applyBindings (new SurveyViewModel("Which factors affect your technology choices?", 18, [
“"Functionality, compatibility, pricing - all that boring stuff",
"How often it is mentioned on Hacker News",
"Mumber of gradients/dropshadows on project homepage”,
"Totally believable testimonials on project homepage™

D)

Obrazok ¢. 2: Ukazka vievModel a pomocnej triedy

5. Zadeklaruj si “var self = this” na zaCiatku viewModel a odkazuj sa na definicie
zvys$ného obsahu viewModel pomocou “self”.

6. Vsetky properties, observables a functions k viewModel definuj vo vnutri viewModel
7. Ukézka struktiry spolu s naming konvenciou vidno na obrazku ¢.3

a. properties, methods, observables - vSetko cammelCase

b. viewModel,

c. pomocne triedy - PascalCase, MojNazovViewModel

d. viewModel sa nachddza v js sibore moj nazov view model.js



1 //content of file WebMail.js
//other support classes goes here

4
5 Hfunction WebmailvViewModel () {
6 // Data
var self = this;
8 self.folders = ['Inbox"', 'Archive', 'Sent', 'Spam']:;

10 //Observables

11 self.chosenFolderId = ko.observable() ;

5 self.chosenFolderData = ko.observable() ;
3 self.chosenMailData = ko.observable() ;
14 self.firstName = ko.obserwvable({'Bob'") :
15 self.lastName = ko.observable('s h');

17 //Computed
18 H self.fullName = ko.computed{function() {
9 return self.firstName() + " " + self.lastName();

= 34

2 // Behaviours
3 self.goToFolder = function(folder) { location.hash = folder };
4 self.goToMail = function(mail) { location.hash = mail.folder + '/' + mail.id };

6 // Client-side routes

= Sammy (function() {

E this.get{'#:folder', function() {

9 self.chosenFolderId(this.params.folder) ;
self.chosenMailData (null}) ;

P O N T L T R L R L R L B L B

31 S.get("/mail", { folder: this.params.folder }, self.chosenFolderData);
SRR - ¥}

i 3 this.get('#:folder/:mailld', function() {

35 self.chosenFolderId(this.params. folder) ;

36 self.chosenFolderData (null) ;

37 S.get("/mail", { mailld: this.params.mailld }, self.chosenMailData);
38 - 4 I

10 this.get('', function() { this.app.runRoute('get', '#Inbox'} }):

11+ B .run();

SIa -}

i3

44 ko.applyBindings (new WebmailViewModel ())

Obrazok &. 3: Struktira Knockout

6. JavaScript

Tato sekcia je prazdna. Zatial' bola identifikované vyuZitie Javascriptu len v ramci
frameworku KnockOut.

7. Zakladné rozlozenie stranky

Hlavna stranka klientskej zony bude rozdelené na 3 hlavné casti:
1. Header — hlavicka, ktora bude obsahovat’ informacie o klientskom ucte
2. Sidebar — menu s dolezitymi funkciami aplikacie



3. Content — obsah konkrétnej stranky

8. Formatovanie prvkov na stranke

Vsetky $tyly sa budt ukladat’ do css suborov, ktoré sa potom zavolaju v hlavicke html
stranky, napr. <link rel="stylesheet" href="css/vendor.css">.

8.1. Typografia

8.1.1. Fonty a zakladné nastavenie textu

Na strankach sa budu implicitne pouZivat’ generické fontové rodiny typu sans-serif. Struktira
Casti body v css subore bude vyzerat’ nasledovne:

body {
font-family: -apple-system, BlinkMacSystemFont, "Segoe Ul", Roboto, "Helvetica Neue",
Arial, sans-serif;
font-size: Irem;
font-weight: normal,;
line-height: 1.5;
color: #212529;
background-color: #fff;

/

Vzhl'adom na to, aby sa zlepsil vykon pouzivanej aplikacie sa budu pouzivat’ systémové
fonty. Preto je font-family nastavend tymto spdsobom. Takisto sa tento font bude pouzivat’ aj
v texte vyskakovacich okien a tooltipov.

8.1.2. Hlavicky

Nadpisy urcitych sekcii a takisto nadpisy v beznom texte budi formatované a oznacované
ako hlavicky. Velkosti danych hlavi¢iek su zndzornené nizsie v tabulke:

Hlavic¢ka Velkost’ hlavicky
Hl1 font-size: 2.5rem;
H2 font-size: 2rem;
H3 font-size: 1.75rem:;
H4 font-size: 1.5rem;



https://modularcode.io/modular-admin-html/css/vendor.css

H5 font-size: 1.25rem;

H6 font-size: 1rem;

Tabulka €. 1: Prehl’'ad formatovania velkosti textu hlavic¢iek
Dalsie informacie st spolo¢né pre vietky typy hlavigiek:

hi, h2, h3, h4, h5, h6 {
margin-bottom: (0.5rem,
font-family: inherit;
font-weight: 500;
line-height: 1.1;
color: inherit;

/

Kde farbu a font budu dedit’ z rodi¢ovskych elementov.

8.1.2. Nastavenie textu

Paragrafy
Suvisly text bude pisany vo forme 4 typov paragrafov, ktoré sa pouziji podla potreby. Text
v paragrafe vlozte do tagov podl'a tabul’ky:

Typ paragrafu - tag Css vlastnosti
small small {

font-size: 80%,

/

strong, b b, strong {

font-weight: bolder,

/

em

Tabulka €. 2: Prehl’'ad formatovania paragrafov

Small tag predstavuje zmenSeny text, strong alebo b (bold) tucny text a em pre emphasized
alebo italic.

Odkazy
Bezne sa budu pouzivat’ odkazy v texte, ktoré budii mat’ tieto vlastnosti:

af
color: #007bff;
text-decoration: none;
background-color: transparent;
-webkit-text-decoration-skip: objects;



/

a:hover {
color: #0056b3;
text-decoration: underline;

/

Zvyraznenie textu podl’a typu spravy

Ide taktiez o suvisly text napisany paragrafom, ale pri tychto Specialnych vypisoch sa d’alej
pouziju triedy podl'a typu spravy, a tym sa zmeni farba daného textu. Kazda trieda musi byt’

zadefinovand, konkrétne takto (priklad):

Pouzitie:

<p class="text-muted">This is an example of muted text.</p>

Css subor:
.text-muted {

color: #868e96 !limportant;

/

Triedy mozete vidiet’ v tabulke:

color: #dc3545 limportant;

/

Trieda Velkost’ hlavi¢ky Farba textu
text-muted .text-muted { siva
color: #868e96 !limportant;
/
text-primary text-primary { modra
color: #007bff limportant;
/
text-success .text-success { zelend
color: #28a745 limportant;
/
text-info .text-info { tyrkysova
color: #17a2b8 limportant;
/
text-warning .text-warning { oranzova
color: #ffc107 limportant;
/
text-danger .text-danger { cervena

Tabulka €. 3: Prehl’ad sprav podl'a typu




Zoznamy

Zoznamy budeme pouzivat' ocislované aneocislované, kde hlavicka bude typu h4.
Neocislované zoznamy su oznacené parovym tagom <ul></ul>, zatial ¢o ocislované
zoznamy su oznacené¢ parovym tagom <ol></ol>. V oboch pripadoch plati, Ze sa polozky
pridavaji  parovym tagom <li></li>. Medzi jednotlivymi polozkami mo6Zu vznikat
kombindcie, ako vidite na priklade:

<ul>
<li>List Item</li>
<li>List Item</li>
<[i>
<ol>
<[i>List Item</li>
<[i>List Item</li>
</ol>
</li>
</ul>

8.1.2. Tlacidla

Tlacidla sa budu na html stranke zapisovat’ tymto Stylom:

<button type="button" class="(nazov triedy — budu pouzité viaceré)">(text napisany na
tlacidle)</button>
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