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1. U¢el dokumentu

Dokument slizi ako metodika pre pisanie oficidlnych dokumentov k predmetu timovy
projekt. Okrem pravidiel formatovania a pisania dokumentov obsahuje aj opis Stylu
vytvarania a pomenovavania diagramov v programe Enterprise Architect, rovnako ako
pravidla kolaboracie v tomto programe.

2. Formatovanie dokumentov

2.1. Struktira dokumentov

Pri vytvarani kazdého oficialneho dokumentu pre tento predmet bude pouzita rovnaka
ivodna strana ako v tomto dokumente. Uvodna strana musi obsahovat’ vietky informacie.

V kazdom dokumente sa bude d’alej nachadzat' obsah, zobrazujlci jednotlivé kapitoly a
podkapitoly do tretej Grovne hibky. Tieto kapitoly su &islované arabskymi &islicami
oddelenymi bodkou. Obsah bude taktiez obsahovat’ stranu na ktorej sa konkrétna kapitola
nachadza.

Za obsahom dokumentu sa bude nachadzat’ kapitola prezentujuca tivod (tcel) dokumentu. V
tejto kapitole bude uvedeny strucny popis, z akého dévodu dokument vznikol, aky je jeho
ucel a ¢o obsahuje.

Za uvodnou Struktirou dokumentu bude pokracovat’ hlavna ¢ast’ dokumentu.

2.2. Formatovanie

2.2.1. Nadpisy

Nadpisy v dokumente budi ¢islované arabskymi &islicami do tretej urovne hibky. Nadpisy
hlbsej urovne sa cislovat’ nebudu a rovnako sa nebudi ani objavovat’ v obsahu dokumentu.
Vsetky st zarovnané na 'avy okraj strany a pisané hrubym pismom.

Nadpis Pismo Velkost’ pisma Cislovanie
Nadpis 1 Times New Roman 20 1.
Nadpis 2 Times New Roman 16 I.1.
Nadpis 3 Times New Roman 14 1.1.1.
Nadpis 4 Times New Roman 12 -

Tabulka €. 1: Prehl’'ad formétovania nadpisov



V tabulke ¢. 1 opisany kazdy nadpis spolu s typom pisma, jeho velkostou a prikladom
¢islovania.

2.2.2. Text

Zakladny text dokumentu bude organizovanych do odsekov. Za kazdym odsekom sa bude
nachddzat’ vertikdlna medzera, aby bol text l'ahSie CitateIny. Text bude rozlozeny po celej
Sirke strany. Formatovanie zakladného textu obsahuje pismo Times New Roman a velkost
pisma €. 12. V texte je mozné pouzit’ hrubé pismo alebo kurzivu v pripade, Ze je to potrebné
na zvyraznenie alebo odliSenie Casti textu.

2.2.3. Tabulky

Kazda tabulka nachadzajuca sa v dokumente bude mat’ rovnaké formatovanie. Tabul'ka bude
zarovnana na stred. Obsah tabul’ky bude zarovnany podl'a potreby. Bunky budu ohrani¢ené
plnou ¢iarou a hrubé 1 bod.

Informacie v hlavicke tabulky budi pisané hrubym zakladnym textom a pozadie hlavicky
bude zafarbené jednotnou farbou. Obsah tabulky bude pisany zdkladnym textom rovnakym
ako vo zvySku dokumentu. Tento text nebude zvyrazneny hrubym ani kurzivou aby sa
zachovala prehl’'adnost’ tabul’ky.

Kazda tabulka bude oznacena popisom s Cislom tabulky (Tabulka ¢. X), napisanym hrubym
pismom a kratkym popisom obsahu tabul’ky. Tabulky budi ¢islované od zaciatku na koniec
dokumentu jednotne.

Priklad tabul’ky mozno vidiet’ v kapitole 2.2.1. (Tabulka €. 1).

2.2.4. Obrazky

Obrazky v dokumente buda formétované rovnako ako tabulky. Obrazok bude zarovnany na
stred, nebude ohraniceny ¢iarou a bude obsahovat’ popis s oznac¢enim ¢isla obrazka a kratkym
popisom obsahu obrazka (Obrazok ¢. X: Popis), zarovnany na stred pod obrazkom.

2.2.5. Zoznamy

Pre formatovanie ¢islovanych a necislovanych zoznamov platia rovnaké pravidld. Zoznam
zacina na l'avom okraji strany. Text je odsadeny tak aby zacinal na Grovni prvého tabulatora.
Zoznam pokracuje maximalne do tretej irovne hlbky.

Za poslednt polozku zoznamu, z dévodu aby zoznam nesplyval s nasledujicim textom bude
pridand vertikdlna medzera. Toto neplati ak sa za poslednou polozkou zoznamu nachadza
nadpis ktorejkol'vek trovne. Nasleduje priklad pre ¢islovany a nec¢islovany zoznam:



Tento text predstavuje posledny suvisly blok textu nachadzajuci sa pred cislovanym
zoznamom.

1. Prvauroven
a. Druha uroven
1. Tretia Groven
b. Druha uroven
2. Prvauroven

Tento text predstavuje posledny suvisly blok textu nachédzajici sa pred necislovanym
zoznamom.

e Prva uroven
o Druha Groven
m Tretia troven
o Druha Groven
e Prvauroven

3. Vytvaranie diagramov

Diagramy umiestiované do dokumentov, budu vytvdrané iba v programe Enterprise
Architect (EA). Diagramy budi do dokumentov umiestiiované ako obrazky a rovnako aj
pomenovavané. Pre pomenovavanie diagramov a elementov v diagramoch v projekte
Enterprise Architekt plati nasledujiica konvencia.

3.1. Umiestnenie diagramov

Diagram bude umiestneny v Struktare balikov aby bola zvySend prehl'adnost’. Na najvyssej
urovni bude balik s ndzvom dokumentu v ktorom sa diagram nachadza. V tomto baliku bude
balik reprezentujuci kapitolu v ktorej je diagram umiestneny. Nazov balika bude
koreSpondovat’ s ndzvom kapitoly spolu s jej Cislovanim v rdmci dokumentu. Vo vnutri
balika reprezentujicom kapitolu sa bude nachadzat’ balik reprezentujici diagram.

3.2. Vytvaranie diagramov

Diagramy budid umiestnené v balikoch vo vnutri balika reprezentujuceho kapitolu v
dokumente. V nazve balika obsahujiceho diagram budi nasledujiice informacie: Cislo
diagramu v dokumente (Cislo obrazka na ktorom sa diagram nachadza), typ diagramu
(opisané v kapitole 3.2.1), ndzov diagramu (vystiZny nazov diagramu) a Cislo user story z
nastroja ScrumDesk. Tieto informacie budu oddelené pomlckou. Zakladnt Strukturu EA
projektu moZno vidiet’ na obrazku €. 1.
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Obrizok &. 1: Struktira suborov v projekte EA

3.2.1. Typy diagramov

V dokumente mozu byt pouzité rézne typy diagramov. Identifikovali sme 5 zdkladnych
typov, pre ktoré¢ st vytvorené priklady vramci projektu v EA. Notacia diagramov a ich
vytvaranie bude prebichat v stlade s notdciou UML 2.0, preto nie je potrebné opisovat
Struktiru a tvorbu samotnych diagramov.

Diagram pripadov pouzitia (UCD)

Kazdy pripad pouzitia opisuje jeden sposob (dovod) pouZitia systému z hl'adiska pouZivatela.
Subor vsetkych pripadov pouzitia potom reprezentuje vsetky pouzivatel'ské funkcie, ktoré
buduci systém pontikne.

Datovy model (DM)

Logicky datovy model popisuje datové Struktiry vo vSeobecnej rovine, nezavisle na
konkrétnej databaze. V prehlade vlastnosti sa tak nenachadzaju informacie o spdsobe
uloZenia dat ani ndhl'ad SQL pre vytvorenie jednotlivych objektov.

Sekvenény diagram (SD)

Sekvenény diagram zobrazuje sekvencie sprav, ktoré sa vymienaju medzi tlohami, ktoré
implementuju chovanie systému, usporiadané v ¢ase. Ukazuju tok riadenia medzi mnohymi
objektami, ktoré sa zii¢astituju kontextu scenara.

Diagram tried (CD)

Diagram tried popisuje Strukturu systému zobrazenim tried a vztahov medzi nimi.

Aktivitny diagram (AD)

Diagram aktivit reprezentuje obchodny a operacny model systému.



3.3. Editovanie diagramu

Kedze projekt je zdielany medzi vsetkych clenov timu, je potrebné aby nad jednym
diagramom pracoval naraz iba jeden clovek. Toto je zabezpecené internou funkcionalitou
programu Enterprise Architect.

Pred kazdou editaciou balika alebo diagramu je nutné uzamknat’ konkrétnu nadradenu cast’
projektu. Napriklad v pripade editdcie diagramu je potrebné uzamknut balik s nazvom
diagramu a cely jeho obsah. Pred uzamknutim balika je vSak nutné este skontrolovat’ ¢i je
otvorend aktudlna verzia modelu. Toto je mozné spravit' kliknutim na logo EA v 'avom
hornom rohu a zvolenim moznosti “Reload project”.

Uzamknut' balik néasledne méze ktorykol'vek ¢len timu ak uz nie je zamknuty. V pripade ze
uz zamknuty je, mozno v zdlozke “Configure” programu zvolit moZnost' “Locks”, ktord
zobrazi aktivne zdmky nad ¢ast’ami projektu.

Pri kliknuti na balik pravym tlac¢idlom mysi a vybrati “Package controll” kde je néasledne
vybratd moznost’ “Apply/Release user lock”, je mozné zablokovat’ alebo uvolnit balik. Toto
menu je mozné vidiet' na obrdzku ¢. 2. Aby sa zamedzilo moznym chybam, odportca sa v
nasledujicom okne, pri potvrdeni uzamknutia/odomknutia, zvolit moznost' “Include child
packages”, ktorda uzamkne aj vSetky Casti nachadzajtice sa v tomto balicku.

Pre spravne fungovanie timovej prace v tomto programe je nutné aby si kazdy ¢len timu po
ukonceni uprav nad niektorym balikom, tento balik odomkol aby si ho ostatni ¢lenovia mohlo
zobrazit’, pripadne d’alej upravovat.
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Obrazok €. 2: Zamknutie/Odomknutie balika v projekte EA



