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1. U¢el dokumentu

Tento dokument sa zaoberda metodikou code review pre jazyk JavaScript a rozobera presné
postupy a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov tohto procesu.

2. Workflow manazovania uloh ohPadom code
review v ScrumDesk

Ak vyvojar pracuje na User Story alebo na jeho Casti (Task) a tlohu alebo jej Cast” dokonil,
tak sa presvedci, Ze z funkéného hl'adiska funguje a presunie ju do stavu ,,To review* v
ScrumDesk. Ziadna z hotovych tloh by sa nemala prestuvat’ do stavu ,,To review* neskor, ako
1 den pred koncom Sprintu (t.j. najneskdér v stedu rano o 8). Tento vyvojar ndsledne
skontaktuje osobu, ktora je zodpovedna za vykonanie code review . Code review sa vykona
neformalnou metodou ,,cez plece” a to bud’ pri osobnom stretnuti alebo cez aplikaciu na
zdielanie pracovnej plochy (Skype, Discord). Tato udalost’ by mala trvat’ najdlhsie 30 minut.
Po dokonceni code review, reviewer na dany task/user story pridd komentar do sekcie
Comments vo forme #review: Veci, ktoré treba upravit. Vyvojar implementuje zmeny, a
skontaktuje reviewera na naslednt kontrolu. Rovnako sa z¢astnia spolo¢ného stretnutia a po
jeho skonceni, ak je vSetko v poriadku, reviewer pridd komentér #review: Ok. Toto druhé
stretnutie samozrejme nie je potrebné, pokial’ vSetko bolo v poriadku hned’ na zaciatku, v tom
pripade plati #review: Ok. Nasledne vyvojar presunie svoju ulohu do stavu Done.

Pokial’ nie je uréené inak, code review budu vykonéavat’ code review mastery. Toto plati
hlavne pre pociato¢né Sprinty. Neskor, ked’ ostatni Clenovia tymu nadobudnt dostatocné
skusenosti s danymi technoldgiami, budii moct’ vykonavat’ code review aj oni.

2.1. Urcéenie reviewera

Specifické ur€enie reviewera na task/story sa méze dohodnut’ dopredu na zaciatku $printu po
planovani pri pridelovani taskov/stories. Toto sa vykona pridanim
#reviewer:@Meno reviewera do komentaru.

2.2. Zodpovednost’ vyvojara

e Ulohu postiva na review iba v pripade, e z funkéného hladiska je v poriadku, ¢ize
spina akceptaéné kritéria a na Gas (nie neskor ako 24 hod pre koncom sprintu)
Prestvanie tlohy/story do stavu ,,To review* a ,,Done*

Skontaktovanie osoby zodpovednej za review

Implementovanie zmien na zéklade poznamok reviewera

Pripravi sa na review



o najde subory, v ktorych vykonal zmeny

e Opisuje kod reviewerovi zrozumitelne a jasne

e Nezaml¢i Ziadne zmeny

2.3. Zodpovednost’ code reviewera

Vykona review podl’a checklist-u.

Prida svoje komentare k danej tlohe, aby bolo jasné, aké zmeny musi vyvojar
vykonat’

Pyta sa otazky

Musi porozumiet’ kodu

Objektivne hodnoti

2.4. Zodpovednost’ Master code reviewera

e Vykonava code review pre danu technoldgiu, jazyk v ktorom je zrucnejsi ako ostatny

e MozZe skontrolovat’ dodrziavanie metodiky inymi code reviewermi a poucit’ ich

e Moze vykonat zmeny v metodike, na ktoré musi upozornit’ vSetkych Clenov tymu.

e Pokial nie je urcené inak, vykonava code review

3. Code review checklist

Code review sa vykondva neformalnou formou, review ,,cez plece®.

I.
2.

Wk

Skontroluj funkcionalitu (pre istotu)
Skontroluj architektiru rieSenia
a. Zodpoveda frameworku alebo dohode?
b. Dodrzala sa hierarchia siborov?
Skontroluj vyskyt zlozité¢ho kodu (prehl'adnost’ kddu)
a. Neda sa zjednodusit’
b. Ak sa nedé zjednodusit, si tam komentare na udrzanie prehl'adnosti?
c. Da4 sa nieco prepouzit’?
d. Nie st tam opakujlce sa Casti kodu?
Skontroluj scope premennych
Je kod pokryty Unit Testmi? (Ak maju zmysel)
Skontroluj dodrziavanie code style guide
a. Zmysluplné nazvoslovie premennych a hlavne funkcii
b. Odsadzovanie (pokial nie je automatizované)
c. Ostatné praktiky code style guide
Skontroluj zavislost” externych kniznic



3.1. JavaScript

Pre vyvoj v jazyku jazyku JavaScript vyuzivame framework Knockout JS. Pri code review
skontroluj, ¢i kod zodpoveda pravidlam nasho dokumentu Knockout Style Guide.

3.2. PHP

Pre vyvoj v jazyku PHP vyuzivame framework CakePHP3 . Pri code review skontroluj, ¢i
kéd zodpoveda pravidldm ndsho dokumentu CakePHP3 Style Guide.



