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1. Uvod

Dokument vznikol za ¢elom dokladovania manazérskych aktivit timu pre potreby predmetu
Timovy projekt. V dokumente sa v prvych kapitolach nachddza prehl'ad manazérskych tloh
jednotlivych ¢lenov timu a popis k pridelenym zodpovednostiam, stvisiacim s touto
manazérskou ulohou. Taktiez je tu obsiahnuty podiel jednotlivych ¢lenov timu na vysledne;j
dokumentécii riadenia a inzinierskeho diela.

V dalSich kapitolach dokument opisuje aplikdcie spominanych manazérskych uloh.
NajcastejSou aplikaciou je metodika konkrétneho manazmentu. Okrem vytvorenia metodiky
vSak musi kazdy ¢len s manazérskou rolou dohliadat’ za jej dodrziavanie.

Hlavnou ¢astou dokumentu je prehlad Gloh v jednotlivych Sprintoch. Nachadza sa tu export z
nastroja na manazment uloh, graf predstavujuci ich plnenie v ¢ase a kratky popis ku kazdému
Sprintu. V poslednej kapitole sa nachadza retrospektiva spolo¢na ku vSetkym Sprintom.

V dokumente sa tiez nachaddza popis vysSie spominané metodiky spolu s odkazom na ich
umiestnenie na webovej stranke timu.



2. Roly ¢lenov timu a podiel prace

Tato kapitola obsahuje rozdelenie roli ¢lenom timu, tak ako boli dohodnuté na prvych
stretnutiach. Zodpovednosti za jednotlivé sucasti projektu st medzi ¢lenov timu rozdelené
rovnomerne.

2.1. Roly ¢lenov timu

Kazdy ¢len timu zodpovedéa za asponl jednu manazérsku rolu na projekte. V tabulke ¢. 1 sa
nachadza prehl'ad manazérskych roli, ktoré boli rozdelené na prvych stretnutiach timu.

Zodpovedny ¢len timu Manazérske roly
Bc. Tomas Anda Manazér komunikécie, Manazér rizik, ManaZér dizajnu
Be. David Beno Administrator serveru, Android master

Zimny semester - Veduci, Manazér kvality
Bc. Matias Buzassy Letny semester - Scrum Master, Manazér code review
pre JavaScript

Bc. Martin Nagy Manazér dokumentacie, FrontEnd Master

Zimny semester - Scrum Master, ManaZér code review
Be. Patrik Pindes pre JavaScript
Letny semester - Veduci, Manazér kvality

Be. Bubo$ Stefunko -

Bc. Igor Veres Databazovy master, Manazér integracie

Tabul’ka €. 1: Prehl'ad manazérskych roli ¢lenov timu

2.2. Pridelené zodpovednosti ¢lenov timu

Bc. Tomas Anda

e ManaZér komunikacie
o Zabezpecuje Ziadosti timu smerované na externé osoby
o Komunikuje s externymi l'ud’'mi
o Ohlasuje dolezité prichadzajiice udalosti v rdmci timu
o Dohliada na efektivnu komunikdciu v rdmci timu
e ManaZér rizik
o ZabezpeCuje predchadzaniu problémov informovanim timu o mozZnych
rizikach
o UvaZzuje a konzultuje mozné rizika s timom



O

Odhaduje riziké spojené s vytvorenymi tlohami

e Manazér dizajnu

o Dohliada na dodrZiavanie zadefinovanych UI prvkov
o Vytvara dizajn stranok
o Navrhuje dizajn a premysl'a nad vhodnym Ul
o Implementuje pozadované zmeny v dizajne

Bc. David Beno

e Administrator serveru

o InStalacia aplikécii a balickov na serveri
o Zabezpecenie pristupu k serveru pre kazdého ¢lena
o Sprava pouzivatel'ov a ich prav na serveri
o Aktivna podpora pre ¢lenov timu
o Dohliada na plynulé nasadenie aplikacie

e Android master

o Integracia platformy Android

o Dohliada na komunikéciu s timom, ktory pracuje s Android aplikéaciou

o Dohliada na kompatibilitu dat ziskanych z Android aplikdcie s Mobux
aplikaciou

Bc. Matus Buzassy
e Veduci timu

o Dohliada na to aby komunikdcia s product ownerom bola ¢o
najvycerpavajucejsia

o Dohliada na to aby boli ulohy dostatocne popisané a mali jasne stanovené
akceptacné kritéria

o Dohliada na to aby ¢lenovia timu nezabtdali na svoje role a plnili si ich

o Dohliada na planovanie formalnych stretnuti (stand-up, planovacie stretnutia)

e Manazér kvality

O

Dohliada aby sa dodrziavala metodika kvality a spolu s nou dosiahla ¢o
najlepsia kvalita produktu

Bc. Martin Nagy

e Manazér dokumentacie

O

o O O O

O

Udrziava dokumentéciu aktualnu

Vytvara a udrziava metodiku dokumentacie
Dohliada na dodrziavanie Struktiry dokumentacie
Dohliada na dodrziavanie style guide dokumentacie
Pripravuje dokumentaciu na odovzdanie

Finalizuje upravy dokumentacie

e FrontEnd Master



o Zodpoveda za vytvaranie Ul v sulade s dohodnutymi navrhmi
o Vytvara Ul v pociato¢nych fazach vyvoja

Bc. Patrik Pindes

e Scrum Master
o merge vetvy dev do master na konci Sprintu
O v nastroji na scrum vytvara, uzatvara a Startuje Sprinty

@)

pochopit’ scrum ako agilnli metédu vyvoja a odovzdavat tieto vedomosti
celému timu

riadenie stretnuti spojené so scrum

podporovat’ tim

blizka kolaboracia s product owner

zlepSovanie procesu vyvoja

o O O O O

snazi sa analyzovat’ problémy, ktoré su spojené s efektivitou timu
o pomaha identifikovat’ a udrziavat’ timové pravidla
e Manazér code review pre JavaScript
o zodpovedad za review uloh spojenych z JavaScript/Knockout v pociatocnych
Sprintoch
o vytvorenie a udrziavanie metodiky na code review JavaScript/Knockout
o vytvorenie a udrziavanie metodiky na Styl pisania JavaScript/Knockout

Bc. Igor Veres

e Databazovy master
o Vytvorenie a udrziavanie metodiky pre menovanie databaz
e Manaz¢ér integracie
o Vytvorenie a udrziavanie metodiky pre integraciu a migraciu databaz

2.3. Podiel prace

V tabulke ¢. 2 sa nachadza podiel prace jednotlivych ¢lenov timu na vypracovani
dokumentécie riadenia. Podiel prace ¢lenov timu na vypracovani dokumentécie inZinierskeho
diela sa nachadza v tabul’ke €. 3.

Nazov kapitoly Vypracoval
Uvod Martin Nagy
Roly ¢lenov timu a podiel prace Tim 11
Aplikédcie manazmentu Tim 11
Sprint 1 - Rujevit Martin Nagy




Sprint 2 - Cernoboh

Tomas Anda

Sprint 3 - Radegast

Martin Nagy, Tomas Anda

Sprint 4 - Morena

Patrik Pindes

Sprint 5 - Simargel

Patrik Pindes, Matas Buzassy, Martin Nagy

Sprint 6 - Mokos

Matus Buzassy, Martin Nagy

Sprint 7 - Flin

Matas Buzéssy, Martin Nagy

Sprint 8 - Dasbog

Matis Buzassy, Martin Nagy

Sprint 9 - Karevit

Matus Buzassy, Martin Nagy

Sprint 10 - Belboh

Mata$ Buzéssy, Martin Nagy

Pouzivané metodiky

Tim 11

Retrospektiva

Patrik Pindes, Matu$ Buzéssy, Martin Nagy

Tabul’ka ¢. 2: Podiel prace na dokumentécii riadenia

Nazov kapitoly

Vypracoval

Uvod

Martin Nagy

Architektira systému

Matus Buzassy, Martin Nagy

Biznis architektura systému

Matis Buzassy, Martin Nagy, Toma§ Anda

Datovy model systému

Tim 11

Komponenty Tomas§ Anda

CakePHP Tomas§ Anda

KnockoutJS Tomas Anda

PostgreSQL Tomas§ Anda
Vykonavanie pouzivatel'skych testov Tim 11

Névrh a vyhodnotenie testovania Patrik Pindes

Zaver

Martin Nagy, Matus Buzéssy

Tabul’ka €. 3: Podiel prace na dokumentacii inZinierskeho diela




3. Aplikacie manazmentu

Kazdy ¢len timu je zodpovedny za manazment urcitej Casti projektu, ktory si zvolil sam.
Kazda cast’ ma napisanu vlastnii metodiku a systém dodrziavany vsSetkymi ¢lenmi timu. V
tejto kapitole su opisané zdkladné funkcie manazmentu tychto Casti.

3.1. Manazment dokumentacie

Dokumentacia k vyvijanému produktu je pisand pravidelne v ramci jednotlivych Sprintov.
Rovnako po dokondeni kazdej ulohy sa dopliiaji potrebné informacie do technickej
dokumentécie, nakol’ko zloZenie projektu neumoziuje jej generaciu. Za kontrolu a stav tejto
dokumentécie je zodpovedny prideleny manazér.

Stcastou manazmentu dokumentacie su aj zapisnice z timovych stretnuti, ktoré pise kazdy
tyzdenl iny ¢len timu. Na zapisnice, dokumentéaciu a metodiky bola vytvorend Sablona aby
tieto dokumenty mali jednotny tvar a Struktaru. Zapisnica sa publikuje kazdy tyzden po
timovom stretnuti na webovu stranku timu.

Manazér dokumentacie ma vsetky spominané dokumenty pod kontrolou a dava im vyslednu
podobu.

3.2. Manazment komunikacie

Aby sa projekt vyvijal podl'a planov a kazda uloha bola zrozumitel'na, je dolezité vnutorné
fungovanie timu. Pre uspe$Sné fungovanie timu je potrebna efektivna komunikacia medzi
¢lenmi timu a medzi vlastnikom produktu. Spravne zadefinovanie a diskutovanie o tilohach je
kriticky dolezit¢ kvoli ich spravnemu pochopeniu. V time pouZivame nastroje vyvinuté
priamo pre timy, ktoré nam umoznia zefektivnit’ a urychlit’ komunikaciu.

Slack

Ako priméarny neformalny komunikaény kandl pre tim sa pouziva sluzba Slack. Cez danu
sluzbu je kazdy ¢len ztimu zastihnutelny kedykol'vek a kdekol'vek. V pripade potreby
okamzitej odpovede je mozné Clenov timu cez sluzbu zastihnut’ telefonicky. V Slack st
vytvorené kandly, ktoré slizia na komunikaciu medzi ¢lenmi timu, kde kazdy kanal ma
Specialny ucel. Kanalov je niekol’ko a vd’aka nim su oddelené r6zne domény implementécie a
komunikécie. Clenovia timu dokazu komunikovat’ taktiez medzi sebou sukromne a riesit
spolo¢né tlohy, tym padom zbyto¢ne nezahlcuju verejné komunikac¢né kanaly.

Vyhodami Slacku oproti inym komunika¢nym néstrojom ako Facebook alebo Skype je, Ze
tento nastroj je Specidlne urceny a vyvinuty pre timy a efektivnu komunikaciu. Facebook ako
komunika¢ny kandl ndm nevyhovoval z dovodu naruSenia sustredenosti Clenov timu. Je
potrebné oddelit’ sukromné zélezitosti a realnu pracu na spolo¢nom projekte. Skype
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neumoziuje efektivnu komunikdciu z dovodu absencii kandlov pre jednotlivé domény
komunikacie.

Gmail

V sluzbe Gmail je vytvorena primarna mailova schranka pre nas tim €. 11, cez ktort prebieha
formalna komunikacia za cely tim. PoSta prijatd na tejto adrese je automatizovanym
procesom preposieland na adresy vsetkych ¢lenov timu. Tym padom je kazdy jeden ¢len timu
informovany o prebiehajlicich komunikaciach.

Timovd e-mailovd adresa sliziaca na oficidlnu  komunikdciu je nasledovna:
team1 1 fiittp@gmail.com.

ScrumDesk

Sluzba ScrumDesk umoziiuje komentovat’ a pytat’ sa otazky ohl'adom nejasnosti pri urc¢itych
vytvorenych tlohach pre ¢lenov timu.

3.3. ManaZzment kvality

Produkt sa vyvija v stlade s metodikou kvality. Tento postup napomdha k vyvoju
kvalitnejSieho produktu. Tento proces je zloZzeny z dodrziavania urcitych kritérii ako st
vhodnost’ funkcionality, efektivita vykonu, kompatibilita, pouzitelnost, bezpecnost,
udrziavatel'nost’ a prenosnost. Dodrziavanie tychto kritérii je kontrolované metrikami
spomenutymi v metodike kvality. Manazér kvality zodpoveda aby boli vSetci oboznameni s
tymito kritériami a metrikami a za dodrZiavanie tychto kritérii zodpoveda autor a ¢len timu,
ktory spravil review.

3.4. Manazment databaz

Struktira a menovanie databaz je v stilade s metodikou menovania databaz. Uéelom je, aby
mena a konvencie v databazach boli konzistentné.

3.5. ManaZzment integracie

Cielom je, aby pri integracii jednotlivych vetiev sa integrovali i databazy. Preto bola
vypracovana metodika ktoréd popisuje kedy a ako sa integruji schémy databaz.

3.6. Manazment code review

Review kodu je dolezité z viacerych hladisk. SIuzi na dodrzanie urcitej kvality kodu, poméaha
so zavedenim a dodrziavanim Standardov vo forme code style guidlines, vd’aka ¢omu je kod
jednotny a TahSie Citatelny pre vSetkych €lenov timu, taktiez aj pre buducich vyvojarov.
Velmi dolezitou ulohou code review je aj odovzdavanie informacii (ich distribiicia) medzi
¢lenmi timu, ¢im predideme problému vedomostnych ostrovéekov (kazdy vyvojar vie
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narabat’ len s urcitou ¢astou kodu, v pripade odchodu vyvojara vznikne vedomostna medzera,
ktora sa tazko zaplia).

Pri vytvarani metodik sme brali do tivahy vSetky vysSie spomenuté faktory. Rozhodli sme sa
aplikovat’ neformalnu metddu testovania "cez plece", ¢i uz fyzicky alebo pomocou
komunika¢nych néstrojov. V nasom pripade Skype a Discord, ked’Ze neplatené verzia Slacku
neumoziuje zdiel'anie pracovnej plochy.

V ScrumDesk sme vytvorili stav "To review", ¢iZze kazda Uloha musi prejst’ tymto stavom.
Urcovanie reviewera moze byt vopred urCené na Specifické ulohy, zo zaciatku tlohy
reviewuju odbornici na danu technolégiu, postupne vsak budi vsetci. Je zodpovednostou
vyvojara, ktory presunul svoju ulohu do stav "To review" aby skontaktoval reviewera a
vykonal s nim review v rozumnom case pre skon¢enim Sprintu, v naSom pripade je to 24
hodin, kvoli potencidlnej potrebe tipravy danej ulohy.

Kazdy reviewer napiSe vystup z review k danej Glohy v Scrumdesku. Tento systém nam
umoznuje mat’ prehlad o vSetkych review v danom Sprinte a zatial funguje dobre aj z
hl'adiska d’alSich faktorov spomenutych vyssie.

Alternativou sledovania review jednotlivych uloh bolo vytvaranie review uloh pre kazdu z
nich, tato metdda by vSak sposobila zbytocne vel'a prace v nastrojom ScrumDesk.

3.7. Agile development Scrum

3.7.1. Scrum Master

V agilnej metode vyvoja Scrum je dolezitd rola scrum mastera. Scrum master hlavne vedie
stretnutia spojené so scrum, snazi sa o dodrzanie ¢asovych ramcov v ramci tychto stretnuti a
snazi sa udrziavat’ poriadok a dohliada na dodrziavanie dohodnutych pravidiel. Toto je
dolezit¢ z hladiska efektivity jednotlivych stretnuti. Preto pred kazdym stretnuti sa spiSe
agenda, vyhradi sa Cas na jednotlivé fazy stretnutia.

3.7.2. Stand up meeting
Prva faza tohto meetingu trva 15 minut, pocas ktorych upovedomi vSetkych ¢lenov a lohéch,

na ktorych pracujeme. Potom nasleduje pomoc, rieSenie problémov, review taskov.

Stand up stretnutia sa konajui kazdy tyzdeii v utorok v presne definovany &as, pricom dizka
trvania je minimalne 30 minat. Tento ¢as viak nebol postaduju, a tak sme ho prediZili na celt
hodinu.

3.7.3. Planning

Rozhodli sme sa vykonavat’ Cast’ planovania aj na stretnutiach v strede Sprintu, tym padom
mame viac ¢asu a lepSie mdzeme popisat’ tlohy, PO méa ¢asu na premyslenie uloh.
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3.7.4. Post planning

Post planning stretnutie vykonavame ihned’ za planningom. Najprv diskutujeme o vybratych
user stories do nového Sprintu a delime ich na podulohy, spisujeme presnejSie definicie alebo
navrhy, ¢i postupy pri jednotlivych tlohach. Nasledne hodnotime user stories story point-mi.
Hodnotenie prebieha bodovacim systémom postupnosti Fibonacci pomocou kariet.

Po rozdeleni a prediskutovani tlohy kazdy ¢len timu v tajnosti zvoli kartu s odhadovanym
mnozstvom bodov. Nasledne vSetci naraz predloZia svoje navrhy, pricom sa clenovia s
extrémnymi hodnotami (najprv max, potom min) vyjadria. Prebehne kratka diskusia a postup
opakujeme, az kym neddjde k zhode.

PO odhadnuti vSetky user stories sa odsStartuje novy Sprint. Nerobime presné pridelenie tlloh
na zaciatku Sprintu, kazdy vyvojar ma moznost’ priradenia si tlohy pocas celého Sprintu,
uvazujeme vSak o tom, ktoré¢ by mali byt najskor spravené a aké st medzi nimi suvislosti
(blokovanie).

3.7.5. VylepSovanie a zmeny

Pre lepsiu sledovanost’ drobnych zmien vyskytnutych pri schval'ovani iloh Product ownerom
sme vytvorili user story Minor Changes, kde sa budu pridavat’ malé tlohy, tykajuce sa zmien
v databaze ¢i v navrhu.

3.8. Manazment serveru

Cielom je plynuly chod aplikacie a s fiou spojenych databaz, ktoré su umiestnené na
timovom serveri. V zmysle naplnenia tohto ciela je tiez umozneny pristup k serveru pre
vSetkych clenov timu vratane vediceho projektu. Vzhl'adom na to, ze tento projekt je
previazany s inym projektom, ktorého data vyuzivame, ma pristup k serveru aj jeden ¢len z
extern¢ho timu. VSetci pouZzivatelia s pristupom maji zabezpecenu aktivnu podporu zo strany
¢lena timu, ktory vykondva tlohu administratora.
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4. Sumarizacie Sprintov

4.1. Sprint 1 - Rujevit

4.1.1. Ciel’ §printu

Ciele Sprintu boli rozdelené na 2 hlavné Casti:

e Vytvorenie potrebnych dokumentov pre pracu v time (metodiky a dokumentécia)
e Oboznamenie sa s technolégiami poZadovanymi pre vytvaranie projektu

Okrem tychto dvoch hlavnych cielov bolo potrebné¢ v prvom Sprinte realizovat niekol’ko
manazérskych a technickych uloh. Medzi tieto tlohy patri zabezpecenie licencie pre program
Enterprise Architect pouzivany na tvorbu diagramov, ktoré su su¢astou dokumentacie. Dalej
spojazdnenie $kolského servera a vytvorenie timovej web stranky a spojazdnenie vyvojovych
prostredi na pracovnych staniciach kazdého ¢lena timu.

4.1.2. Sumarizacia

Po prvom S$printe sa timu nepodarilo dosiahnut’ vysledky naplanované do Sprintu, pretoze z
dvoch hlavnych cielov sa ndm podarilo splnit’ iba prvy ciel a niekolko inych uloh
potrebnych pre uspesné vytvaranie timu. Podarilo sa ndm vytvorit’ takmer vSetky metodiky,
spustit’ web stranku timu, spojazdnit’ vyvojové prostredia na naSich pocitacoch a vSetky tlohy
spojené s vytvaranim dokumentacie.

Nepodarilo sa ndm vSak Uplne nastudovat’ vSetky potrebné materialy k technoldgiam
potrebnym na vyvoj projektu. Ulohy spojené s touto ¢astou $printu sme sa rozhodli
neprendsat’ do d’alSich Sprintov, nakol'ko sa v technoldgidch zdokonalime pocas vytvéarania
projektu.

4.1.3. Retrospektiva

V retrospektive na konci Sprintu sa viacero ¢lenov timu zhodlo, Ze sme podcenili ulohy ktoré
sme si zobrali do Sprintu, nakol’ko sa nam ich nepodarilo splnit’, napriek mnozstvu ¢asu ktory
sme im venovali. Taktiez bolo niektoré metodiky potrebné upravit vzhladom na d’alsi
problém ktory sme v retrospektive identifikovali. ISlo o nedostato¢né informécie v popise a
akceptacnych kritériach uloh.

Okrem negativnych vyjadreni sme sa vSak zhodli aj na tom, Ze komunikacia v ramci timu je
na vel'mi dobrej Grovni a podarilo sa ndm napriek tazkostiam spustit’ web stranku timu a
kolaboraciu v rdmci programu Enterprise Architect.
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4.1.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story status Story title Effort Task title Task assignee full name Task status
Enterprise Architect done Intaldcia s licenciou 1.00 Vybavit licenciu ToméaZ Anda Done
Enterprise Architect done Instalcia s licenciou 1.00 Vybavit inStaldciu Tomas Anda Done
Enterprise Architect done Verziovanie 8.00 Nastavit verziovanie Martin Nagy Done
Metodika dokumentovania done Dokumentécie 5.00 ZaloZenie projektovej dokumentécie  Martin Nagy Deone
Metodika dokumentovania done Dokumentécie 5.00 ZaloZenie dokumentéacie riadenia Martin Nagy Done
Metodika dokumentovania done Dokumentécie 5.00 Style guide Martin Nagy Done
Metodika testovania todo Testovanie PHP 8.00 Unit test tubos Stefunko Todo
Metodika testovania todo Testovanie PHP 8.00 How to tubos Stefunko Todo
Metodika testovania todo Testavanie PHP 8.00 Integruj Lubo3 Stefunko Todo
Metodika testovania todo Testovanie JS 8.00 Unit test Patrik Pinde$ Todo
Metodika testovania todo Testovanie JS 8.00 How to Patrik Pinded Todo
Metodika testovania todo Testovanie JS 8.00 Integruj Patrik Pinde3 Todo
Metodika Ul style guides in_progress  Style guide promo pages 3.00 Koncept ['ubo? Stefunko In progress
Metodika Ul style guides in_progress Style guide promo pages 3.00 Style guide promo pages Lubo? Stefunko In progress
Metodika Ul style guides in_progress  Style guide klientskej z6ny 3.00 Koncept Lubog Stefunko In progress
Metodika kvality in_progress Zakladné pokyny na zabezpecenie kvality produktu 2.00 Pokyny Mat i3 Buzéssy In progress
Metodika intergréacie in_progress Metodika integrécie DB 5.00 Inici, Igor Veres Todo
Metodika intergracie in_progress Metodika integracie DB 5.00 Update Igor Vere% Todo
Metodika intergracie in_progress Metodika integracie DB 5.00 Overenie funkcionality Igor Veres Todo
Metodika intergracie in_progress Metodika integracie DB 5.00 How to Igor Vered Done
Metodika prace s DB done Metodika migracie DB Migrécia DB Igor Veres Done
Metodika intergracie in_progress Metodika integracie MASTER 3.00 How to Patrik Pinde3 Done
Metodika intergracie in_progress Metodika integracie MASTER 3.00 Todo
Metodika verziovania SC done Metodika verziovania kodu 3.00 How to Patrik Pinde$ Done
Rela¢na: zakladny naming, struktura (enumy),
normalizacia, pomenovanie tabuliek, stlpcov, zakladne
Metodika prace s DB in_progress direktivy na DDL, konfiguracia 3.00 Configuracia Igor Veres Done
Relaéna: zakladny naming, struktura (enumy),
normalizacia, pomenovanie tabuliek, stlpcov, zakladne
Metodika prace s DB in_progress direktivy na DDL, konfiguracia 3.00 Naming Igor Veres Done
Relagna: zakladny naming, struktura (enumy),
nermalizacia, pomenovanie tabuliek, stlpcov, zakladne
Metodika prace s DB in_progress direktivy na DDL, konfiguracia 3.00 Struktura Igor Veres Todo
Metodika code review in_progress Codereview PHP 2.00 Nivod Dévid Befio In progress
Metodika code review done Codereview JS 2.00 Navod Patrik Pindes Done
Metodika komunil in_progress Metodika externej a internej komunikacie 2.00 Metodika Tomas Anda Done
Metodika kemuni in_progress Metodika externej a internej komunikacie 2.00 Todo
. J— - — -
Metodika EA in_progress ady pre modely v EA 3.00 Priklady Martin Nagy To review
Metodika EA in_progress Priklady pre modely v EA 3.00 Naming Martin Nagy To review
Hlavn3 strinka done Timova stranka 5.00 Nasadenie strianky na linux VM Dévid Befio Done
Hlavna stranka done Timova stranka 5.00 Vytvorenie stranky Dévid Befio Done
CakePHP in_progress Nastudovanie dokumentéacie CakepPHP 3+ 3.00 Na3tuduj CakePHP 3+ Patrik Pindes In progress
CakePHP in_progress Naitudovanie dokumentéacie CakepPHP 3+ 3.00 Nastuduj CakePHP 3+ Dévid Befio In progress
CakePHP in_progress  Na&tudovanie dokumentécie CakepPHP 3+ 3.00 Na%tuduj CakePHP 3+ Igor VereX Todo
CakePHP in_progress  NaZtudovanie dokumentécie CakepPHP 3+ 3.00 NaZtuduj CakePHP 3+ [ubes Stefunko Todo
CakePHP in_progress Nastudovanie dokumentécie CakepPHP 3+ 3.00 Na3tuduj CakePHP 3+ Martin Nagy In progress
CakePHP in_progress Nastudovanie dokumentécie CakepPHP 3+ 3.00 Na3tuduj CakePHP 3+ Tomé$ Anda In progress
CakePHP in_progress Nastudovanie dokumentécie CakepPHP 3+ 3.00 Nastuduj CakePHP 3+ Matuis Buzassy Todo
KnockoutS in_progress Naitudovat MVVM 3.00 NaZtuduj KnockoutlS Patrik Pinde& In progress
Knockout)S in_progress Nastudovat MVVM 3.00 Na3tuduj KnockoutlS David Befio In progress
Knockout!S in_progress Nattudovat MVVM 3.00 NaitudujKnockoutlS lgor Veres Todo
KnockoutlS in_progress Nastudovat MVVM 3.00 Nastuduj KnockoutlS Lubos Stefunko Todo
Knockout)S in_progress  NaStudovat MWM 3.00 NaZtuduj KnockoutlS Martin Nagy In progress
Knockout)S in_progress Naitudovat MVVM 3.00 Nastuduj KnockoutlS Matis Buzassy In progress
Knockout)S in_progress Nastudovat MVVM 3.00 NastudujKnockoutlS Tomas Anda In progress
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Naituduj Cassandru Patrik Pinde$ Todo
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Nastuduj Cassandru Dévid Befio Todo
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Na3tuduj Cassandru lgor Veres Todo
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Na#tuduj Cassandru Lubo# Stefunko Todo
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Nastuduj Cassandru Martin Nagy In progress
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Natuduj Cassandru Matui3 Buzdssy Todo
Vytvorenie jednoducheho modelu na logovanie
Cassandra in_progress registrovanych userov 3.00 Nastuduj Cassandru Tomas Anda Todo
done File transfer na server 5.00 Nainstaluj FTP server Dévid Befio Done
done File transfer na server 5.00 Najdi FTP Client Dévid Befio Done
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4.1.5. Burndown chart pre Sprint
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4.2. Sprint 2 - Cernoboh

4.2.1. Ciel’ Sprintu

Ciele Sprintu boli rozdelené na tieto Casti:

e Konfiguracia serveru a spojazdnenie projektu na iom

e Vytvorenie stranky pre prihlasenie a vytvorenie logiky

e Vytvorenie stranky pre registraciu, vytvorenie logiky a vytvorenie modelu
pouzivatela v databaze
Vytvorenie stranky pre zresetovanie hesla a vytvorenie logiky
Vytvorenie a editacia projektu pouzivatelom
Vytvorenie potrebnych dokumentov pre pricu v time (doplnenie metodik a
dokumentécii)

V tomto Sprinte vznikla potreba vytvorenia novych metodik. Pri serverovej casti bolo
potrebné zabezpedit' prenos dat zo strany klienta k aplikacii. Dalej pri nej bolo potrebné
nainStalovat’ a nakonfigurovat’ Apache, nainStalovat’ a nakonfigurovat’ PHP aj s ovladacmi a
nainStalovat’ a nakonfigurovat’ Cassandru.

4.2.2. Sumarizacia

Po druhom Sprinte sa timu darilo lepSie ako pri prvom s dosahovanim vysledkov. Nie vsetky
ulohy sa ndm podarilo dokoncit. Nepodarilo sa ndm dosiahnut’ stanovené ulohy v oblasti
metodik a nestihli sme dokoncit” ulohy v oblasti manazmentu projektov ako editacia a
vytvaranie projektu pouzivatelov. Ulohy, ktoré sme nestihli spravit sme presunuli do
d’alSieho Sprintu. Nepodarilo sa nam sice dokoncit’ vSetky stanovené ulohy, ale doélezité ulohy
ako spojazdnenie a nakonfigurovanie serveru, vytvorenie stranky spolu s logikou pre
prihlasenie, registraciu a zresetovanie hesla sa ndm podarilo spesne spravit. PouZivatel’ sa
po tomto Sprinte moze uspeSne u nas zaregistrovat, prihldsit a zmenit' si heslo. Pocas
vytvarania projektu sme Studovali potrebné materialy k technol6giam a zdokonalovali sa.

4.2.3. Retrospektiva

V retrospektive na konci Sprintu pri diskutovani boli ¢lenovia timu spokojnejsi, ako po prvom
Sprinte, ulohy zobraté do Sprintu sa az tak nepodcenili a v tomto smere sa tim zlepsil. Tim sa
zlepsil aj v pripade popisovania akceptacnych kritérii a podrobnosti pre jednotlivé ulohy. Pri
vyskytnuti sa problému ho bolo mozné ihned’ rieSit’ vd’aka zadefinovanym komunika¢nym
kanalom. Niektori ¢lenovia mali problém s podporou pre poskytnuty server, o sa im
nepacilo. Komunikécia v rdmci timu sa zlepSuje a tim hodnoti pozitivne vystup Sprintu.
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4.2.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort Story status  Task title Task full name Task status
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 todo Unit test LuboZ Stefunko Todo
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 todo How to Lubo3 Stefunko Todo
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 todo Integruj Lubo3 Stefunko Todo
Metodika testovania Testovanie IS 8.00 todo Unit test Patrik Pinded Todo
Metodika testovania Testovanie IS 8.00 todo How to Patrik Pindes Todo
Metodika testovania Testovanie JS 8.00 todo Integruj Patrik Pinded Todo
Metodika Ul style guides Style guide promo pages 3.00 in_progress Koncept Lubo3 Stefunko To review
Metodika Ul style guides Style guide promo pages 3.00 in_progress Style guide promo pages Lubos Stefunko To review
Metodika Ul style guides Style guide klientskej zény 3.00 in_progress Koncept Lubo3 Stefunko To review
Metodika kvality Zakladné pokyny na zabezpeéenie kvality produktu 2.00 in_progress Pokyny Matds Buzdssy In progress
Metodika code review Codereview PHP 2.00 done Navod Déavid Befio Done
Metodika EA Priklady pre modely v EA 3.00 done Priklady Martin Nagy Done
Metodika EA Priklady pre modely v EA 3.00 done Naming Martin Nagy Done
SPLIT Relaéna: zakladny naming, struktura (enumy),
normalizacia, pomenovanie tabuliek, stipcov, zakladne
Metodika prace s DB direktivy na DDL, konfiguracia 3.00 todo Struktura Igor Veres Todo
Code style guidlines 5.00 in_progress Knockout Patrik Pinde$ Done
Code style gui 5.00 in_progress CakePHP Dévid Befio Done
Code style gui 5.00 in_progress ul Todo
User management Registracia 8.00 done Vytvor model pouZivatelz v databaze  Patrik Pindes Done
User management Repgistracia 8.00 done Vytvor Ul Martin Nagy Done
User management Registracia 8.00 done Logika vykonavania registracie Patrik Pinde3 Done
User management Login 5.00 done Vytvor Ul Martin Nagy Done
User management Login 5.00 done Vytvor logiku Tomas Anda Done
User management Reset heslo 13.00 done Vytvor Ul Martin Nagy Done
User management Reset heslo 13.00 done Vytvor logiku Matis Buzassy Done
Project management Vytvorenie projektu 5.00 in_progress Vytvor tabulku na projekty Martin Nagy To review
Project management Vytvorenie projektu 5.00 in_progress Vytvor logiku Matis Buzdssy To review
Project management Vytvorenie projektu 5.00 in_progress Pridat moZnost vytvorit projekt Matis Buzdssy To review
Project management Vytvorenie projektu 5.00 in_progress Zobrazovanie mena pouZivatela Tomas Anda To review
Project management Editcia projektov 8.00 in_progress  Vytvor zobrazenie projektov Martin Nagy To review
Project management Editacia projektov 8.00 in_progress Vytvor logiku Matis Buzassy To review
Initalacia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Initaldcia a konfiguricia Cassandra Igor Veres Done
InZtalcia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Konfiguracia postgress Igor Veres Done
Initalacia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Initaldcia PHP driverov Igor Viered Done
In3talacia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress SSL certifikat Igor Veres Done
In3talacia softvéru na server a konfigur: 8.00 in_progress Composer Dévid Befio Done
In3talicia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Initaldcia PHP extensions na serveri David Befio Done
In3talicia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Konfiguracia apache Déavid Befio Done
InZtalacia softvéru na server a konfiguracia 8.00 in_progress Priprava servera na deployment David Befio In progress
Vytvor hlavnd stranku pouZivatela (strdnka manaZovania
Project management projektov) 8.00 in_progress Vytvor hlavnej stranky Martin Nagy To review
Vytvor hlavnd stranku pouZivatela (strdnka manaZovania
Project management projektov) 8.00 in_progress Vytvor sidemenu Martin Nagy To review
Vytvor hlavn stranku poutivatela (strdnka manaZovania
Project management projektov) 8.00 in_progress Vytvor okno na projekty Martin Nagy To review
Bezpeénost’ S5L pripojenie done S5 Igor Veres Done
Definition of done done Patrik Pinded Done
W 0
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4.3. Sprint 3 - Radegast

4.3.1. Ciel’ Sprintu

Ciele tretiecho Sprintu boli rozdelené na niekolko casti, ktoré bolo potrebné pridat’ do
vyvijaného projektu:

Dokoncenie metodik testovania a vytvorenie style guide pre web (¢len timu odisiel)
Vytvorenie a editacia projektov pouzivatela
Editacia profilu pouzivatel'a

Timovy manazment (pridanie, editacia a vymazanie ¢lenov timu)

Okrem spomenutych cielov boli identifikované menSie tlohy, ktoré bolo potrebné v ramci
Sprintu splnit’. Bolo potrebné vytvorit’ vzor pre posielanie e-mailov, aby sa vytvaranie takejto
funkcionality zjednodusilo. Rovnako bolo potrebné zabezpecit’ pristup k databaze na serveri
pomocou prostredia PgAdmin, aby sa zjednoduSila praca s databazou. Taktiez sme
identifikovali nutnost’ posielat’ pouzivatel'ovi notifikdcie o pozvani na projekt.

4.3.2. Sumarizacia

V tretom Sprinte sa nam podarilo splnit’ takmer vSetky tlohy ktoré sme si vzali do Sprintu.
Podarilo sa nam pridat’ do aplikacie funkcie pre vytvorenie, editaciu a zmazanie projektu.
Okrem tejto funkcionality sme pridali moznost zaclenit do prace na projekte viac
pouzivatel'ov s rolou pouzivatel’ a do budiicnosti upravu role pouZivatel'a na projekte. Takisto
sme pridali moznost’ editacie profilu spolu so zmenou hesla. Okrem manazmentu projektu a
pouzivatel'a bola pridand moznost’ zvolit’ si aktivny projekt z pomedzi svojich projektov.
Pomocou tejto funkcionality bude mozné zobrazovat Statistiky pre jednotlivé projekty.

Nepodarilo sa nam vSak implementovat’ notifikdcie pouzivatela, kde moze akceptovat
pozvanky na projekt. Taktiez napriek velkej snahe sa ndm nepodarilo zabezpecit’ pripojenie
medzi aplikdciou PgAdmin a databdzou na aplikaCnom serveri. Okrem tychto uloh bola
revidovana implementdcia vyberu aktivneho projektu nakolko implementicia nebola
kompletnd, bola vSak z Casti funkénd a preto bola rozdelend na hotovu Cast’ a Cast” ktora je
potrebné dokoncit'.

4.3.3. Retrospektiva

V retrospektive na konci Sprintu zhodnotil tim vystup Sprintu pozitivne. Niektori ¢lenovia
mali negativne pripomienky pre podporu pre poskytnuty server. Vystupom hodnotenia
podpory bola dohoda o presunuti aplikacie na vlastny server pocas dal$ieho printu. Clenovia
timu zhodnotili, Ze sa tim zlepsil pri odhadovani naro¢nosti jednotlivych tloh. Clenom sa
pacilo, ze aj po vypadku jedného ¢lena z timu sa ulohy ¢lena prevzali a v $printe vypracovali
a neostali visiet nevypracované alebo sa nepresunuli do d’alSieho Sprintu.
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4.3.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort Story status  Task title Task assignee full name Task status
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 done Unit test David Bero Done
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 done How to David Befio Done
Metodika testovania Testovanie PHP 8.00 done Integruj Dévid Befio Done
Metodika testovania Testovanie JS 8.00 done Unit test Patrik Pinde3 Done
Metodika testovania Testovanie JS 8.00 done How to Patrik Pindes Done
Metodika testovania Testovanie JS 8.00 done Integruj Patrik Pinde3 Done
Metodika Ul style guides Style guide promo pages 3.00 done Koncept Tomas Anda Done
Metodika Ul style guides Style guide promo pages 3.00 done Style guide promo pages Tomas Anda Done
Metodika Ul style guides Style guide klientskej zény 3.00 done Koncept Toma3s Anda Done
Zakladné pokyny na zabezpecenie kvality
Metodika kvality produktu 2.00 done Pokyny Matus Buzdssy Done
Project management Vytvorenie projektu 5.00 done Vytvor tabulku na projekty Martin Nagy Done
Project management Vytvorenie projektu 5.00 done Vytvor logiku Matus Buzéssy Done
Project management Vytvorenie projektu 5.00 done Pridat moZnost vytvorit projekt  Matui3 Buzassy Done
Project management Vytvorenie projektu 5.00 done Zobrazovanie mena pouZivatela Tomas Anda Done
Project management Editécia projektov 8.00 done Vytvor zobrazenie projektov Martin Nagy Done
Project management Editacia projektov 8.00 done Vytvor logiku Matui3 Buzassy Done
Vytvor hlavnd strénku pouzivatela (stranka
Project management manaZovania projektov) 8.00 done Vytvor hlavnej stranky Martin Nagy Done
Vytvor hlavnd stréanku pouzivatela (stranka
Project management manaZovania projektov) 8.00 done Vytvor sidemenu Martin Nagy Done
Vytvor hlavnu strénku pouZivatela (strénka
Project management manaZovania projektov) 8.00 done Vytvor okno na projekty Martin Nagy Done
User management Editacia profilu 20.00 done Vytvorenie okna Martin Nagy Done
User management Editécia profilu 20.00 done uprava DB Matus Buzdssy Done
User management Editécia profilu 20.00 done Vytvor logiku Matus Buzéssy Done
Pridanie pouZivatela do projektu cez email
Team 1ent pozvank 20.00 done Frontend Martin Nagy Done
Pridanie pouZivatela do projektu cez email
Team management pozvanku 20.00 done Db a logika Mat(s Buzéssy Done
Team management Editacia timu 13.00 done Frotend Martin Nagy Done
Team management Editécia timu 13.00 done Logika Igor Veres Done
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress Vytvorenie dropdown Patrik Pindes To review
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress  Zobrazenie ikony Patrik Pinde3 Done
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress DB Todo
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress Logika Patrik Pindes In progress
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress  Animécie loadovania Patrik Pindes Done
Project management Vyber aktivneho projektu 20.00 in_progress Prepinanie okien menu Patrik Pindes Done
Team management Odobratie pouZivatela z timu sdm sebou 5.00 done Odobratie sam seba Igor Veres Done
Pripojenie PGAdmin na databézu na serveri in_progress Pgadmin server David Befio In progress
Email template 5.00 todo Template Todo
SPLIT Code style guidlines 5.00 todo ul Todo
SPLIT In3taldcia softvéru na server a konfiguracia 8.00 done Priprava servera na deployment Dévid Befio Done
Notifikacie todo Zobrazovanie ¢asu Todo
Notifikdcie todo Notifikacna ikona Todo
W .
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20
15
16 k\\\\
™
n
12
10
8
4 —
—
/
2 Nov 2 Nov 3 Nev & Nov 7 Nov & Nov 9 Nov 10 Nov 13

Scope backlog items Ideal remaining backlog items  — Remaining backlog items  — Done backlog items

Obrazok €. 5: Burndown chart pre stories

21



Nov 2

Nov 3

Nov 6 Nov 7 Nov 8 Nov 8 Nov 10 Nov 13

Scope tasks Ideal remaining tasks  — Remaining tasks  — Done tasks

Obrazok ¢. 6: Burndown chart pre tasks

Nov 14

Nov 15

Nov 16

22



4.4. Sprint 4 - Morena

4.4.1. Ciel’ Sprintu

Hlavnymi ciel'mi tohto Sprintu bolo:

Skontaktovat’ osobu, ktora vyvija android aplikéciu, ziskat’ od neho vzor dat
Zobrazenie zoznamu nahravok (sessions)

Prehravanie zdznamu (videa)

Modifikécia l'avej listy v klientskej zone

Odovzdanie dokumentacie k timovému projektu (1. kontrolny bod)

Oboznamenie ¢lenov timu s testovanim

Okrem toho na zdklade review predchadzajiiceho Sprintu pribudli drobné tlohy tykajice sa
dizajnu, potvrdzovania doéleZitych uloh v projekte a nastavenia niektorych poli ako
“pozadované”.

4.4.2. Sumarizacia

V tomto Sprinte sa podarilo presunut’ aplikaciu a databazu na vlastny server, ktory poskytol
jeden z clenov timu. Novy server funguje spravne, podarilo sa na flom nastavit a
nakonfigurovat’ aj PgAdmin na jednoduchsiu pracu s databazou a taktieZ nainStalovat’ NoSql
databazu Cassandra. Novy server nema ziadne problémy s uzavretymi sietovymi portmi.
Story “Vyber aktivneho projektu” bol kompletne dokonéeny. Uspesne sa pripravil dizajn pre
“Zobrazovanie zoznamu nahravok pre aktivny projekt” a zacala sa praca aj na logike tejto
story. Po ukonceni predchadzajiuceho Sprintu sa identifikoval problém s AJAX volaniami,
ktory bol pohotovo vyrieSeny. Okrem toho boli porobené niektoré ulohy spojené so story
“Prehravanie zaznamu”. Vytvoril sa “Navod na logovanie v PHP”, ktory ma pomoct’ ¢lenom
timu pri vyvoji pomocou CakePHP. TaktieZ bola kontaktovand osoba vyvijajica Android
aplikaciu, od ktorej boli vyziadané vzorové data (sessions, video).

Kazdy clen timu bol v malej miere oboznameny s testovanim Knockout a CakePHP. Po
dohode s ¢lenmi timu boli explicitne vytvorené tlohy na testovanie a dokumentaciu stories.

Nepodarilo sa ndm dokoncit’ stories “Prehravanie zaznamu”, “Zobrazenie zoznamu nahravok
pre aktivny projekt > a ani “Integracia android pluginu do mobux”.

4.4.3. Retrospektiva

Clenovia timu sa dohodli na explicitnom vytvarani tloh “Dokumentacia” a “Testovanie” pre
relevantné story. Niektory ¢lenovia nepresuvali tlohy do stavu “In progress”, toto sa trochu
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zlepsilo koncom tohto Sprintu. PO nebol spokojny s vykonom tymu za tento Sprint. Jeden z
¢lenov timu este stale nenahral svoju fotku do néstroja ScrumDesk.

4.4.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort Story status  Task title Task assignee full name Task status
Pripojenie PGAdmin na databdzu na serveri done Pgadmin server David Berio Done
Migracia na novy server 3.00 done Spustenie mobux aplikacie David Berio Done
Migracia na novy server 3.00 done Instalacia VPN na server Igor Vere§ Done
Migracia na novy server 3.00 done Cassandra support Igor Vere§ Done
Minor changes done Highlight Patrik Pinde3 Done
Minor changes done Hotfix ajax volani Martin Nagy Done
Minor changes done Ajax volania Patrik Pinde3 Done
Minor changes done Ndvod na logovanie v cakePHP  Patrik Pinde3 Done
Minor changes done Carret na aktive project element Patrik Pindes Done
Minor changes done Oprav poskocenie Patrik Pindes Done
Integracia android pluginu do mobux 8.00 done Oboznamenie s datovou schémou David Berio Done
Recordings Zobrazenie zoznamu nahravok pre aktivny projekt 20.00 done FE Tomas Anda Done
Recordings Prehravanie zaznamu 8.00 done Investiguj moznosti synchronizaci Martin Nagy Done
Recordings Prehravanie zaznamu 8.00 done Investiguj sposoby prehravania  Martin Nagy Done
Recordings Prehravanie zaznamu 8.00 done Rotécia videa Martin Nagy Done
Project management SPLIT Vyber aktivneho projektu 20.00 done Vytvorenie dropdown Patrik Pinde3 Done
Project management SPLIT Vyber aktivneho projektu 20.00 done DB Patrik Pinde3 Done
Project management SPLIT Vyber aktivneho projektu 20.00 done Logika Patrik Pinde3 Done
W 0
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4.5. Sprint 5 - Simargel

Tento $print v ¢ase odovzdavania dokumentacie este nebol dokonceny, vypis je priebezny.

4.5.1. Ciel’ Sprintu

Dokoncit’ “Prehravanie zdznamu”
Dokoncit’ “Zobrazenie zoznamu nahravok pre aktivny projekt”
Dokoncit’ vSetky rozpracované stories

Odovzdat dokumentéciu k TP za zimny semester.

4.5.2. Sumarizacia

Pridali sa nové pozadované funkcie aplikacie do backlogu: Zdielanie session, Filtrovanie
sessions, Export do CSV, Breadcrumb.

Takmer vSetky backlog polozky sa dali do Sprintu. PO sa vyjadril k prehravaniu videi a k
responzivnemu spravaniu Ul, vyziadal si niekol'’ko zmien.

V priebehu dvojmesa¢ného Sprintu boli odkoncené vsetky tlohy zadané Product Ownerom
okrem Breadcrumbov. Implementovali sme generovanie a editiciu avatarov, notifkacie,
informéacie o prehrdvanom videu. Taktiez boli doplnené Sablony pri prehravani videa o
rozliSenie tabletu. Okrem toho bol implementovany export nahravok do CSV suboru,
zdielanie videi a filtrovanie zoznamu nahravok na FE. TaktieZ bolo dokoncené prehravanie
nahravky a Sablona na posielanie e-mailov.

4.5.3. Retrospektiva

Tim sa z dévodu dochéadzajucih finan¢nych prostriedkov rozhodol pre presunutie servera k
inému ¢lenovi timu.
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4.5.4. Vypis uloh na konci Sprintu

| Epic

- Story title

- Effort |~ Story status = Task title

~ | Task assignee full nam ~ Task statug ~

User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management
User management

User management
User management
User management
User management
User management
User management
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings
Recordings

Generovanie avatarov
Generovanie avatarov
Generovanie avatarov
Generovanie avatarov
Generovanie avatarov
Generovanie avatarov
Generovanie avatarov

Editdcia avataru

Editdcia avataru

Editdcia avataru

Editdcia avataru

Editdcia avataru

SPLIT Code style guidlines
Notifikicie

Notifikacie

Notifikdcie

Notifikdcie

Notifikacie

Notifikacie

Informécie o prehrdvanom videu
Informdcie o prehrdvanom videu
Informdcie o prehrdvanom videu
Informécie o prehrédvanom videu
Informdcie o prehrédvanom videu
Informdcie o prehrédvanom videu
Informacie o prehravanom videu
Informacie o prehravanom videu
Templates pri prehravanividea
Templates pri prehrdvanividea
Templates pri prehrdvanividea
Templates pri prehrévanividea
Templates pri prehrdvanividea
Export do CSV

Export do CSV

Export do CSV

Zdielanie session

Zdielanie session

Zdielanie session

Zdielanie session

Zdielanie session

Filtrovanie sessions

Filtrovanie sessions

Filtrovanie sessions

Filtrovanie sessions

Filtrovanie sessions

SPLIT Zobrazenie zoznamu nahravok pre aktivny projekt
SPLIT Zobrazenie zoznamu nahravok pre aktivny projekt

SPLIT Prehrdvanie zéznamu
SPLIT Prehrdvanie zéznamu
SPLIT Prehrdvanie zéznamu
SPLIT Prehravanie zdznamu
SPLIT Prehrdvanie zéznamu
SPLIT Prehravanie zdznamu
SPLIT Prehrivanie zdznamu
SPLIT Prehravanie zéznamu
SPLIT Minor changes
SPLIT Minor changes
SPLIT Minor changes
SPLIT Minor changes
SPLIT Minor changes
SPLIT Email template
SPLIT Email template
SPLIT Email template
SPLIT Email template

13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
5,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
8,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
13,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
20,00 done
done
done
done
done
done

5,00 done
5,00 done
5,00 done
5,00 done

Investigovat spdsoby generovania avatarov  Tomds Anda Done
Upravit DB Tomas Anda Done
Vytvorit FE Tomas Anda Done
Vytvorit BE na ziskavanie dit z DB Tomas Anda Done
Zobrazit obrizok na FE Tomas Anda Done
Dokumentacia Tomas Anda Done
Testovanie Tomas Anda Done
Vytvorit nahrdvanie obrdzka Tomds Anda Done
Vytvorit FE Tomas Anda Done
Ukladanie obrézkov Tomas Anda Done
Dokumentécia Tomas Anda Done
Testovanie Tomas Anda Done
ul Martin Nagy Done
Zobrazovanie éasu Martin Nagy Done
Notifikacnd ikona Martin Nagy Done
Uprava databdzy Igor Veres Done
Logika Igor Veres Done
Dokumentacia Martin Nagy Done
Testovanie PHP Matis Buzdssy Done
FE Martin Nagy Done
Zistit kompletnost dat Martin Nagy Done
Zobrazovat aktudlny event Martin Nagy Done
Uprava dét na BE Matus Buzdssy Done
Dokumentacia Martin Nagy Done
Testy JS Martin Nagy Done
Zobrazit informacie o videu Martin Nagy Done
Testy php Matus Buzdssy Done
Pripravit template na tablet Martin Nagy Done
Obohatit déta na BE Matus Buzdssy Done
Zobrazovat template Martin Nagy Done
Dokumentacia Martin Nagy Done
Testovanie JS Martin Nagy Done
Pripravit formu CSV Patrik Pindes Done
Vytvorit file na download Done
Vytvorit FE tlagidlo Done
Vytvorit link na public view Martin Nagy Done
Upravit databdzu Martin Nagy Done
FE Martin Nagy Done
Dokumentacia Martin Nagy Done
Testovanie Matus Buzdssy Done
Vytvorit okno na filtrovanie Patrik Pindes Done
Vytvorit pagination Patrik Pindes Done
Zobrazovat celkovy pocet zaznamov Patrik Pindes Done
Zobrazit explicitne video filter Patrik Pindes Done
Vytvorit filter Patrik Pinde$ Done
Spracovanie dét Patrik Pindes Done
Controller pre FE Done
Dokumenticia Martin Nagy Done
Testovanie JS Martin Nagy Done
Ziskavanie dét z DB Matus Buzdssy Done
Napojenie na cassandru Matus Buzdssy Done
FE Martin Nagy Done
Transformacia dat pre frontend Matis Buzdssy Done
Zobrazenie eventov vo videu Martin Nagy Done
Testy php Matus Buzdssy Done
Required Martin Nagy Done
Fix landing page layout Martin Nagy Done
Potvrdenie délefitych akcii Martin Nagy Done
Odstranit sidemenu na stranke videa Martin Nagy Done
PHP unit testy pre existujicu funkcionalitu ~ Matuis Buzdssy Done
Unifikovat posielanie emailov Matis Buzdssy Done
HTML template Martin Nagy Done
Dokumentacia Matus Buzdssy Done
Testovanie Matus Buzdssy Done
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4.5.5. Burndown chart pre Sprint
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4.6. Sprint 6 - Moko$

4.6.1. Ciel’ Sprintu

e Spravit’ funnely

e Prerobit’ zobrazovanie sessions aby boli data filtorvané na BE
e Spravit’ continuos intergation

e Spracovanie dat - vytahovanie obrazkov obrazoviek z videi

4.6.2. Sumarizacia

Zacali sme s vytvaranim funnelov. Opravili sme vel’ké mnozstvo bugov a nedokoncene;j
funkcionality. Dorobili sme exportovanie zoznamu nahravok do CSV a ich filtrovanie na FE,
¢o Product Owner oznacil za nevhodné a povazoval za potrebné prerobit’ tito funkcionalitu
tak aby sa nachadzala na BE. Zacali sme s implementaciou skriptu na extrahovanie
obrazoviek aplikacii z videi na serveri, ked’ze bolo potrebné tieto obrazky zobrazovat pri
vytvarani krokov funnelu. Z dévodu problémov pri poslednom nasadzovani aplikécie na
server, sa tim rozhodol pre investigaciu a nasledné zavednie continuous integracie na
projekte.

4.6.3. Retrospektiva

Z dovodu jednoduchosti a nizkych nédkladov sme sa rozhodli pre pouzitie Bitbucket Pipelines
na continous integration.
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4.6.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort  Storystatus  Taskftitle Task assignee full name  Task status
Recordings SPLIT Export do CSV 20,00 done Dokumentscia Patrik Finded Done
Recordings SPUIT Export do CSV 20,00 done Testy Patrik Pinded Done
Recordings SPLIT Filtrovanie sessions 20,00 done Namazpovat filter na tabulku Patrik Pinde3 Done
Recordings SPLIT Filtrovanie sessions 20,00 done Dokumentacia Patrik Pinde3 Done
Recordings SPUT Filtrovanie sessions 20,00 done Testovanie Patrik Finded Done
Recordings SPLIT Filtrovanie sessions 20,00 done Ziskavanie informacii pre filtrovanie zo servens Patrik Pinde$ Done
Recordings SPLIT SPLIT Zobrazenie zoznamu nahrivok pre aktiviy projekt 20,00 done Dokumenticia Parrik Pinded Done
Recordings SPLIT SPUIT Zobrazenie zoznamu nahrévok pre aktiviry projekt 20,00 done Testovanie Patrik Pindes Done
Recordings SPLIT SPLIT Zobrazenie zomnamu nahrivok pre aktiviy projekt 20,00 done Dodatoing informade Patrik Pindes Done
SPUIT SPLIT Integrsicia android pluginu do mobux 800 in_progress  Rozbehanie testovace] aplikice Dévid Befio Todo
SPUIT SPLIT Integrsicia android pluginu do mobux 800 in_progress  Obozndmenie 53 5 pluginom Ddvid Bafio Todo
SPLIT SPLIT Integrsicia android pluginu do mobux 800 in_progress  Chybajice (daje pre sessions Matig Buzdssy Done
Minor changes n_progress  Integruj tabulku session Ddvid Befio Done
Minor changes in_progress  Oprav ajax response v debug mode Todo
Minor changes in_progress  Stishnutie videa Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Stishnutie json stiboru s udalostami Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Fix json parse emor Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Zobrazit flash errory v customer zone Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Accept project notification neupdatne active project Martin Nagy Daone
Minor changes in_progress  Mapdrovat vided na projekty Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Sfahovanie videi a eventov aj v session tabulke Patrik Pindes Done
Minor changes in_progress  Ked'mizne lavé menu tak nech sa ndzov projektu newrapuje Martin Nagy Done
Minor changas in_progress Disable imezone v relative mode Martin Nagy Done
Minor changes n_progress  Zmenit poradie timezone a time mode Martin Nagy Done
Minor changes in_progress  Owerflow akeii pri prehrdvani videa Martin Nagy Todo
Minor changes in_progress  Premencvat s=ssion na session number v tabulke sessions (U] Patrik Pindes Done
Minor changes in_progress  Pridat indexy do db sessionu Todo
Minor changes in_progress  Migracia servera Izor Verat Done
Minor changes in_progress  Zmenit umiestnenie videi do iného projektu Martin Nagy Done
Convertion Funneis Vytvaranie funnelov 40,00 done Modzine okno na napisanie 2akiadného popisu funnelu Martin Nagy Done
Convertion Funnels Vytvaranie funnelov 40,00 done Wiew model na FE Tomds Anda Done
Convertion Funnels Wytvaranie funnelov 40,00 done Wytvorif vyber screenov a eventov Martin Nagy Done
Convertion Funnels Vytvaranie funnslov 40,00 done ytvorit kroky funnelu Martin Nagy Done
Convertion Funnais VyTvaranie funnelov 40,00 done Pridat tabulku na funnely do DB Marii Buzdssy Done
Convartion Funnals VyTvaranie funnelov 40,00 done Spravit BE na vytvdranie funneiu Matig Buzdssy Done
Convertion Funnels Vytvaranie funnlov 40,00 done Testovanie PHP Matis Buzdssy Done
Convertion Funnels Vytvaranie funneiov 40,00 done Dokumentscia Tomas Anda Done
Convertion Funnels Zoznam funnelow 5,00 done FE tabulka Tomas Anda Done
Convertion Funnais Zoznam funnelov 5,00 done BE query TomaE Anda Done
Convertion Funnels Zoznam funnelov £,00 done Testovanie TomaE Anda Done
Convertion Funnels Zoznam funnelov 200 done Dokumentacia Tomds Anda Done
Convertion Funnels Zoznam funnelov 8,00 done Pridat stromEekovanie Tomas Anda Done
Convertion Funneis Detail funnelu 13,00 in_progress  Zobrazenie Statistik To review
Convertion Funnels Detail funnelu 13,00 in_progress  Zobrazenie funnelu To review
Convertion Funnals Detail funnelu 13,00 in_progress  Vypotftanie Statistik To review
Convertion Funnels Detail funnelu 13,00 in_progress  BE cassandra query To review
Convertion Funnels Detail funnelu 13,00 in_progress  Testowanis PHP To review
Convertion Funnels Dietail funnelu 13,00 in_prosress  dokumenticia Todo
Convertion Funnels Spracovanie dat 13,00 in_progress  Php funkeia na zistenie ndzvoy a obrazkov screenov In progress
Convertion Funnels Spracovanie dat 13,00 in_progress  Pridat tabulku do DB na sareeny, fimpag In progress
Convertion Funnais Spracovanie dat 13,00 in_progress  Spravit script, ktory spusti php funkciu In progress
Convertion Funnels Spracovanie dat 13,00 in_progress  Spravit parametre Todo
Convertion Funnels Spracovanic dat 13,00 in_progress  Staticks a manuzine testovaniz Todo
Convertion Funnels Spracovanis dst 13,00 in_prosress  Dokumenticia Todo
Continuous integration 13,00 in_progress  Vybrat'spravny CI Izor Vere$ To review
Continuous intagration 13,00 in_progress  Deploy code Izor Verat In progress
Continuous intagration 13,00 in_progress  Spianie unit testov Igor Versé In progress
Continuous integration 13,00 in_progress  Deploy database Izor Versd In progress
Continuous integration 13,00 in_prosress  Dokumenticia Todo
Refactoring Zobrazovanie nahrévok pre aktivimy projekt pomocou BE 20,00 in_progress  Serversids pagination Patrik Pindes In progress
Refactoring Zobrazovanie nahravok pre aktiny projekt pomocou BE 20,00 in_progress  Filtrovanie nad DB Todo
Refactoring Zobrazovanie nahrivok pra sktiuny projekt pomocou BE 20,00 in_progress  Export csvz DB Todo
Refactoring Zobrazovanie nahrivok pra aktivny projekt pomocou BE 20,00 n_progrss  Testovanie Zobrazovania Todo
Refactoring Zobrazovanie nahravok pre 2ktivny projekt pomocou BE 20,00 in_progress  Testowanie Filtrovania Todo
; i nahravok p fumy projekt pomocou BE 20,00 in_prosress D i Todo
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4.6.5. Burndown chart pre Sprint
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4.7. Sprint 7 - Flin

4.7.1. Ciel’ Sprintu
e Dokoncit’ funnely
e Spravit analytiku pouZivania aplikacie
e Dokoncit’ continous integration

4.7.2. Sumarizacia

Podarilo sa nam uzavriet pracu na funneloch. Dalej sme vytvorili genericky FE pre
pouzivanie aplikdcie aby bolo mozné ho znovupouzit' v nasledujicich tlohach a
implementovat’ analytiku na BE. Podarilo sa mam dokon¢it’ spracovanie dat a implementovat’
depoyment koédu na server pomocou Bitbucket Pipelines. Zatvorili sme zobrazovanie
nahravok pre aktivny projekt pomocou filtracie na BE.

4.7.3. Retrospektiva

Rozhodli sme sa, ze review implementacnych user story bude mdct robit’ len ten, kto sa na
vyvoji user story nepodiel’al aby sme sa vyhli pre vyvojara neviditel'nym chybam.
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4.7.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort _ Storystatus _ Tasktitle Task assignee full name __ Task status
Convertion Funnels Uprava funnelu 8,00 done BE wymazanie funnelu Tomas Anda Done
Convertion Funnels Uprava funnelu 8,00 done BE update info o funneli Matiis Buzdssy Done
Convertion Funnels Uprava funnelu 8,00 done FE rownakif ako pri vytvérani + predvypinené dita Martin Nagy Done
Convertion Funnels Uprava funnelu ,00 done Testovanie PHP Mt Buzdssy Done
Convertion Funnels Uprava funnelu 2,00 done Dokumenticia TomaZ Anda Done
Convertion Funneis Uprava funnelu 2,00 done BE vymazanie funnel kroku Matcs Buzdssy Done
Analytics Poutivanie aplikicie 40,00 in_progress  Dokumentacia Tomds Anda In progress
Analytics Fougivanie aplikicie 40,00 in_progress  Testovanie PHP Matci$ Buzdssy In progress
Analytics Pougivanis aplikicie 40,00 in_progress  FEPanel s fiftrami Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  FE highlighty Martin Nagy Done
Analytics Poutivanie aplikicie 40,00 in_progress  FEna line grafy (daily app launches a daily users) Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  FE na kruhove grafy {new/retumning users a App versions) Martin Nagy Done
Analytics Fougivanie aplikicie 40,00 in_progress  FE bar charty {session duration) Martin Nagy Dane
Analytics Pougivanis aplikicie 40,00 in_progress  FE countries Tomi Anda In progress
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE filtrovanie Martin Nagy Done
Analytics Poutivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE highlighty Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE daily app launches Martin Nagy Done
Analytics Foufivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE daily users Martin Nagy Done
Analytics Pousivanis aplikicie 40,00 in_progress  BE new/retuming users Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE app verions Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE session duration Martin Nagy Dane
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  BE countries Martin Nagy Done
Analytics PouZivanie aplikicie 40,00 in_progress  Najst vhodne 3rd party library na countries Toma3 Anda Done
Analytics Fougivanis aplikicie 40,00 in_progress  Najst vhodne 3rd party library na grafy Martin Nagy Done
Analytics Pougivanie aplikicie 40,00 in_progress  Export csv ddt Martin Nagy Done
Analytics Poutivanie aplikicie 40,00 in_progress  FE panel rozdelenia na okna grafov Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress  Oprav ajax response v debug mode Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Overflow akeii pri prehrévani videa Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Pridat indexy do db sessionu Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Odstranit menu zhytofn taby Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress ject home ak 3 § aktivn Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress  Update funnelov Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress  Fixfifter na potet dni pri tahani dit z cassandry (Funnels) Todo
SPLIT Minor changes in_progress i poudh 2 projeku jeho active project Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Sysadmin veci Igor Veres Done
SPLIT Minor changes in_progress  Pridat obrazky do funnelov Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Pridat datepicker do usage Todo
SPLIT Minor changes in_progress  Pridat datepicker do funnels Todo
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done Zobrazenie Statistik Martin Nagy Done
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done Zobrazenie funnelu Martin Nagy Done
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done Vypotitanie Statistik Matci$ Buzdssy Done
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done BE cassandra query Matii$ Buzdssy Done
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done Testovanie PHP MarciE Buzdssy Done
Convertion Funnels SPLIT Detail funnelu 13,00 done Dokumenticia Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT SPLIT Integrécia android pluginu do mobux 8,00 todo Rozbehanie testovace] aplikicie. Divid Befio Todo
SPLIT SPLIT SPLIT Integricia android pluginu do mobux 00 todo Oboznamenie sa s pluginom Divid Befio Todo
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Php funkda na zistenie ndzvou a obrézkov screenov pomocou fimpeg  Dévid Befio Done
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Pridat tabulku do DB na scraeny Divid Befio Done
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Spravit seript, ktory spusti php funkcu Deivid Befio Done
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Spravit parametre Divid Befio Done
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Staticke a manualne testovanie Todo
Convertion Funnels SPLIT Spracovanie dat 13,00 in_progress  Dokumenticia Todo
SPLIT Continuous integration 13,00 in_progress  Vybrat sprévny CI Igor Vera} Done
SPLIT Continuous integration 13,00 in_progress  Deploy code Igor Veres Done
SPLIT Continuous integration 13,00 in_progress  Spistanie unit tastow lgor Veres Todo
SPLIT Continuous integration 13,00 in_progress  Deploy database lgor Veres Todo
SPLIT Continuous integration 13,00 in_progress  Dokumenticia Todo
Refactoring SPLIT Zobrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Server side pagination Fatrik Pindet Done
Refactoring SPLIT Zobrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Filtrovanie nad DB Patrik Pindes Done
Refactering SPLIT Zobrazovanie nahravok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Export esv z DB Patrik Pindes Done
Refactoring SPLIT Zabrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Testovanie Patrik Pindes Done
Refactoring SPLIT Zobrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Dokumentacia Fatrik Findes Done
Refactoring SPLIT Zobrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Server side sorting Patrik Pindet Done
Refactoring SPLIT Zobrazovanie nahrévok pre aktivny projekt pomocou BE 20,00 done Server side search term Fatrik Pindes Done
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4.7.5. Burndown chart pre Sprint

Mar 5 Mar & Mar 7 Mar & Mar 9 Mar 12 Mar 13 Mar 14 Mar 15 Mar 16 Mar 19

Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items
—— Done backlog items

Obrazok €. 13: Burndown chart pre stories

80

60

: /

| Done tasks for Mar 15 is 27

i / ™

_——/
0 =

Mar 5 Mar & Mar 7 Mar 3 Mar 9 Mar 12 Mar 13 Mar 14 Mar 15 Mar 16 Mar 19

Scope tasks Ideal remaining tasks — Remaining tasks - Done tasks

Obrazok €. 14: Burndown chart pre tasks

33



4.8. Sprint 8 - Dasbog

4.8.1. Ciel’ Sprintu

Refaktor controlerov, zastaralych funkcii a nedostatkov v Strukture projektu
Spravit’ analytiku technickych informacii

Spravit’ analytiku retencie

Dokoncit’ continous integration

4.8.2. Sumarizacia

V tomto Sprinte sa nam podarilo spravit’ breadcrumb a refaktorovat’ zdrojovy kod, nakol'ko
bolo potrebné vytvorit’ viac separatnych kontrolerov, aby sa aplikacia stala prehl'adnejSou a
I'ah$ou na udrziavanie. Dalej sme implementovali stranku technickych informécii a retencie
znovupouzitim FE z predchédzajucich uloh na analytiku a dorobili sme k tomu BE. Na
zéklade poziadaviek Product Ownera sme pridali aj vybera¢ datumu k funnelom a vSetkym
analytickym strankam. Ked'’Ze v minulom Sprinte neboli k dispozicii data o krajinédch bola
mapa v pouzivani aplikacie doimplementovana v tomto Sprinte. TaktieZ sa nam podarilo
spojazdnit’ testovaciu android aplikdciu u viacerych ¢lenov timu. V tomto Sprinte boli
zaradené aj vyvojarom nastavené udalosti ale z dovodu nefunkénosti aplikacie nebolo mozné
ich implementovat’ vcas.

4.8.3. Retrospektiva

Dohodli sme sa ze je treba dorobit’ aj deployment databazy v tilohe continuous integration.
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4.8.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story tifle Efort  Storystonss  Tosktitle Task Tack status
Mavigation Breadcrumb 8,00 dore Docsmentation Patrik Pindef Done
Mavigation Breadcrumb 5,00 done Frontend Patrik Pindel Done
Mavigation Breadcrumb £00 core Logic Patrik Pindei: Done
Mavigation Breadorumi 500 cane Testovarie Patrik Findel Done
Refactaring Refaktorovanic contralleray 2,00 dare Refaktar controliero Matis Buza Dore
Refaczoring Minor refakior 5,00 cane Refakzor sjax handiing v php Matis Buzissy Done
Refactaring Minor refaktor B0D core return new NotfoundException namiesta return nufl v 3jxach Miatis Buziory Dore
Refactoring Miinor refaktnr 5,00 cone ' P v project consrolleri 3 Zade Mzt Buziey Dore
Befactaring Minor refaktor B00 core Refaktor resporseText Patrik Pindel Done
Refactoring. Minor refaktor £,00 done NotFound serinks FE Martin Nagy Done
Befactaring Minor refaktor EDD care it ick e i 5 je maing Martin Nagy Done
Refactoring Miner refaktor .00 cone Organizovat J5 sibary Martin Nagy Dore
Refacuoring Minor refakior B00 cane Organizovat €55 sibory Martin Nagy Done
Analytics Technické infarmace 13,00 in_progress  Testovarie Toda
> Technické informacie 1300 in progress  Dolumentaca Tomas Anda Dore
Anaiytics Technices infarmacie 13,00 in_progres=  Adsptovat FE2 pouivania aplicice TomE Anda Done
Bnalytics Technické informicie 13.00 in progress  BE funkoionsiita TomsE Anda Done
Anaiytics Technick informacie 1300 in_progress  Dokoncowanie Patrik Pindel Done
Analytics Reterciz 13,00 cone Testouznie MatiE By Dore
Anaiytics Betercia Doumentica Martin Nagy Done
Analytics Reterciz. ‘Azptovat FE2 pouthania aplikide Martin Nagy Done
Analytics Retencia BE funkcionslita Mati Buzissy Dore
Aralytics Reterciz. FE pre priemern Eas medsi sessionami Martin Kagy Done
Bnalytics SPUT Poukivanie splikice Dolumentica Tom: Anda Done
Analytics SPUIT Pouifarie splikice Testovarie PHE Mzt Buzimy Done
Analytics SPUT Poukivanie aplikice FE cournries TomsE Anda Done
Miner changes Patrik Pirdei: Done
Minor changes Toda
Minor changes Patrik Pindel Dore
Minor changes Fix ilter na poiet dni pri tahani dit 2 cassandry {Funnelz) Martin Nagy Done
Minar changes Pridat abrizky dafunnelov Martin Nagy Done
Minor changes Pridat datepicker do uzage Mtartin Kagy Done
Minor changes Fridat dategicker do funnels Martin Nagy Done
Minor changes Fix mend akthit furmelow Martin Kagy Done
Minor changes LocatSeparator not warking Patrik Pindel Dore
Miner changes 3 pouEivat v i separs Martin Nagy Dore
Minor changes Namapuj mapy v anshytics na db Martin Nagy Done
Miner changes e schimyy i Martin Kagy Done
Minor changes 55L certificate troubleshoting Igor Verel Done
Miner changes Opravit fiter Toda.
Miner changes i & bud Toda
Minor changes Fridat atiznik ku grafom s pocrobrostami o grafe Todo
Minor changes e seszions = Sit]e ‘ 52 Toda,
Minor changes Fridat filter na typ eventu v prehrdvan videa Todo
Miner changes Zmen breadeumbz Todo
Minor changes Menit return time pa nejskych intefigentnych intervaloch Todo
SPUTSPLT Staticke 3 manusine testovarie Divid Besio Dore
SPUTSPLT Dolumentica Divid Bedo Done

SPUTSPLT Zmena Easu vytvirania obrizkuz videa Diuid Besio In progress

SPUIT SPLIT Coninuows integration SodEtanie unit tesov Igor Vere: In progress

SPUIT SPLIT Continuows integration Deploy databaze Igor Verel In progres:

SPLIT SPLIT Continuows intezration Doiumentica Igor Vere: in progres:
SPUTSPLIT Continuows integration Orestuj kompatibilitu dumpo medsi pgscl Toda.
Cormvertion Funneis Custom eventy Doiumenticia Todo
Cormertion Funnelz Custom eventy Testovarie Toda
Convertion Funneiz Custom eventy Vitvorit y Todo
Corvertion Funnels Custom eventy Akvulizovat DB Todo
Corvertion Funneiz Curtom eventy BE na sizkavarie eventow podl projektu Todo
Corvertion Funnels Custom eventy FE upranit detail funnlu Todo
Cormvertion Funnelz Custom eventy BE upravit detail furnelu Toda
Razbehat plugin 1 spod jecného dena timu Doiumentica Done
Fiocbehat plugin u azpot jecného Hena timu Rachekat zpikiciu Done
Rocbehat plugin 1 a5pof jecného Hema tmu Vedief sarait vides. Dore
Fiocbehat plugin 1 azpod jedného Hena tmu Nadefinovat custom eventy Dane

4.8.5. Burndown chart pre Sprint
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4.9. Sprint 9 - Karevit

4.9.1. Ciel’ Sprintu

Implementécia custom eventov
Doplnit’ dokumentaciu aby sa dala zverejnenit’ na stranke
Spravit’ testovanie testovanie

Opravovanie bugov

4.9.2. Sumarizacia

V tomto Sprinte sme zacali s testovanie aplikdcie tretou stranov. Podarilo sa nam vytvorit
scenar a otestovat’ dvoch l'udi. Vysledky boli zapisané do vytvoreného dokumentu pre d’alsiu
analyzu. Do aplikédcie boli v cCasti funnelov implementované custom eventy umoziujlice
vyvojarovi android mobilnej aplikacie v zdrojovom kdde definovat’ zachytné body, sluziace
na analyzu pokroku pouzivatela v aplikacii. Z tohoto dovodu bolo nutné upravit’ ziskavanie
detailu funnelu a pridat’ skript na ziskavanie tychto eventov z NoSQL databazy. Nakol'ko
bolo pozadované zverejnenie dokumentacie k produktu na stranke timu, sa tym zameral na
doplnenie dokumentacie. Z doévodu nejasnosti pri exportovani databazy od vyvojarov a zo
serveru bolo nutné otestovat’ kompatibilitu tychto exportov. K continuous integration bola
dokonc¢ena dokumentacia a doimplementované spustanie unit testov. Tim sa taktiez zameral
opravovanie malych bugov pripomienkovanych majitelom produktu. Okrem toho bolo
opravené ziskavanie obrazkov aktivit z videi, nakol'’ko nebol brany do tvahy spravny ¢as.

4.9.3. Retrospektiva

Tim sa dohodol na ukonéeni prace na continous integration, ked’ze z ddvodu ukoncenia prace
na projekte uz nie je potrebna a vyzadovala by si zbytocné mnozstvo casu, ktoré bude
potrebné na opravu bugov.
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4.9.4. Vypis uloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort Story status  Task title Task assignee full name Task status
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done Dokumentacia Martin Nagy Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done Testovanie Matis Buzassy Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done Vytvorit seript na vytahovanie eve David Befio Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done Aktualizovat DB Martin Nagy Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done BE na ziskavanie eventov podla pr Matis Buzassy Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done FE upravit detail funnelu Martin Nagy Done
Convertion Funnels Custom eventy 20.00 done BE upravit detail funnelu Matuig Buzassy Done
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Skontaktuj 3 stranu Tomas Anda Done
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vytvor testovacie scenare Patrik Pindes Done
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vykonaj testovanie Patrik Pinde Done
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vykonaj testovanie Tomas Anda Done
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vyhodnotenie testovania Patrik Pinde$ In progress
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vykonaj testovanie Tomas Anda Todo
Testovanie tretej strany 20.00 in_progress Vykonaj testovanie Matuig Buzéssy Todo
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Pridat use case diagramy Patrik Pindes Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Pridat diagramy na architektiru  Martin Nagy Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Update componenty Martin Nagy Done
Upravit dokumentaciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Pridat popis novych use casov Martin Nagy Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Update datovy model systému Patrik Pinde$ Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Pridat popis novych entit Patrik Pindes Done
Upravit dokumentaciu do podoby aby sa dala odor 40.00 done Prejst technicku dokumentaciu & t Toméas Anda Done
Upravit dokumentaciu do podoby aby sa dala odor 40.00 done Pridat do technickej dokumentacii Tomas Anda Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done CLONE Pridat popis novych use ca Patrik Pinde$ Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Pridat vyhodnotenia Sprintov Matds Buzassy Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Upravit zaver Projektovej dokume Martin Nagy Done
Upravit dokumentéciu do podoby aby sa dala odo 40.00 done Upravit celkowi retrospektivu v dec Matig Buzdssy Done
Analytics Cohorty 13.00 todo Testovanie Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo Dokumentacia Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo Zistit ako funguja v appsee Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo FE tabulka Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo BE Pocitanie + DB procka ak treba Todo
SPLIT SPLIT SPLIT Continuous integration 100.00 in_progress Spustanie unit testov Igor Vere§ Done
SPLIT SPUIT SPLIT Continuous integration 100.00 in_progress Deploy database Igor Vere§ In progress
SPLIT SPUIT SPLIT Continuous integration 100.00 in_progress Dokumentacia Igor Vere$ Done
SPLIT SPLIT SPLIT Continuous integration 100.00 in_progress Otestuj kompatibilitu dumpov me Igor Veres Done
Analytics SPLIT Technické informécie 13.00 done Testovanie Patrik Pindes Done
SPLIT Minor changes in_progress Overflow akcii pri prehravani vide: Todo
SPLIT Miner changes in_progress Opravit filter Todo
SPLIT Minor changes in_progress Pri pie grafoch selectovat iba top ¢ Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress Pridat otaznik ku grafom s podrob Patrik Pindes Done
SPLIT Minor changes in_progress Graf avg time between sessions -> Martin Nagy Done
SPLIT Miner changes in_progress Pridat filter na typ eventu v prehré Todo
SPLIT Minor changes in_progress Zmen breadcumbs Patrik Pindes Done
SPLIT Minor changes in_progress Menit return time po nejakych int Todo
SPLIT Miner changes in_progress Omedzit velkost avataru Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress Zobrazovat response text pri zmer Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress Fixnut velkost mapky Martin Nagy Done
SPLIT Minor changes in_progress Fixnuf prekryvajici sa text v detail Martin Nagy Todo
SPLIT Miner changes in_progress Error vypis pri pomenovavani proj Martin Nagy Todo
SPLIT Miner changes in_progress Overit &i ide delete projektu Todo
SPLIT Minor changes in_progress Preverit & mame viade vypisané ¢ Todo
SPLIT Minor changes in_progress Opravit modal okna tak aby na ma Todo
SPLIT Minor changes in_progress Neukazovat cancel pri vytvérani pi Patrik Pinde$ Done
SPLIT Minor changes in_progress Namiesto null v sessionoch ukazo: Patrik Pinde$ Done
SPLIT Minor changes in_progress Resize videa Todo
SPLIT Minor changes in_progress Sessions - Order podla dadtumu nie Patrik Pinde$ Done
SPLIT Minor changes in_progress Aplikovat filter na sessions po nav Patrik Pinde$ Done
SPLIT Minor changes in_progress Pridat stlpec Actions Todo
SPLIT Minor changes in_progress Default order v sessionoch podla ¢ Todo
SPLIT Minor changes in_progress Skontrolovat & funnely ukazuji sp Todo
SPLIT Minor changes in_progress Dat dropdown namiesto downloar Todo
SPLIT Minor changes in_progress Upravit csv Todo
SPLIT Minor changes in_progress Loadbar vycentrovat na pracovnu Todo
Convertion Funnels SPLIT SPLIT SPLIT Spracovanie dat 13.00 done Zmena ¢asu vytvarania obrazku z \ David Befio Done
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4.9.5. Burndown chart pre Sprint
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4.10. Sprint 10 - Belboh

4.10.1. Ciel’ Sprintu

e Opravovanie bugov

e Dokoncit’ a zosumarizovat testovanie tretej strany

e Spravit’ analytiku kohortov

4.10.2. Sumarizacia

Na zaklade poziadaviek majitel'a produktu sa tim prioritne zaoberal opravou bugov a

doplnenim dodato¢nej funkcionality ako napriklad odstranenie relacii. TaktieZ sa timu

podarilo otestovat’ d’alSich Styroch T'udi a vyhodnotit’ testovanie, z ktorého boli ziskané

poznatky pre d’alSiu pracu na produkte. Timu sa podarilo opravit’ velkll via¢Sinou bugov ale

nepodarilo sa doimplementovat” analytiku kohortov.

4.10.3. Retrospektiva

Nakol’ko sa jedna o posledny Sprint, retrospektiva nebola vykonana.

4.10.4. Vypis tloh na konci Sprintu

Epic Story title Effort Story status  Task title Task assignee full name Task status
Analytics Cohorty 13.00 todo Testovanie Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo Dokumentacia Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo Zistit ako funguju v appsee Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo FE tabulka Todo
Analytics Cohorty 13.00 todo BE Pocitanie + DB procka ak treba Todo
SPLIT Testovanie tretej strany 20.00 done Vyhodnotenie testovania Patrik Pindes Done
SPLIT Testovanie tretej strany 20.00 done Vykonaj a popis testovanie Tomas Anda Done
SPLIT Testovanie tretej strany 20.00 done Vykonaj a popis testovanie Matus Buzéssy Done
SPLIT Testovanie tretej strany 20.00 done Vykonaj a popis testovanie David Beno Done
SPLIT Testovanie tretej strany 20.00 done Vykonaj a popis testovanie Igor Vered Done
SPLIT SPLIT SPLIT SPLIT Continuous integration 100.00 todo Deploy database Igor Veres Todo
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Overflow akcii pri prehravani vide: Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Opravit filter Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minar changes in_progress Pridat filter na typ eventu v prehri Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minar changes in_progress Menif return time po nejakych int Todo
SPLIT SPLIT Minar changes in_progress Fixnit prekryvajici sa text v detail Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Error vypis pri pomenovévani proj Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Overit & ide delete projektu Tomas Anda Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Preverit & mame viade vypisané c Igor Veres Done
SPLIT SPLIT Minar changes in_progress Opravit modal okné tak aby na ma Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Resize videa Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Default order v sessionoch podla ¢ Patrik Pindes Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Skontrolovat & funnely ukazuju sp Mat(s Buzéssy Done
SPLIT SPLIT Minar changes in_progress Dat dropdown namiesto downloa: Patrik Pindes Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Upravit csv Martin Nagy Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Loadbar vycentrovat na pracovnu Igor Veres Done
SPLIT SPLIT Minor changes in_progress Doplnit delete check na sessionoc Matus Buzassy Done
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4.10.5. Burndown chart pre Sprint

4
3
2
1
0
Apr23 Apr24 Apr2s Apr26 Apr27 Apr30 Mayl May2 May3 May4 May7 May8 May9
Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items
= Done backlog items
Obrazok €. 19: Burndown chart pre stories
30
25
20
15
10
5
0

Apr23 Apr24 Apr25 Apr26 Apr27 Apr30 Mayl May2 May 3

Scope tasks Ideal remaining tasks = Remaining tasks

Obrazok ¢. 20: Burndown chart pre tasks

May4 May7 May8 May9

= Done tasks

41



5. Pouzivané metodiky

V tejto kapitole su zosumarizované metodiky pre kazdy manazment pouzivany pri tvorbe
softvéru. Metodiky su urené aby zabezpecili konzistentnost’ celého projektu. Sluzia ako
Standard, ktorého sa drzi kazdy ¢len timu a cely projekt tak posobi ako praca jedného
cloveka.

Jednotlivé podkapitoly venujliice sa metodikdm obsahuju stru¢ny popis. Jednotlivé metodiky
su prilozené na konci tohto dokumentu.

5.1. Metodika pisania dokumentacie

Metodika je pisana ako Sablona pre ostatné metodiky. Obsahuje informécie o Stylizacii textu,
formatovanie textu a nadpisov. Okrem tychto informacii obsahuje taktiez vzorové tabul’ky a
obrazky spolu s ich popismi a Struktiru zoznamov.

Metodika taktiez obsahuje informacie o Strukture projektu v nastroji Enterprise Architect,
pouZivanom na vytvaranie diagramov, zaradenych do dokumentacie. Obsahuje tieZ
informacie o vytvarani novych diagramov a kolaboracii medzi ¢lenmi timu.

5.2. Metodika kvality

Metodika kvality popisuje kritérid, ktoré sa maju dodrziavat’ na to aby sa dosiahla ¢o
najvyssia kvalita a vychadza zo Standardu ISO/IEC 25010. Okrem popisu tychto kritérii
popisuje aj metriky, akymi sa bude merat’ miera dosiahnutia tychto kritérii a tym padom
dosiahnutia urcitej kvality produktu.

5.3. Metodika konvencii zdrojového kodu a databaz

Metodika konvencii zdrojového kédu a databaz popisuje pravidla a konvencie pri vytvarani
novych stipcov, tabuliek, relacii alebo &iselnikov a taktiez konvencie pri pisani kodu v
CakePHP a Knockout. Okrem toho sa tu tieZ nachadzajii konvencie dizajnu pri vytvarani
stranok nachadzajucich sa v klientskej zone aplikacie.

5.4. Metodika integracie a migracie databaz

Metodika integracie a migracie popisuje kedy a ako sa vytvaraju zalohy databaz ktoré sa
potom prenésaju do bud’ testovacej alebo produkénej databazy.

5.5. Metodika komunikacie

Metodika komunikacie opisuje pravidla komunikacie a komunikacnych procesov v time.
Metodika obsahuje informacie o zakladnych komunika¢nych kanaloch a o ich pouZivaniu.
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Jednotlivé komunika¢né kandly su podrobne popisané v dokumente spolu aj zo zdrojmi na
ne. Okrem popisu kandlov popisuje aj nastroje sluziace na zalohovanie dokumentov a inych
stiborov vytvorenych timom.

5.6. Metodika kod review

Rozobera presné postupy a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov tohto procesu. Nachddza sa v
nom aj code review checklist.

5.7. Metodika prace

Metodika prace obsahuje informécie spojené s workflow v rdmci nasho timu, napriklad
nasadzovanie softvéru.

Taktiez sa tu nachadza "Definition of Done". Metodika vznikla ako reakcia na objasnenie
nespisanych postupov.

5.8. Metodika testovania

Tato metodika opisuje sposoby ako vytvarat’ jednotkové testy pre CakePHP spolu s navodom
ako ich integrovat’ do prostredia. Metodika testovania JS opisuje Struktiru jednotkového
testovania pre JS v naSom projekte, obsahuje priklady, konvencie testovania a zadkladny
postup pri testovani.

5.9. Metodika verziovania a mergovania

Tato metodika opisuje spOsoby prace s verziovacim systémom git v IDE PhpStorm. V
metodike sa najdu konvencie pri vytvaranie vetiev, mergovanie a aj postupy pre jednotlivé
akcie.

5.10. Metodika pristupu na server

Tato metodika opisuje sposoby ako pristupovat na server, na ktorom sa nachadza aplikacia
MobUX. Vznikla z dovodu aby kazdy clen timu bol v pripade potreby schopny obnovit
verziu na serveri na aktualnu verziu z repozitara.

5.11. Metodika logovania

Tato metodika ma pomdct’ s vyvojom aplikacii vo framework CakePHP, popisuje sposoby
vypisu pomocnych premennych a  taktiez popisuje CakePHP nastrojova liStu pre
debugovanie.
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6. Retrospektiva

Pracu na timovom projekte mézeme pocas 10 Sprintov pokladat’ za progresivnu. Postupne
sme sa zlepSovali vo vSetkych oblastiach timového projektu. Naucili sme sa pouzivat’ nové
podporné nastroje a aplikacie tykajice sa riadenia, postupne sme sa zoznamili s novymi
technoldgiami, na ktorych zaklada nas projekt. Treba podotknit’, Ze s velkou Castou tychto
technologii sme mali ziadne az minimalne skusenosti a ich Uplna znalost’ si vyZaduje viac
casu.

Kazdy ¢len timu vykonaval Cinnosti spojené so svojou rolou na dobrej urovni, postupne si
osvojil povinnosti a zlep$oval sa v ich napifiani. SnaZili sme sa o dodrziavanie metodik a
neboli sme uzavreti ani vo¢i zmenam, ktoré boli identifikované a implementované pre
zefektivnenie prace.

Medzi hlavné problémy, ktoré sa vyskytli pocas prvych 4 $printov, patri:

nedostatocny popis jednotlivych uloh
nespravny odhad naro¢nosti uloh
problémy s infrastruktarou

problémy s testovanim kodu

neurobené ulohy UX dizajnéra a jeho nasledny odchod

Ulohy spojené s dizajnom stranky, metodik a style guide neboli urobené, o spdsobilo
nejednoznaénost’ a neurditost” dizajnu aplikacie, nezhody medzi &lenmi timu. Clen timu
zodpovedny za tieto Ulohy opustil tim na zaciatku 3. Sprintu a jeho zodpovednosti boli
prebrané.

Popis a definicia jednotlivych user stories sa zacalo vykondvat’ aj na stretnutiach s PO v
strede Sprintu, vd’aka tomu su podrobnejsie popisané a vysvetlené. Hlavnym dévodom pre ich
nedostatocny popis bol hlavne nedostatok casu.

Problémy s infrastruktirou sa tykaji hlavne Skolského servera, na ktorom vela veci
nefungovalo, tak ako malo. Presunuli sme niektoré Casti infraStruktiry na vlastny server,
ktory netrpi problémami s kompatibilitou alebo s uzavretymi portmi.

V odhade narocnosti uloh sa budeme nad’alej zlepSovat’ a presnost’ naSich odhadov by mala
priamo stapat’ s narastajucimi skiisenost'ami na vyvoji aplikacie, ¢ize nepresnost’ odhadov sa
da pripisat’ hlavne chybajicim skiisenostiam a vedomostiam s pouzitymi technologiami.

PocCas Stvrtého Sprintu sa c¢lenovia timu dohodli na explicithnom vytvarani tloh
“Dokumentacia” a “Testovanie” pre relevantné story.

Po piatich Sprintoch sme tak zlepSili pracu timu, Ze uz velké zmeny v riadeni timu
nenastavali, vyskytli sa iba iba ojedinelé¢ malé zmeny v organizécii popripade metodikach.
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V radmci rotacie roli po zimnom semestri, si dvaja ¢lenovia timu vymenili role veduceho a
scrum mastera, ¢o malo za nasledok oZivenie manazmentu a organizacie timu.

V siedmom S$printe sme sa rozhodli, ze review implementacnych user story bude mdct robit’
len ten, kto sa na vyvoji user story nepodiel’al aby sme sa vyhli pre vyvojara neviditelnym
chybam.

V deviatom Sprinte sa tim dohodol na ukonceni prace na continous integration, ked’ze z
dovodu ukoncenia prace na projekte uz nie je potrebna a vyzadovala by si zbyto¢né mnozstvo
casu, ktoré bude potrebné na opravu bugov.
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