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1 Uvod

Utelom tejto metodiky je opisat’ spdsob testovania nami vyvinutého systému na timovom

projekte v akademickom roku 2017/2018. Uvedenymi spdsobmi testovania sa riadia vSetci

¢lenovia timu.

2 Postup

KaZzda nova funkcionalita systému, ktord ma byt pridand do zékladnej vetvy verziovacieho

systému podlieha kontrole.

1.

Po vytvoreni Pull Requestu na master branch si urCeny ¢len timu (posudzovatel’)
stiahne verziu s vyrieSenym taskom (pridanou funkcionalitou).

Posudzovatel’ overi kvalitu napisaného kodu a taktiez jeho poZzadovanu funkénost’ pre
rieSeny task.

Funkénost’ kodu sa kontroluje na zadklade jednotkovych testov (v pripade, Zze su
vytvorené zhotovovatelom Ttlohy). Ak nie st posudzovatel' otestuje funkcénost
vzhl'adom na zadanie tasku a popisu pridanej funkcionality.

Ak je podla posudzovatela vSetko v poriadku, schvali kod v rozhrani nastroja
Bitbucket.

Ak posudzovatel’ nasiel nejaké nedostatky, napiSe ich do komentéra a kod neschvali.

Riesitel je povinny dané nedostatky odstranit’ a poziadat’ opdtovne o reviziu kodu.

2.1 Unit testing

Pre testovanie aplikéacie bolo je potrebné ako prvé nainstalovat’ Dusk pre Laravel. To sa da

zadanim prikazov do prikazového riadku:

composer require --dev laravel/dusk

php artisan dusk:install

Nasledne sa testovanie spusta prikazom:

php artisan dusk



Na vytvorenie testu zadajte nasledovny prikaz, ktory bude nasledne vytvoreny do priec¢inku

Tests/Browser:

php artisan dusk:make Browser

Po vytvoreni testu tzv. Browseru, treba do testu napisat’ kod, ktorym bude testovat’ nasu

funkcionalitu. Nechajte sa inSpirovat’ prikladom uvedenim niZsie:

<?php

namespace Tests\Browser

use App \User

use Tests\DuskTestCase

use Laravel \Dusk\Chrome

use [lluminate\ Foundation'Testing\DatabaseMigrations

class ExampleTest extends DuskTestCase

use DatabaseMigrations



*/

public function testBasicExample()

f
|

$user = factory(User::class)->create(|

'email' => "taylor@laravel.com',

Ds

$this->browse(function ($browser) use ($user) {
$browser->visit('/login’)
->type('email’, Suser->email)
->type('password', 'secret')
->press('Login")

->assertPathls('/home');

Pre viac informacii a tipov pre vytvaranie testov odporuc¢ame navstivit' oficidlny nadvod pre

Laravel:

https://laravel.com/docs/5.6/dusk

2.2 Testovacie scenare

Pre vytvorenie testovacieho scendra je ako prvé potrebné, skopirovat’ si VZOR Testovacieho
scenara, ¢o je vlastne tamplate pre vytvaranie scenarov.
Nasledne podl'a vzorového tamplatu vyplnit’ obsah testovacieho scenara a to:


https://laravel.com/docs/5.6/dusk

Néazov scenara
Predpoklady, ktoré musia byt’ splnené pre vykonanie scendra
Kroky ako interakciu pouZivatel’a so systémom

Alternatine kroky, ktoré mozu nastat’ pri vykonavani scenara

Po spravnom vyplneni je scenar pripraveny na vykonanie. Ked’ scenar vykonavam, dbam na
to, aby sa postupovalo presne podla uréenych krokov a aby sa spravili aj vSetky alternativne
kroky.

2.3 Najdenie chyby (tzv. Bugu)

Pokial’ tester pri testovani systému ndjde systémovi chybu tzv. Bug, upozorni na fiu
zodpovedné osoby a to nasledovnym spdsobom:
e Vytvori ulohu v liste “Bugs” s ndzvom ndjdenej chyby
e Vypise kde a pri akych podmienkach chyba nastala
e PriloZi potrebnt fotodokumantéaciu
e Upovedomi osobu zodpovednu za chybu, tym Ze ju oznaci v ulohe/tasku aby sa jej
mohla venovat’



