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1 Uvod

Ucelom tejto metodiky je opisat’ spdsob verziovania zdrojového kédu v time pri praci na
timovom projekte v akademickom roku 2017/2018. Je ddlezité, aby pravidla dodrziavali

vSetci ¢lenovia timu.

Ako verziovaci systém sme si zvolili systém git. Ulozisko pre repozitar so zdrojovym kodom

projektu je poskytované sluzbou Bitbucket.

2 Postup

Kazdy Clen timu ma pri praci s gitom povoleny I'ubovol'ny vyber néstroja na verziovanie.
Vol'ba pouzitia prikazového riadku alebo grafického pouzivatel'ského rozhrania zaleZi €isto
na preferencii. Zauzivanymi grafickymi ndstrojmi v naSom time je aplikdcia Atlassian

SourceTree a verziovacie funkcie vyvojového prostredia JetBrains PhpStorm.
Postup pri praci na zvolenej ulohe (task) by sa mal riadit’ nasledujucimi krokmi:

1. Zvolenie vetvy
Pred zacatim prace na ulohe je potrebné zabezpecit, ze sa ¢len timu nachadza na
vetve (branch), prislichajicej ulohe, na ktorej ide pracovat. V pripade, ze sa
nachddza na inej vetve, prepne sa na spravnu vetvu pouzitim prikazu git checkout
<vetva>. Ak sa tato vetva v lokdlnej verzii repozitira nenachadza, je potrebné
aktualizovat’ vzdialene sledované vetvy (remote-tracking branches) pomocou prikazu
git fetch origin.
Keby vetva nebola vytvorena ani vo vzdialenej verzii repozitara, je mozné prepnut’ sa
na hlavna vetvu (git checkout master), aktualizovat’ ju (git pull origin master),
vytvorit’ novu vetvu (git checkout -b <vetva>), a poslat’ ju na vzdialeny repozitar (git
push origin <vetva>). Alternativnym spdsobom je vytvorenie vetvy pomocou

webového pouzivatel'ského rozhrania sluzby Bitbucket.

2. Aktualizovanie vetvy
Pre zachovanie stvislej historie commitov a minimalneho mnoZstva vetvenia (s
potencidlnymi konfliktmi) je pred zacatim prace vhodné si vetvu aktualizovat.
Spojenie vetvy zo vzdialeného repozitara (origin) do lokalneho sa vykonava prikazom

git pull origin <vetva>.



Zobrazenie zmien

Prehl'adnu a ¢itate'na historiu vetvy a bezproblémovu pracu s jednotlivymi commitmi
pomocou nastrojov gitu je mozné zaruCit dostato¢nou frekvenciou commitov a
ohladuplnym zoskupovanim zmien. Kazdy commit by mal tvorit’ suvisly celok zmien
v riadkoch stborov, ktoré spolu vytvaraji jednu pomenovatel'nit zmenu (napriklad
pridanie jednej funkcionality alebo oprava jednej chyby). Treba tiez brat’ do ivahy, ze
verzia repozitdra v jednom commite by mala obsahovat’ spustitel'na aplikaciu, ale
zavedené zmeny nemusia byt hotové ani plne funkcné. Je preto lepSie tvorit’ commity
CastejSie nez menej Casto. Prehl'ad uvedenych zmien od aktualnej verzie repozitara je
mozné zobrazit’ prikazom git status. Rozdiel v zmenenych riadkoch sa da prehliadat’

po zadani prikazu git diff.

Oznacenie zmien

Oznacenie suborov relevantnych k nasledujucemu commitu sa uskuto¢ni oznacenim
ciest k jednotlivych suborom alebo adresarom prikazom git add <cesta>. Pridanie
vSetkych suborov v repozitari je mozné pouzitim znaku bodky ako cesta, ak je
pracovnym adresarom najvys8i prie¢inok repozitara. Interaktivny vyber iba
niektorych zmenenych skupin riadkov zo zvolenych stiborov sa zacina prikazom git
add -p <cesta>. Vylucenie zmien sa zaddva prikazom git reset <cesta>. Na
permanentné odstranenie neoznafenych zmien sa pouziva prikaz git checkout --

<cesta>.

Vytvorenie commitu

V pripade, Ze vSetky poZzadované zmeny st oznacené, vytvorenie commitu prebieha
prikazom git commit. Na zadanie commit spravy bez editora priamo na prikazovom
riadku sa pouziva prikaz git commit -m <sprava>, kde nadpis a jednotlivé odstavce
st oddelené prepina¢mi -m (napriklad git -m ""Message title" -m "Paragraph 1" -m
"Paragraph 2'"). Posledny commit sa da upravit’ alebo doplnit’ d’al§imi oznacenymi
zmenami (vylucéne iba pred jeho zverejnenim vo vzdialenom repozitari) pomocou

prikazu git commit --amend.

Zverejnenie commitov

Na zdiel'anie commitov s ostatnymi ¢lenmi timu je potrebné zadat’ prikaz git push
origin <vetva>. M(0Ze sa pri tom stat’, ze tato akcia zlyhd, pretoze iny ¢len timu poslal
svoje commity do vzdialeného repozitira skér. V takom pripade je nutné pouzit
prikaz git pull origin <vetva> za ucelom spojenia zmien z oboch sdd commitov,

vyriesit’ pripadné konflikty, a zopakovat’ prikaz git push origin <vetva>.



3 Struktira vetiev

Hlavnou vetvou repozitara je master, ktord reprezentuje aktudlny stav celé¢ho projektu s

dokoncenymi sucast’ami funkcionality.

Pre kazd(i nova tlohu je vytvorend oddelend vetva (feature branch), ktora sa s povodnou
spaja pri jej dokonceni. Nazvy tychto vetiev podliehaji formatu sprintN-task-name, kde N je
Cislo Sprintu a task-name je struéné meno riesenej Ulohy, vyjadrené maximdalne dvoma

(pripadne troma) slovami oddelenymi pomlckou.

Manudlne commity su vytvarané vyluéne mimo master vetvy. Napredovanie tejto vetvy je
rieSené pomocou pull requests, ktoré predstavuju poziadavku o spojenie feature branch s
hlavnou vetvou. V pripade vyskytu konfliktov, ktoré zabraiiuju spojeniu vetiev, je potrebné
najprv naopak pripojit’ master vetvu do feature vytvorenim merge commitu, v ktorom sa dané

konflikty manudlne odstrania.

4 Obsah a Struktira commit sprav

Kazdy commit vytvoreny v rdmci git repozitdra musi povinne obsahovat’ spravu, ktora
opisuje zmeny, ktoré nastanil po aplikovani daného commitu. Kedze samotné zmeny v
zdrojovom kode, ktoré commit uvadza, je mozné zobrazit’ pomocou nastrojov gitu, hlavnym
ucelom tejto spravy je opisat’ ucel, za akym bol commit vytvoreny (teda nie spdsob, akym
bol dosiahnuty). Commit spravy teda opisuji zmeny na relativne vysokej urovni, teda na

hladine pridanej, zmenenej, alebo odstranenej funkcionality.

Commit spravy v repozitari naSho projektu st pisané vyluéne po anglicky. Obsah spravy
commitu pozostava zo strucného nadpisu, ktory moéze byt nasledovany jednym alebo
viacerymi odstavcami dopliiujuceho textu. Odstavce su navzajom a od nadpisu oddelené

jednym prazdnym riadkom.

Nadpis spravy: Na tomto riadku by sa malo nachadzat’ najviac 50 znakov. Pre zarucenie
konzistentnosti sprav by sa nadpisy vzdy mali zacinat’ velkym pismenom a koncit’ bez
bodky. Pre jednoducht citatel'nost’ je zavedeny zauzivany formdat nadpisu commit spravy:
mal by tvorit’ jednu vetu v rozkazovacom sposobe, ktord sa zacina slovesom, ktoré najlepsie
vystihuje zmenu, ktort commit uvadza (napriklad create, add, implement, start, fix, use,

optimize, change, edit, alter, update, refactor, stop, remove).

Telo spravy: Forméat odstavcov nasledujtcich po nadpise maju vol'nu Struktaru, zalezi Cisto
na autorovi commitu, akym spdsobom commit opiSe, aby najlepSie vystihol uvedené zmeny.

Tuato cast’ commit spravy nie je potrebné uviest’ v pripade, Ze zmena je dostatoCne mal4, aby



ucel commitu bol Uplne obsiahnuty uz v jeho nadpise. Telo commit spravy sa preto pise iba v

tedy, ak jeho nadpis dostatocne nevystihuje, ¢o nim bolo zmenené.



