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1 Uvod

Utelom tejto metodiky je opisat’ spdsoby prace s databazou a jej spojazdnenia pocas

lokalneho vyvoja a testov od spustenia DB servera az po naplnenie tabuliek udajmi.

2 Postup

Hlavné pokyny pre vytvorenie tabuliek databdzy a jej naplnenie st okrem tohto dokumentu
definované aj v triede “database/seeds/DatabseSeeder.php”. Pre celkové spojazdnenie
databazy je potrebné vykonat' nasledovné kroky [1. a 2. = inStalacia, 3. = reset DB,

nekonzistentnd DB, 4. = bezny proces pred pracou na Git vetve, vhodny najmé na produkcii]:

1. 'V pripade, ze eSte nie je dostupny ziadny serverovy databazovy PSQL klient v pc, je
potrebné si stiahnut’ najnovsiu verziu EnterpriseDB, PostgreSQL podla pouzivanej
softvérovej platformy - OS tu (pre Windows, Linux treba 64 bitovy inst. subor):

https://www.enterprisedb.com/downloads/postgres-postgresql-downloads#windows

Pri inStalécii je potrebné zaskrtnit' moznost’ spustania DB serveru uz pri Starte, v
opacnom pripade si ho treba spustit’ rucne pred kazdou pracou s databazou takto:
LINUX, MacOS: https://www.enterprisedb.com/docs/en/9.5/pg/server-start.html
WINDOWS:https://stackoverflow.com/questions/36629963/how-to-start-postgresql-

on-windows

2. Po nainstalovani aplika¢éného ramca Laravel do Specifického prieCinku v root je
potrebné, ak eSte neexistuje, vytvorit' textovy subor .env, ktory je kopiou suboru

.env.example. Do tohto stiboru je potrebné dodat’ nasledujuce konfiguracné riadky:

DB _CONNECTION=pgsql
DB HOST=127.0.0.1

DB PORT=5432

DB DATABASE=dilema
DB USERNAME=postgres
DB PASSWORD=postgres

V pripade, ze pri inStalacii databazového servera EDB PostgreSQL je definovany iny
zakladny databazovy port, je potrebné ho v tomto subore zmenit’ na aktualny, rovnako
ako pouzivané meno a heslo. Je nutné, aby subor .env bol definovany v subore

gitignore.

3. Prikazy tohto treticho kroku su ddlezit¢ v pripade, Ze je potrebné obnovit celkovu
databazu, alebo v inych Specifickych pripadoch ako napr. pri vzniku inak
nerieSitelnych chyb a nekonzistencie databazy. Pre tento krok od bodu b) je

podmienkou mat’ aktualnu verziu GIT-master vetvy. Nasledne v priecinku, kde je


https://www.enterprisedb.com/downloads/postgres-postgresql-downloads#windows
https://www.enterprisedb.com/docs/en/9.5/pg/server-start.html
https://stackoverflow.com/questions/36629963/how-to-start-postgresql-on-windows
https://stackoverflow.com/questions/36629963/how-to-start-postgresql-on-windows

nainStalovany Laravel v root spustim CMD/Terminal alebo pouzijem terminal
vyvojového prostredia, napr. v PhpStorm. Je potrebné zadat’ postupne nasledovné

prikazy do terminalu:

a) php artisan migrate:reset
[toto treba spustit’ eSte predtym, nez si ddm pull z mastra alebo svojej branche,
rollbackne to vSetky tabulky a odstrani vam problém toho, ak niekto iny zmenil meno
nejakej migracie v mastri, ak si date pull skor, musite si odstranit’ tabul’ky z DB ru¢ne

a tento krok modzete preskocit’]

b) composer dump-autoload
[mozno to chvilu potrva, ale toto je potrebné, ak mam starti verziu databazy (a hlavne
nové nepushnuté seeds) a dat v prieinku projektu a v serverovej lokalnej databaze,
napr. ak som predtym uz pouzival tito databazu ]

¢) php artisan migrate:refresh --seed
[tento prikaz vykond migracie = vytvori na lokalnom serveri v databaze nové tabul’ky

a vdaka prikazu --seed ich aj naplni udajmi, dokonca aj zdkladného admin

pouzivatel'a = netreba registraciu |

Tento proces bodu 3. je potrebné opakovat’ vzdy, ak idem d’alej pracovat’ v novej
vetve na novej iterdcii. Pre zakladny login cez databazu do systému je vhodné pouzit

tieto prihlasovacie tdaje bez potreby registracie:

mail: fiittim 1 0 @gmail.com
heslo: dilema

4. Prikazy, ktoré je potrebné zadat’ do terminélu pre priecinok projektu pre update DB:

a) composer update

b) php artisan migrate

2.1 Sposob prace s tzv. “seeds” [ref]

V hlavnom prieCinku root pre Laravel, v ktorom je na$§ projekt, sa nachddza konkrétny
priecinok “database/seeds”, v ktorom sa nachadzaju vSetky triedy, ktoré svojou

funkcionalitou napliaju existujuce databazové tabulky.

Tvorba seedov


https://laravel.com/docs/5.5/seeding

1. Na zaciatok je potrebné vytvorit v prie¢inku “database/seeds” novu triedu, ktorej
nazov je nasledovny: “NazovTabulkySeeder.php”. Teda pri tabulke user types
mame triedu “UserTypesSeeder.php”.

2. Do tejto vytvorenej triedy, ktord dedi triedu Seeder, do metédy run() vlozim

konkrétnu funkciu table triedy DB pre naplnenie tabul’ky takto:

DB::table(‘nazov_mojej tabulky presne ako v DB’) ->insert ([
‘nazov_atributul’ => “hodnotu kt ulozim ako varchar”,
‘timestamp atribut2’ => Carbon: :now()->format ('Y-m-d

H:i:s'),

‘teraz nepotrebny atribut pre sprint kt je null’ => %" ,

‘atribut len cislo napr FK’ => 34 ,

‘atribut s hodnotou dolaru v_stringu’ => “Mam 10 \$ a som
frajer”

1)

Ked’ze aj PHP ma svoje predefinované symboly ako napr. “$” pre ich vypisanie treba

pouzit’ backslash.

3. Do uz existujucej triedy “database/seeds/DatabaseSeeder.php” je na koniec potrebné

pridat’ vzdy do met6dy run() aj nazov tejto novo pridanej triedy, nového seedu, takto:
Sthis->call (NazovTabulkySeeder.php::class);

4. Pre otestovanie novo pridaného seedu nestaCi spustit’ len prikaz php artisan

migrate:refresh --seed, ale ako prvé treba najprv: composer dump-autoload .

2.2 Sposob prace s tzv. “migrations” [ref]

Pre pracu s migraciami je potrebné¢ vediet ako funguje spustenie migracie. Uz vysSie
opisanym prikazom sa nam spusti migracia, kde nastane proces vykonavania funkcii up()

vSetkych tried v prieCinku “database/migrations”.

2.2.1 Migracie vSeobecne (+ tvorba a mazanie tabuliek)

Co je najdolezitejSie vediet’ pri vytvarani migracii je vykonanie poradia migracii, ktoré sa

vykonava od vrchu nadol. Vid’ obr. 1:



https://laravel.com/docs/5.5/migrations

config [

factories |
migrations

« g 2074 10_12_000000_create_user_types_table.php

- anp 2074_10_12_000001_create_users_table.php

* g 2014_10_12_100000_create_password_resets_table.php

- ahp 2017_10_10_000000_create_event_types_table.php

* g 2017_10_10_000001_create_events_table.php

« ane 2017_10_10_100000_create_options_table.php

« anp 2077_10_24 111857 _create_activities_table.php

« php 2017_10_27 000002_create_units_table.php

« png 2017_10_27_000003_create_unit_events_table.php
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Obr. 1 Poradie vykonania migracii

Poradie tried v tomto vykonani urcuje ako aj datum, tak aj Sest’ciferné Cislo za datumom,
podl'a ktorého su triedy usporiadané v poradi, aké vidime na obrazku. Toto je dolezité preto,
aby bolo mozné si  urCovat  poradie tychto tried, podla  vzoru:
“Year Month Day Num create table_name table.php” kde upravujeme najmid Num pre

poradie a meno, o aké vytvorenie tabul’ky sa jedna. Poradie je dolezité kvoli cudzim “FK”

kl'aicom, kde nie je mozné vytvorit’ tabul’ku, ktord sa nedokdze naviazat’' tymto kIi¢om na ID
existujticej. Cize na vrchu musia byt’ postupne vietky také triedy migracie / tabulky, ktoré sa

vykonaju skor, ako tie, ktoré na ne naviazu svoje cudzie kl'ace.
Migréacie mdzu sluzit’ na vytvaranie, mazanie a taktiez aj upravu(update - alter table) tabuliek.
Nazvy tried migracii:

Pre vytvaranie akychkol'vek tried migracii je potrebné nazvat’ triedu migracie presne ako aj v

nazve .php suboru migrécie, a to ako:
class Create[ TableName]Table extends Migration { ... }
alebo

class Update[ TableName]Table extends Migration { ... }

2.2.1 Migracie - aprava existujucich tabuliek /[ref]/

Tieto typy migracii - migra¢nych suborov je vhodné pouzit’ pre jednorazové pouzitie po
ziskani novej verzie z GIT-u pre aktualizovanie aktudlneho stavu spojazdnenej databazy.

Tieto migrécie je mozné spustit’ oby¢ajnym prikazom:

php artisan migrate


https://laravel.com/docs/5.5/migrations

Tento prikaz prejde vsetky nevykonané - neuplatnené¢ migracie pre aktualnu verziu (stav)
lokalnej databazy a vykona ich. Tymto spdsobom sa ziskava aktudlny stav databazy. Tvorba
takychto migrac¢nych tried je vhodna vzdy po aktualizovani databazového modelu, teda po
jeho zmene. Pri prvotnej praci s tymto druhom migracie po spusteni “php artisan migrate”
mozu vzniknat chyby pre neaktualne kniznice, a je potrebné spustit’ prikaz “composer

require doctrine/dbal’”.
Vyznam:

e Ak potrebujem upravit’ existujuce databazové tabul'ky bez straty ich aktualnych dat
e Setrenie operacii mazania, znovu vytvarania tabuliek a spt§tania seedov

e Dolezité pre vyvoj uz beziaceho systému
Vyuzitie:

e Uprava nazvu existujiiceho stipca databazovej tabul’ky

e Pridanie nového stipca

e Zmazanie stipca

e Pridanie indexov a nastavenie primarneho kluca, tiez cudzieho kl'ica

e Zmena nazvu tabulky
Nazvoslovie-syntax:
Vzor:
[year] [month] [day] [6-digitOrderNumber]| update [table name] table.php
Priklad:
2017 11 14 000001 update event types table.php
Dolezité pravidla vytvarania:

1. Migréacie pre update tabuliek sa z pravidla budii pomenuvat tak, aby bolo ich
umiestnenie situované pod tabul’kou, ktori upravuju (za migraciu vytvorenia samotnej
tabul’ky). Toto je dolezité pre pripad, Ze si niekto resetuje-refreshuje databazu, aby
nenastala Gprava stipcov neexistujucich tabuliek.

2. 'V obsahu tejto migracie su opat’ metdody up() a down(). Je konvenciou v metode up()
vytvarat’ zmeny tabul'ky, a na druhej strane v down() jej zmeny vratit do povodného

stavu. Avsak program by chybou kon¢it’ nemal, ak metéda down() nie je vyplnena.

Specifické pripady:



Ak v predoslom Sprinte bola vytvorena update migracia pre danu tabulku, a chcem opét
pouzit’ tito migraciu pre Upravu napr. d’aldicho stipca, je potrebné upravit’ tato existujiucu
migraciu. Pri opdtovnom zavolani prikazu “php artisan migrate” sa rozpozna tato migracia

ako nova a nanovo sa vykona jej obsah, ktory eSte doposial’ neupravil aktualnu databazu.

Priklad triedy pre tento typ migracie:

1. class UpdateEventsTable extends Migration

2. |

Jo public function up ()

4. {

5. Schema: : table('events', function (Blueprint $table) {
6. Stable->string ('newColumn')->nullable () ;

7. 1)

8.

9. Schema: : table('events', function (Blueprint S$table) {
10. Stable->renameColumn ('header', 'caption');

11. })

12. }

13.

14. public function down ()

15. {

16. Schema: : table('events', function (Blueprint S$table) {
17. Stable->dropColumn ('newColumn') ;

18. i) 5

19.

20. Schema: :table('events', function (Blueprint S$table) ({
AL Stable->renameColumn ('caption', 'header') ;

22. )i

23. }

24.}

2.3 Sposob prace so softvérom StarUML a Struktira modelu

Ak sa vytvori nova tabul'ka alebo akdkol'vek UML entita, ale zistis, Ze ju uz nepotrebujes,
nestaci ju oznacit’ kurzorom a stlacit’ DEL, nakol'’ko zostane stile v source control a vznika

tam zmitok. Natrvalo sa d4 odstranit’ vyznacenim kurzura a kombinaciou CTRL+DEL.

Kazdy vztah N:N medzi dvoma tabulkami je potrebné rozdelit’ na vizobnu tabul'ku s dvoma

cudzimi klI'a¢mi. Pri kazdej novo pridanej tabulke je potrebné definovat’ nasledovné tidaje:

1. Prvy atribat zvany “id”, ktory je primarnym kI'i¢om PK s typom INTEGER

2. Zvys$né atributy so svojimi typmi

3. Cudzie kl'ice

4. Kazda tabulka ma povinne atribit v modely uvedeny ako timestamp (implementacia
V Migracii: stable->timestamps () ; ), kde sa toto spravanie projektuje do databazy ako
vytvorenie dvoch stipcov a to: “created at” a “updated at”

5. Pre kazdy atribut, ktory ma byt unikatny, je dolezité ho tak oznacit’ ako U, kde v DB
potom nebudu existovat’ duplicity hodnoty tohto atributu



6.

Dokumentéciu vpravo dole, kde je potrebné napisat’ predpokladané priklady obsahu
tabulky (napr. units su cvienia, seminar, labaky..., activities s vyucovacie

predmety) a naco slazi:

Obr. 2 Dokumentacia v StarUML

2.3.1 Nazvoslovie tabuliek - pravidla

1
2.
3.
4. Nazvy piSeme v anglickom jazyku ako aj ich atributy

. Nazov tvoreny z malej abecedy

Viac slovné nazvy sa spdjaju podtrznikom (napr. user types)

Nazvy piSeme v mnoznom c¢isle: users,events, units, activities ...

2.4 Povinnosti developera (CRUD) entity DB modelu

Kazdy, kto pridd nova tabulku v databdzovom fyzickom modeli, je zodpovedny za

dokoncenie nasledovnych tuloh:

S kW

Vytvorenie modelu tejto entity v laraveli do prie€inka “app”

Naviazanie cudzich kI"ai¢ov medzi novo pridanym modelom a existujicimi modelmi v
priecinku “app” [ORM = belongsTo(), hasMany() ...]

Vytvorenie celej migracie pre tato entitu modelu

Vytvorenie seedu pre naplnenie tejto tabul'ky

Otestovanie funk¢nosti predoslych bodov

Vytvorit’ zmeny v dokumentacii, ak nastali aj v modeli



