Zapisnica pre stretnutie ¢.2

Téma stretnutia: Planovanie prvého Sprintu

Pritomni: Ing. Rébert Moro, PhD. (veduci timu)

Bc. Michal Polak

Bc. Michal Selicky
Bc. Michal Stevuliak
Bc. Marek Stevuliak
Bc. Martin Fukas

Bc. Nghia Pham Van
Bc. Lubomir Samotny

Nepritomni:
Zapisovatel: Bc. Nghia Pham Van

Bc. Michal Selicky
Ing. Robert Moro. PhD.

Miesto stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 4.26
Datum stretnutia: 3.10.2017

Priebeh stretnutia:

1 Najprv nam Ing. Michal Barla, PhD. prezentoval dolezité informacie
o projekte a povedal nam nieco o

Kompozicii projektu — projekt tvoria:

1.
2.
3.

Webové rozhranie
Ziskavanie zmlav

ozhranie pre administratora - ve’'mi zakladné
Rozh d trat I klad

Pouzivanych technolégiach:

Na serveri sa pouziva Linux, Ruby 1.9.3, postgresql 9.2, Elastic na vyhl'adavanie a facet 0.19
Elastic bude potrebné premigrovat’ na novsiu verziu. Taktiez rozdelit’ indexy po urcitych
¢asovych dobach.

Postgres je hlavna databaza. Je tam rake task na preindexovanie do Elasticu (bude treba
prepisat/aktualizovat).

Redis - resque, pouzity ako cache

Stiahnuté subory (pdf, obr) su na file systéme.

Na vyrobu obrazkov je Tesseract, GraphicMagick, Headless, nejaké lib z libre/openoffice na

extrahovanie.



Datovom modeli:
e Udaje sa ziskavaji z 2 zdrojov — CZV, egov ale je to pripravené na rozsirenie
e Document - méze byt Contract alebo Appendix (priloha k zmluve)
e Document mé foreign key na Document Detail - tam st Specifické veci dokumentu
e Komenty l'udi, moznost’ sledovat’ zmluvu, hlasovanie atd’. - aktivity l'udi, eventy
e Spaceship_settings tabulka - perzistentné nastavenia — napr. kol’ko zmliv sa ma zobrazovat’,

od akého prahu sa ma daco robit’, za aké obdobie sa ma ratat’, atd’..

Skérovaniu dokumentov:

e Velmi sa s tym nerobilo, nebolo to public, pripravené ale nie vel'mi spolahlivé

Stahovani zmlav:

e 7 Egov sa stahuje cez API

e CRZ je ,,scrapovanie® webu, naplanovany job prechddza zmluvami ktoré naplanuji d’alSie
joby na stiahnutie a spracovanie

e Dalsi job stiahne metadata, .pdf, extrahuju z .pdf obrazky a skusia aj texty — cele a teda jeden
job, trva dlho

e Bolo by dobre rozdelit’ na mensie Casti aby sa data ziskavali iba poc¢as noci, extrahovanie by
sa potom mohlo neskdr dokondit’.

e Pre CRZ je vicsi limit medzi 8-6 rano

e (CRZ ma teraz nejaké API, ale asi nekompletné. Mozno nebude treba parsovat’ celu stranku

e Mozno prerobit’ na XML rozdielovy stibor — potreba pozriet, ¢o ponuka CRZ na stiahnutie

e Resque mal problém so zombie workermi

e Zvazit vymenit Resque za Sidekiq

e Je tam nejaké monitorovanie — Sentry alebo nieco iné.

e Regis (register pravnickych osob statistické¢ho uradu)

e Deduplikicia, podla ICO najst ziznam v RPO alebo Statisticky urad a tak zistit
nazov/metadata.

e Vek dodavaterla je tiez z regisu — na heuristiku

e slovensko.digital ma RPO, asi lepsie

Lokalnom vyvoji
e Verejné github repo asi nie je aktulne
e Spustit’ workera na chvilu
e Vyrobit dummy
e Stiahnut' dump
e http://otvorenezmluvy.sk/data/



2 Zaoberali sme sa aj metodolégiou Scrum

Metodika:
e Definition of Done:
o Programator naprogramoval 100% funkcionality z jeho pohl'adu
o Testy napisane a zelene
o Code review spravene - pozrie niekto iny alebo automatické hodnotenie kvality kodu
(CodeClimate, Gem v Ruby - RubyCeritic, Rails_Best Practices, AwesomeRuby)
o Akceptuje to product owner
o Nasadenie je potom

o Merge do developu asi po Code Review
3 Ziskali sme spiatnu vizbu od Aliancie Fair Play

Co robit*:
e Zabezpecit funkcionalitu aby sa dala navonok embednut’ zmluva
e Parovanie stvisiacich veci - zmluva a prilohy, dodatok (technicky nova zmluva)
e Dodatok povie ¢islo zmluvy ku ktorej je.
e Aktualne je admin rozhranie na manualne parovanie, nestaci
e Mobze pomdet slovensko.digital, treba sa cez AFP dohodnut na pristupe a spisat’ ¢o

potrebujeme

Nedostatky:
e Prezentacia dat
e Spracovanie dat a vzt'ahov medzi nimi, viac dynamicky, prelinkovane
e Administracia dat
e Editor metadat
e Sprievodné data zadava uploader
e Mozu tak vzniknut’ chyby, preklepy, skratky a iné
e Bolo by dobre ak by zmluvy o verejnom obstaravani boli priamo prepojene s verejnym
obstaravanim.

e Data zo Slovensko Digital by sa mohli pouzivat - eSte sa da vediet’



4 Sprint Planovanie

Naplanovali sme si nasledujuce ulohy pre prvy $print:

Uloha: Webova stranka timu v piatom tyzdni
Kategoria: Management story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Bc. Martin Fukas
Co urobit’:

e Naplnit obsahom, fotky, zapisky

e Nasadit’ na server

Uloha: Timovy server — setup servera

Kategoria: Infractructure story
Ohodnotena naro¢nost’: 5
Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak
Co urobit’:
e Vykomunikovat’
e Rozbehat’ prostredie - rvm, ruby, postgres, redis, elastic

e Zdokumentovat postup

Uloha: Nasadenie aktudlne] verzie — setup nasadzovania

Kategoria: Infractructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 8
Pridelena komu: Bc. Nghia Pham Van, Bc. Michal Selicky
Co urobit’:
e Forknut repo - Robo
e Rozbehat nasadzovanie - capistrano nasadenie
e Pozriet’ sa na Continous Integration

e Naplnenie datami -> pozriet’ otvorenezmluvy.sk/data



Uloha: Metodiky
Kategéria: Management story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Viaceri ¢lenovia timu
Co urobit:
e Zdiel'anie suborov - komunikacia v time - Michal Polak
e Tvorba zapisnic zo stretnuti - Michal Polak
e it - sprava verzii - Michal Selicky
e Code review - definition of done, stavu tlohy - Kanban
e (I - ak s nim za¢neme - 2
e Testovanie - RSpec, Cucumber - 2
e Dokumentacia - na akej trovni sa komentuje kod, kedy sa vytvara dokumentacia user stories,
modulov, etc.

e Setup lokalneho vyvojového prostredia - vagrant - Michal Selicky

Uloha: Zdokumentovanie aktudlneho stavu — vytvorit’ diagramy
Kategoria: Infractructure story

Ohodnotena naroc¢nost’: 8
Pridelena komu: Bc. Cubomir Samotny
Co urobit:

e Datovy model

e Architektura

e Triedy — models

Uloha: Zdokumentovanie parsovania
Kategéria: Infractructure story

Ohodnotena narocnost’: 5
Pridelena komu: Bc. Michal Stevuliak
Co urobit’:
e Parsovanie - sekvencia - pozriet’ sa na to, dokumentacia aj kod

e sequence alebo activity diagram aby sme vedeli ako to funguju



DalSie moZné iilohy:

Uloha: Prototypy na zahodenie

Kategoéria: Infractructure story
Ohodnotena narocnost’
Pridelena komu:
Co urobit’:
e stiahnlt si zmluvy z CRZ pozriet’ - XML

e script v ruby na stiahnutie a zobrazenie

Uloha: Zabezpecenie slovensko.digital - register verejnych obstaravani - API

Kategoria: Infractructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 5
Pridelena komu: Bc. Michal Stevuliak
Co urobit’:
e prototyp/proof of concept script - stiahnutie z ich API, vypisat’, pozriet' sa na contract ID - ¢i

to matchne v API pre contracty



