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4
Uvod
Praca v time je komplexny proces a naucit’ sa pracovat’ v time je zlozitou tlohou pre vsetkych ¢lenov

timu. Rozhodli sme sa pri vyvoji riadit’ agilnou technikou Scrum. Dizka $printov bola stanovena na dva

tyzdne. V kazdom tyzdni sa vSetci ¢lenovia timu z(castnili timového stretnutia.

Na zaciatku projektu sme si rozdelili roly a zodpovednosti, ktoré st opisané v tomto dokumente.
Dokumentacia riadenia taktiez sumarizuje priebeh doterajSich Sprintov, popisuje pouzivané aplikacie

manazmentu a s nimi spojené metodiky.
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e Developer
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Aplikacie manazmentov

Manazment dokumentacie

Vystupom z kazdého stretnutia pocas timového projektu je zapisnica ktora dokumentuje obsah stretnutia.
Pomocou zapisnice dokumentuje pracu na projekte, naplanované tlohy, problémy na ktoré sme narazili
alebo rady ktoré sme zdielali s ostatnymi ¢lenmi timu. TaktieZ pomocou zépisnice dokumentujeme Sprint

review a retrospektivu.

Pre tato ¢innost’ sme vytvorili metodiku na zapisovanie stretnuti. Metodika opisuje kde a kedy sa vytvori
zapisnice, kto je zodpovedny za zapisovanie poznamok a jej format. Taktiez pridel'uje zodpovednost’ za

zverejnenie zapisnice na stranke timu. Metodika je prilozena ako priloha B1.

Proces manazmentu dokumentacie zahfiia aj kontrolu dokumentacie k jednotlivym artefaktom vyvoja,
kontrola komentarov v koéde a integracia tychto dokumentov do jedného celku. Medzi cinnosti

manazmentu dokumentacie patri aj pisanie samotnej dokumentacie riadenia a inzinierskeho diela.

Manazment uloh

Manazér uloh je pocas projektu zodpovedny za zadavanie Uloh do nastroja na manazment uloha
pridelovanie podiloh ¢lenom timu. TaktieZ sleduje na pracu na ulohach pocas Sprintu a snazi sa riesit’

vzniknuté problémy. Scrum Master bola hlavna osoba zodpovedna za tento proces.

Ulohy sa pridel'ovali spolo¢ne na timovych stretnutiach. Uréila sa jedna zodpovedna osoba, ktora v

pripade potreby kontaktovala inych ¢lenov timu. Definovali sme 5 stavov ulohy pocas Sprintu:

1. To Do - uloha bola napldnovana do S$printu ale nezacalo sa na nej pracovat’

2. In Progress - na tilohe sa zacalo pracovat’

3. Ready For Test - uloha bola dokonéené osobou za fiu zodpovednou a je pripravena na test inym
¢lenom timu

4. Test In Progress - ¢len timu prave vykonava test na tilohe

5. Done - tloha bola dokon¢ena a otestovana, ¢aka sa na odovzdanie product ownerovi

Manazment planovania

Manazér planovania zodpoveda za planovanie tloh, ktoré st nutné pre dokonéenie jednotlivych Sprintov.

Informuje ¢lenov timu o tulohach, ktoré je nutné vykonat a dohliada na vytazenost' Clenov timu.



VyrieSenie tloh konzultuje s ¢lenmi timu. Priorita ulohy zalezi od viacerych faktorov. Najvyssiu prioritu
ma uloha, ktora blokuje vykonavanie inych tloh. Nasleduju ulohy, ktoré si nutné pre fungovanie timu a

produktu.

Planovanie sa priebezne komunikuje s ostatnymi clenmi timu a kontroluje sa stav a zistuju sa potencialne
problémy. Hlavna osoba zodpovedna za tato ulohu je Scrum Master, ale aj pedagogicky veduci timu sa

na tejto ¢innosti podiela.

Backlog bol vytvoreny pedagogickym vedicim a product ownerom vo forme Aliancie Fair Play.
Planovanie Sprintov sa robilo spolo¢ne na timovych stretnutiach na zaciatku kazdého Sprintu. Scrum
master bol zodpovedny za zadavanie uloh a ich poduloh to programu ScrumDesk, ktory bol pouzivany

pocas projektu.

ManaZment prezentac¢nej stranky timu

Webova stranka timu slizi na prezentaciu projektu na ktorom tim pracuje v ramci timového projektu.
Obsahuje informacie o projekte a o ¢lenoch timu. Taktiez sluzi na uchovavanie vsetkych vystupov,
konkrétne zapisnic zo stretnuti, dokumentacie aplikacie a ostatnych dokumentov, ktoré vznikaji pocas
prace na projekte. Na zaklade toho je prezentatna stranka timu pravidelne aktualizovana a dopliiana o

nové informacie.

Ked’ze na prezentacnej stranke sa nachadza viacsie mnozstvo réznorodych dokumentov, ktoré je potreba
klasifikovat, bola vypracovana dokumentacia k tejto stranke, a to za u¢elom sprehl’adnenia jej Struktiry.
Taktiez sme vytvorili metodiku na prenasanie siborov na server, aby bolo jasné ako aktualizovat’ obsah

stranky. Metodika je prilozena ako priloha B2.

Manazment testovania

Dolezitou sucastou vyvoja softvéru je dokladné testovanie. Testovanie zabezpecuje kvalitu a spravne
fungovanie projektu. Kazdy prirastok do projektu musi byt dokladne otestovany, predtym nez je mozné

ho nasadit’.

Vytvorili sme preto metodiku na testovanie. Metodika opisuje ako testovat’, o testovat’ a aké prostriedky
su pouzivané na testovanie. Metodika je prilozena ako priloha B3. K testovaniu patri aj definition of

done, ktora bola spisana ako priloha B4.



Manazment verzii softvéru

Pretoze viacero ¢lenom timu bude naraz pracovat’ na projekte, je dolezité vyuzivat systém na spravu
verzii. Rozhodli sme sa pre Git, pretoze kazdy ¢len s nim uz v minulosti pracoval a ma skusenosti s
Gitom. Manazment verzii je dolezity aby nevznikli konflikty v kdde a aby bolo mozné jednoducho a

paralelne vyvijat’ na projekte. Taktiez nam umoznuje uchovavat’ starsie verzie projektu.

Pre pracu s Gitom sme vytvorili metodiku. Metodika opisuje spravu vetiev projektu, ako pisat’ spravy pri
commite, kedy a ako vytvarat' a nazvat’ nové vetvy a ako sa bude pracovat’ s hlavnou dev vetvou.

Metodika je prilozena ako priloha BS5.

Manazment komunikacie

Komunikacia patri medzi najdolezitejSie Casti kazdého projektu. Pri projektoch ktoré vyuzivaju agilnu
metodiku, sa dolezitost’ komunikacie eSte zvySuje. Preto je potrebné aby sme mali jasne definované

kanaly na komunikaciu v time. Patria sem programy na chat, ale aj iné komunika¢né prostriedky.

Na planovanie $printov a uloh pouzivame ScrumDesk. Tento systém umoziuje vytvaranie tloh, Sprintov,
urcovanie zodpovednosti, zaznam odhadovaného ¢asu a zdznam straveného ¢asu. Pomocou komentarov v
ScrumDesku mézeme komunikovat’ o stave loh a o problémoch na ktoré sme narazili. Pre pracu so
ScrumDeskom sme vytvorili metodiku, priloZentu ako prilohu B6. Opisuje ako pracovat’ s a zapisovat’ ¢as

straveny pri lohach.

Ako hlavny komunikac¢ny kanal pouzivame Slack. Bola vytvorena skupina v ktorej s vsetci ¢lenovia
timu a pedagogicky veduci. V Slacku sme vytvorili kanaly na d’al$iu organizaciu komunikacie - existuje
kanal pre nerformalnu komunikaciu, kanal pre komunikaciu o infrastrukture, testovani a iné. Slack taktiez
umoziuje posielanie sikromnych sprav a poskytuje notifikdcia na desktope a aj na mobilnych

zariadeniach.

Ako dokumentovy server pouzivame Google Drive. Sluzi aj na posielanie suborov pri komunikacii. Bola

napisana metodika, prilozena ako priloha B8, ktora opisuje postup na zdiel'anie stiborov.

Dalsim sposobom komunikacie st timové stretnutia. Stretnutia prebiehaji formalnou komunikaciou a za
ucasti ¢o najvacsiecho mnozstva ¢lenov timu. Hlavnou napliiou je prediskutovanie pridelenych tuloh,

planovanie Sprintov, rieSenie zdvaznych otazok a diskusia k smerovaniu timu.
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Po mentoringu pocas semestra sme sa rozhodli zaviest' Standup na Slacku kazdu sobotu. Cielom bolo
zvysenie povedomia v time a moznost’ komunikovat’ problémy na ktoré sme narazili. Taktiez sme chceli

mat’ lepsi prehl’ad o stave Gloh, pretoZe jedno stretnutie za tyzden nam v tomto zmysle nestacilo.

Manazment rizik

Velkym problémom vyvoja je mnozstvo premennych, ktoré sa dynamicky menia. Tieto premenné
vytvaraju potencidlne rizika, ktorym sa snazime vyhnut. Aby sme dopad a vyskyt problémov
minimalizovali sme zaviedli manazment rizik. Rizikd, ktorym sa snazime vyhnut st generické a

Specifické.

Rizika sa snazime minimalizovat’ pomocou efektivnej komunikacie v ramci timu ale aj so zakaznikom vo
forme Aliancie Fair Play. Riziko duplicitnej prace a zlého planovania a odhadovania minimalizuje
spolo¢nym planovanim $printom, vyuzivanim ScrumDesku na logovanie prace a ohodnocovanim tloh
pomocou Planning Poker. Rizika, ktoré vznikaju pri praci s existujicim, cudzim kddom minimalizujeme

kominukéciou s predchadzajiucim vyvojarom.

Manazment vyvojového prostredia a podpory vyvoja

Pri vyvoji v time je dolezité, aby kazdy c¢len timu pouzival rovnaké vyvojové prostredie pri praci na
projekte. Sucastou projektu je vytvorenie, automatickd instalacia a udrziavanie vyvojového prostredia.
Pri potreby novych technolégii na vyvoj je potrebné aby zodpovedna osoba vytvorila plan a navod na

inStalaciu a informovala ostatnych ¢lenov timu.

Stcastou tohto manazmentu je aj manazment timového serveru. Pretoze projekt je nasadeny aj na
timovom serveri, je potrebng, aby aj timovy server obsahoval vSetky potrebné technologie na nasadenie a

spustenie projektu.

Pre vyvojové prostredie sme vytvorili metodiku ktoré opisuje zakladné technologie ktoré su pouzité. Tato
metodika je prilozené ako priloha B7. Taktiez sme vytvorili podrobny navod na ins$talaciu vyvojového

prostredia.

Manazment kvality

Pre pracu v time a kvalitny produkt je dolezité aby kazdy ¢len timu dodrziaval spolo¢né konvencie pri
pisani kodu. ZvySuje sa tym Citate'nost’ a zrozumiteI'nost’ kodu. Taktiez sa tym zabrani problémom ak by

na projekte pokraCoval iny tim v budicnosti. Pretoze na projekte Otvorené Zmluvy pracoval iny tim
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vyvojarov v minulosti, bolo dolezité aby sme analyzovali §tyl pisania kodu predchadzajucich vyvojéarov,

aby sme mohli ich $tyl nasledovat’.

V ramci manazmentu kvality boli dolezité aj prehliadky kodu. Prehliadky kodu zabezpecuji kvality

vysledného kodu pretoze iny vyvojar moze pri prehliadke najst’ chyby alebo neosetrené naziaduce stavy.

V ramci tejto aktivity manazmentu sme vytvorili metodiku ktord je prilozend ako priloha B9.

ManaZment integracie

Manazment integracie v sebe zahffia procesy na nasadenie a konfiguraciu projektu. Zodpovednosti
manazéra integracie si nasadenie projektu na timovy server a jeho udrzba. Taktiez je zodpovedny za
konfigurdciu kontinudlnej integracie a jej kontrolu. Tento manazment suvisi aj s manazmentom
testovania, pretoze sa testy spuStaji pocCas procesu kontinualnej integracie. Taktiez suvisi s
manazmentom verzii, pretoze sa nové verzie softvéru vo vetve na to urenej musia nasadit’ na timovy

Server.

Pretoze sme v projekte pracovali uz s existujucim projektom, kontinualnu integraciu sme zacali riesit’ az
vo Stvrtom Sprinte. Prvé nasadenie projektu na timovy server bolo manuidlne pomocou nastroja
Capistrano. Pocas piateho Sprintu sa nam podarilo nakonfigurovat kontinudlnu integraciu pomocou

sluzby Codeship. Pre kontinualnu integraciu sme vytvorili metodiku ktora je prilozena ako priloha B10.

Manazment konfigurécii a udrzby

Jednym z cielov nasho projektu je aktualizacia verzii softvéru ktoré st pouzité v projekte. Pretoze sa v
projekte nachadzaji zastaralé verzie technoldgii ako napriklad Ruby verzia 1.9.3 alebo ElasticSearch

verzia 0.90.1, je dolezité aby sme dobre definovali proces ich aktualizacie.

Pred aktualizaciou kazdej Casti projektu bola najprv vykonana analyza zmien medzi verziami. Nasledne
boli zmeny otestované v lokdlnom prostredi viacerymi ¢lenmi timu. Poslednym krokom bola aktualizacia

verzii na timovom serveri a v samotnom projekte.
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Sumarizacia Sprintov

Sprint 1

Prvy $print slizil na oboznamenie sa so systémom a na nastavenie vyvojovych prostredi a metodik. Pocas
prvého $printu sme vytvorili prezentacni webov stranku timu, ziskali sme zdrojovy kod aktualnej verzie
portalu Otvorené Zmluvy a zdokumentovali sme aktualny stav projektu. Vytvorili sme datové modely a
model tried a sekvencné diagramy ktoré opisuji proces stahovania a spracovania zmluv z Centralneho
Registra Zmluv. Taktiez sme sa pokusali o nasadenie stic¢asného portalu na Skolsky server, avSak narazili

sme na viaceré problémy.

Taktiez sme sa dohodli na nastrojoch a vyvojovom prostredi, ktoré budeme pouzivat. Napisali sme
metodiky ktoré budeme potrebovat’, napriklad metodiku zapisovania stretnuti alebo metodiku na Git.

Taktiez sme sa stretli s Michalom Barlom a Alianciou Fair Play, ktori sa projektu venovali predtym.
Zoznam pouzivatel’skych pribehov:

Uloha: Webova stranka timu v piatom tyzdni

Kategoria: Management story

Ohodnotena naro¢nost’:2

Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim v ramci predmetu Timovy Projekt.

Uloha: Timovy server — Setup servera

Kategoria: Infractructure story

Ohodnotena narocnost’:5

Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzatd, ale nepatri medzi user story ale medzi infrastruktirne ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.
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Uloha: Nasadenie aktudlnej verzie — setup nasadzovania

Kategéria: Infractructure story

Ohodnotena narocnost’:8

Pridelena komu: Bc. Nghia Pham Van, Be. Michal Selicky

Tato uloha bola dokoncena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi infrastruktirne ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al§iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika na Git

Kategoria: Management story

Ohodnotena naro¢nost’:1

Pridelena komu: Bc. Michal Selicky

Tato uloha bola dokoncena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika na zdiel'anie stiborov

Kategoria: Management story

Ohodnotena naro¢nost’:1

Pridelena komu: Bc. Michal Polak

Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika na zapisovanie stretnuti

Kategoria: Management story

Ohodnotena naro¢nost’: 1

Pridelena komu: Bc. Michal Polak

Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika pre vyvojové prostredie

Kategoria: Management story

Ohodnotena narocnost’:1
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Pridelen4 komu: Bc. Michal Selicky
Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Zdokumentovanie aktualneho stavu — vytvorit’ diagramy

Kategéria: Infractructure story

Ohodnotena narocnost’:8

Pridelena komu: Bc. Cubomir Samotny

Tato uloha bola dokoncena a prevzatd, ale nepatri medzi user story ale medzi infrastruktirne ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Zdokumentovanie parsovania

Kategoria: Infractructure story

Ohodnotena naro¢nost’:5

Pridelen4 komu: Bc. Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzatd, ale nepatri medzi user story ale medzi infrastruktirne ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.
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Sprint 2

V druhom Sprinte sme sa d’alej venovali analyze projektu. Chceli sme sa s projektom podrobne
oboznamit’ predtym ako zac¢neme vyvijat’ nova funkcionalitu. Analyzovali sme a vytvorili prototypy pre
API ktoré by sme mohli pouZzit' na rozsirenie systému, konkrétne API ktoré pontika Centralny Register
Zmluv a API pre uctovné uzavierky ktoré pontka slovensko.digital. Vytvorili sme aj Lean Canvas pre

lepsie pochopenie ucelu systému.

Napisali sme aj d’alsie metodiky, ako napriklad metodiku na testovanie, na dokumentaciu kodu a

metodiku na ScrumDesk. Napisali sme aj prihlasku do sutaze TP Cup.

Taktiez sme nasadili sicasny portal na Skolsky server, avSak bol problém s chybajicimi datami v

databaze. Kontaktovali sme preto Michala Barlu v d’alSom S$printe.
Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Rozbehanie aplikacie na serveri

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naro¢nost’: 3

Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato uloha bola prenesena zo Sprintu 01. Tato tloha bola dokoncend a prevzata, ale nepatri medzi user

story ale medzi infrastrukturne ktoré sme museli spravit’ ako tim pre d’alSiu pracu na projekte.

Uloha: Rozbehanie lokalneho prostredia

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 5

Pridelena komu: Bc. Michal Selicky

Tato uloha bola prenesena zo Sprintu 01. Tato tloha bola dokoncena a prevzata, ale nepatri medzi user

story ale medzi infrastruktirne ktoré sme museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Stahovanie zmlav z CRZ

Kategoria: Proof of Concept Story
Ohodnotena naro¢nost’: 5

Pridelena komu: Bc. Michal Stevuliak
Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Slovensko.digital open API - vestnik verejného obstaravania
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Kategéria: Proof of Concept Story/Research Story
Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Michal Polak

Tato tloha bola nakoniec vratena do backlogu, pretoze API bolo nedostupné.

Uloha: Slovensko.digital open API - i&tovné uzavierky -

Kategoria: Proof of Concept Story/Research Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2

Pridelena komu: -

Tato tloha nebola najprv pridelend do Sprintu, ale kvoli nedostupnosti APl na vestnik verejného

obstardvania, bola tato uloha pridelend Michalovi Polakovi. T4to uloha bola dokoncend a prevzata.

Uloha: Dokumentacia pouzivatel'ov

Kategoria: Management Story

Ohodnotena naro¢nost’: 2

Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Lean Canvas

Kategoria: Management Story

Ohodnotena narocnost’:1

Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato uloha bola dokonCena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: TP Cup
Kategéria: Management Story

Ohodnotena naro¢nost’:1

Pridelen4 komu: Bc. Nghia Pham van

Tato tloha bola dokoncCend a prevzatd, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme
museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika na ScrumDesk

Kategoria: Management Story
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Ohodnotena naro¢nost’:1
Pridelena komu: Bc. Lubomir Samotny
Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika na testovanie

Kategoria: Management Story

Ohodnotena narocnost’:1

Pridelena komu: Bc. Cubomir Samotny

Tato uloha bola dokoncena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Metodika dokumentacie kodu

Kategoria: Management Story

Ohodnotena naro¢nost’:1

Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Automaticka Code Review

Kategoria: Management Story

Ohodnotena naro¢nost’:3

Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak

Bol vytvoreny dokument opisujici mozné nastroje na automaticki code review, ale nebolo mozné

zvoleny nastroj nasadit’ pretoze projekt obsahoval starSiu, nekompatibilni1 verziu Ruby.
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Sprint 3
V tretom $printe sme sa zaoberali rozSirenim dat na portali. Chceli sme rozsirit’ stahovanie zmliv z CRZ

o inu moznost’ ako len scrapovat HTML celej stranky. Taktiez sme chceli projekt rozsirit’ o prepojenie s

RPO, odkial’ by sme chceli stiahovat’ rozne data.

Zacali sme aj aktualizaciu technologii pouzitych v projekte. Lokalne sme aktualizovali verziu Ruby a
analyzovali sme pouzitie ElasticSearch v projekte a vytvorili plan na jeho aktualizaciu. Rozsirili sme aj
logované udalosti o udalost’ vyhladavania. Pouzivatel ma teraz moznost' vidiet zoznam dopytov na

svojom profile.
Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Rozbehat lokalnu inStanciu + server

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naroc¢nost’: 5

Pridelena komu: Bc. Michal Selicky, Bc. Marek Stevuliak

V ramci tejto ulohy sme vyriesili problém s chybajucimi datami v DB a spojili sme RubyMine s
virtudlnym prostredim na ktorom beZzal projekt lokalne. Téato uloha bola dokoncend a prevzata, ale

nepatri medzi user story ale medzi infrastruktarne ktoré sme museli spravit’ ako tim pre d’alSiu pracu na

projekte.
Uloha: Upgrade Ruby
Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak
Tato uloha bola dokonéena a prevzata, ale nepatri medzi user story ale medzi manazérske ktoré sme

museli spravit’ ako tim pre d’al$iu pracu na projekte.

Uloha: Stahovanie RPO

Kategéria: Proof of Concept story

Ohodnotena naro¢nost’: 5
Pridelena komu: Bc. Michal Polak
Tato uloha nebola dokoncena a prevzata. Jej rozsah sa zvicsil pocas Sprintu a preto sa v nej pokracovalo

aj v nasledujucom Sprinte.

19



Uloha: Stahovanie XML CRZ (nové zmluvy)

Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 5
Pridelena komu: Be. Michal Stevuliak

Tato tloha sa presunula do d’alSieho Sprintu pretoZe sa narazilo na bugy a uloha sa nestihla.

Uloha: Napisat’ dokumentaciu k prvému kontrolnému bodu

Kategoria: Management story
Ohodnotena naro¢nost’: 2
Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato uloha bola dokoncena a prevzata.

Uloha: Plan aktualizacie ElasticSearch

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Lubomir Samotny, Bc. Michal Selicky

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Logovanie vyhl'adavania

Kategoria: User story
Ohodnotena narocnost’: 5
Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.
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Sprint 4

Vo stvrtom Sprinte sme uz mali vyrieSent vacsinu infrastruktirnych uloh a mohli sme zacat’ vyvijat nova

funkcionalitu do projektu. Vytvorili sme mockupu ako zobrazovat' informacie o dodavatel'och zmluvy

pre pouzivatel'ov. Tieto mockupu sme prezentovali Aliancii Fair Play a dostali sme od nich cennt spitna

vézbu. Taktiez sme dokoncili Stahovanie tidajov z Registra Pravnickych Osob do naSej databazy a

Stahovanie zmluv z Centralneho Registra pomocou ich XML stiborov.

Pokracovali sme tiez v aktualizacii technolégii pouzitych v projekte. Zacali sme s aktualizaciou

ElasticSearch. Tu vznikli viaceré problémy, pretoze predosla analyza bola vytvorené na verziu 5, avSak

pocas Sprintu bola vydana verzia 6. Potrebovali sme preto plan aktualizacie doplnit’.

Vytvorili sme aj plan aktualizacie Ruby on Rails a analyzovali sme aj dostupné nastroje na kontinualnu

integraciu. Taktiez sme doplnili dokumentaciu pouzivatelov o moznosti admina a doriesili sme

chybajuce statické stranky na frontende.

Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Aktualizacia Ruby na verziu 2.1 - server + lokéal

Kategoria: Infractructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzata.

Uloha: Aktualizacia ElasticSearch

Kategoria: Infractructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 8
Pridelen4 komu: Bc. Michal Selicky, Bc. Cubomir Samotny

Tato uloha nebola dokoncena a pokracovalo sa v nej v d'alSom Sprinte.

Uloha: DorieSenie statickych stranok

Kategéria: Infractructure story
Ohodnotena naro¢nost’: 2
Pridelen4 komu: Bc. Nghia Pham van

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Stahovanie z RPO (presunuté z predchadzajiceho $printu)

Kategoria: Proof of Concept Story
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Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Michal Polak
Tato uloha sa presunula do d’alSicho Sprintu pretoZe sa jej rozsah rozsiril pocCas Sprintu a tloha tak bola

podhodnotena. Tato tloha bola dokonéena a prevzata.

Uloha: Parser XML so zmluvami z CRZ (presunuté z predchddzajuceho Sprintu)

Kategoria: Proof of Concept Story
Ohodnotena naroénost’: 3
Pridelena komu: Be. Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzata.

Uloha: Informaécia o zadavatel'ovi - mockup

Kategoria: User Story
Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Plan aktualizacie Ruby on Rails

Kategoria: Infrastructure Story
Ohodnotena narocnost’: 3
Pridelena komu: Be. Marek Stevuliak

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Analyza CI
Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato tiloha bola dokoncena a prevzata.

Uloha: Dokumentovanie Admin funkcii

Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena narocnost’: 1
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Pridelena komu: Bc. Martin Fukas

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.
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Sprint 5

V piatom Sprinte sme dokoncCovali setup poslednych infrastruktirnych nastrojov ako automatické
prehliadky a analyzy kodu a kontinualna integracia. Taktiez sme zacali aktualizovat’ verziu Rails, avSak
sme zistili Ze niektoré gemy uz nie su podporované v novsej verzii Rails a bude ich potrebné nahradit’
inym gemom. Toto si vyZaduje zna¢né Usilie. Pri aktualizacii ElasticSearchu sa nam podarilo opravit

dopyty na vyhl'adavanie a vytvorili sme navrh ako vyriesit’ fazety.

Podarilo sa nam aj evidovat vymazanie zmluvy a vyriesit’ bug so Stahovanim a extrahovanim zmluv.
Taktiez sa nam podarilo prepojit projekt s Registrom Pravnickych Osob. Pomocou API od
Slovensko.digital ziskavame data o pravnickych osobach, ktoré sl zobrazené na portali pri zmluve a viac

detailne na samostatne;j stranke.

Poslednou tlohou piateho Sprintu bola finalizacia dokumentacie pre predmet Timovy Projekt a priprave

prezentacie na predmet Manazment Tvorby Softvéru.

Nestihli sme vSak vSetky ulohu pocas 2 tyzdilov ktoré ma Sprint. Avsak, pretoze tymto Sprintom konci
semester a vSetci budeme mat’ Cas aj priestor eSte svoje tlohy dorabat’, sme sa rozhodli tento Sprint

neuzavriet’ po 2 tyzdiloch ale nechat’ $print otvorenym.

Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Info o subjekte
Kategoria: User story

Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Michal Polak, Bc. Martin Fukas
Backend funkcionalita tejto tilohy bola dokoncend a taktiez aj mockupy pre frontend. Frontend ale eSte

nebol tplne implementovany. Tato tlloha nebola dokoncena.

Uloha: Aktualizacia RoR po poslednt 4.X verziu

Kategéria: Infrastructure Story
Ohodnotena narocnost’: 5
Pridelena komu: Bc. Marek Stevuliak

Tato uloha nebola dokoncena pocas Sprintu.

Uloha: Aktualizacia Elastic

Kategoria: Infrastructure story
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Ohodnotena naro¢nost’: 5
Pridelena komu: Bc. Lubomir Samotny, Bc. Michal Selicky

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata.

Uloha: Setup ClI
Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Téato tloha bola dokoncena a prevzata.

Uloha: Setup automatickej Code Review

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelena komu: Be. Marek Stevuliak

Tato tloha bola dokoncena lokalne a prevzata.

Uloha: Dokumentacia
Kategoria: Management story
Ohodnotena naro¢nost’: 2

Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Prezentacia na MTS

Kategoria: Management story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Bc. Nghia Pham van

Tato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: ZruSenie zmluvy CRZ XML
Kategoria: User Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2
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Pridelena komu: Bc. Michal Stevuliak

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata
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Sprint 6

V Siestom Sprinte, a prvom Sprinte letného semestra, sme pokracovali v aktualizacii technologii

ElasticSearch a Ruby on Rails. Verzia Ruby on Rails sa podarila aktualizovat’ lokalne a pri aktualizacii

ElasticSearch sme vyrazne pokro¢ili.

Taktiez sa cez prazdniny pokazil server a sucasna verzia OS na serveri uz nebola podporovana, preto sme

museli reinstalovat’ OS a opravit’ nefunkéné zavislosti na serveri.

Medzi dalSie tlohy patrilo opravenie testov, tato tloha sa ndm nepodarila a ostali 2 testy ktoré sme

presunuli do nasledujticeho Sprintu. Taktiez sme napisali rozsireny abstrakt do TP Cupu.

Poslednou napldnovanou ulohou bolo zdokumentovanie registra partnerov verejného sektora, jeho API a

napisanie skriptu na ziskavanie informacii z registra.

Zoznam pouzivatel’skych pribehov:

Uloha: Aktualizacia Ruby on Rails na verziu 4.1.16

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 5

Pridelena komu: Marek Stevuliak, Michal Stevuliak

Tato Gloha bola dokonéena a prevzata

Uloha: Aktualizacia ElasticSearch

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naroc¢nost’: 8

Pridelen4 komu: Michal Selicky, Lubomir Samotny

Co urobit:
e Upravit fazety (factic)
e Pages
e Ziskat dump vratane pages

Tato Gloha bola dokonéena a prevzata

Uloha: Opravit’ server
Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 3

Pridelena komu: Nghia Pham van
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Co urobit’:
e Upravit’ CI aby sa po merge do mastra vyvolal deploy
e Rozbehat server
e Mergnut dev do mastra
e Preinstalovat OS na 16.04

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Abstrakt TP Cup
Kategoria: Management story

Ohodnotena naroc¢nost’: 1
Pridelena komu: Michal Polak
Co urobit’:

e Registracia

e Dokoncit’ abstrakt

Tato tloha bola dokonéena a prevzata

Uloha: Fixnut testy
Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naro¢nost’: ?
Pridelena komu: Martin Fukas
Co urobit:
e Pozriet sa na testy, odhadnut’ usilie a scope

Tato tloha nebola dokoncena a preniesli sme ju do nasledujiceho $printu

Uloha: Register partnerov verejneho sektora

Kategoria: Proof of Concept story
Ohodnotena naro¢nost’: 2
Pridelena komu: Michal Polak
Co urobit’:
e Pozriet’ dokumentaciu, API a napisat’ skript

Tato uloha bola dokoncena a prevzata
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Sprint 7

V siedmom S$printe sme zistili zZe aktualizacia Rails sposobila problémy s JavaScriptom na frontende.
Tuato tlohu sa nam ale podarilo vyriesit’ obmedzenim verzie gemu, pretoze novsia verzia fungovala inak
ako predtym. Heuristiky v ElasticSearchi boli komplikovanejSie ako sme si mysleli na zaciatku Sprintu,
ale tuto tlohu sa nam tiez podarilo dokoncit’. Planovali sme aj opravit’ testy ElasticSearchu, ale tuto tlohu

sa nam nepodarilo zacat’.

Na server sme taktiez nahrali dump dat z RPO a spustilli stahovanie zmliv pomocou Cron. Dump
zaberal ale az 7GB, preto sme museli poziadat’ o rozSirenie disku na serveri. TaktieZ sme opravili zvy$né

testy z predchadzajuceho Sprintu.

Pridali sme register partnerov verejného sektora ako zdroj dat, a vytvorili sme aj mockupy ako tieto data
zobrazit’ pouzivatelom. Medzi posledné ulohy patrilo rozsirenie moznosti administratora o editaciu
metadat zmluvy priamo pri otvoreni detailu zmluvy a o moznost’ skryt zmluvu. Tieto ulohy sme

dokongéili.

Do $printu sme aj napldnovali tlohu manudlneho testovania. Tuto tlohu sme zaradili aj do nasledujtcich

Sprintov a testovali sme funkcionalitu po nasadeni kazdého nového modulu.
Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Opravit’ JS v Rails aktualizacii

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Marek Stevuliak, Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Elastic Missing query a heuristiky

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelen4 komu: Lubomir Samotny, Michal Selicky
Co urobit’:
e Ziskat’ dump tabulky Heuristics od Michala Barlu

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Manualne testovanie vSetkej funkcionality
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Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena naro¢nost’: 1

Pridelena komu: Rébert Moéro, Nghia Pham van

Tato uloha bola zaradena aj do nasledujtcich Sprintov, pretoze sme testovali vzdy ked” sme pridali nova

funkcionalitu. Uloha preto nebola dokonéena ani prevzata.

Uloha: Nahodit’ RPO dump a spustit’ stahovanie zmlav

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Michal Polak, Nghia Pham van

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Fixnut’ Elastic testy

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Michal Selicky, Cubomir Samotny

Téato uloha nebola dokonc¢ena.

Uloha: Dokonéit’ fix testov

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Martin Fukas

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Stahovanie dat z RPVS
Kategoria: User Story

Ohodnotena naroc¢nost: 5
Pridelen4 komu: Michal Polak, Nghia Pham van
Co urobit’:
e Tabulky: Koncovy pouzivatel’, verejni funkcionari
e  Skript na pravidelny update
e Stahovanie pri novom subjekte
e Premysliet’ zobrazovanie - bo¢ny panel vs stranka, mockup

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata
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Uloha: Editacia zmluvy v admin rozhrani (len sprievodné data)

Kategéria: User Story
Ohodnotena naro¢nost’: 5
Pridelena komu: Michal Stevuliak, Martin Fukas
Co urobit
e Pozriet’ gemy - audited, paper trail

Téato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Moznost’ skryt’ zmluvu

Kategoria: User Story

Ohodnotena naroénost’: 2
Pridelena komu: Marek Stevuliak
Co urobit

e Analogické so sledovanim zmluvy

Tato tloha bola dokoncena a prevzata
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Sprint 8
V 6smom S$printe sme sa znovu zaoberali opravovanim testov. Podarilo sa nam opravit' ElasticSearch

testy ale museli sme sa znovu zaoberat' aj inymi testami, pretoze aktualizacia Rails spdsobila zmenu

syntaxe. Taktiez sme museli nahradit’ gemy ktoré boli v novej verzii deprecated.

Na server sme tiez chceli nacitat’ data z RPO a RPVS pretoze sme uz ziskali zvdcseny disk. Taktiez sme
napisali dotaznik a ¢lanok na TP Cup. Planovali sme poslat’ maily pre spravcov CRZ a RPVS, ale

nespisali sme potrebné informacie v tomto Sprinte.

Pokracovali sme v ulohach tykajucich sa skryvanie zmlav. Vytvorili sme pohlad v administratorskom
rozhrani kde je mozné vidiet prehlad vSetkych skrytych zmlav. Upravili sme taktiez zmluvu v

ElasticSearch aby bola oznaCena za skrytli a aby bezny pouzivatel tieto zmluvy uz nevidel.

Vytvorili sme aj frontend a backend pre zobrazovanie dat z RPVS. Planovali sme aj zacat’ nahradzovat’
nefunk¢ény Regis pomocou RPO, ale tuto lohu sme nestihli pocas tohto Sprintu pretoze sme eSte dorabali

zmeny do RPO a RPVS.

Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: TP Cup
Kategoria: Management story

Ohodnotena naroc¢nost’: 1
Pridelena komu: Nghia Pham van
Co urobit:

e Dotaznik

e Clanok/Prezentaciu na robime.it

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Elastic testy
Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelen4 komu: Lubo Samotny

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Nasadenie

Kategéria: Infrastructure story/
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Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Nghia Pham van
Co urobit’:

e Merge + deploy

e RPO + RPVS data

Tato loha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Manualne testovanie

Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 1

Pridelena komu: Robert Moéro
Uloha: Update zmluvy v Elasticu
Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena naroénost’: 3
Pridelena komu: Michal Selicky
Co urobit

e Pri editacii metadat

e Skryvanie zmluvy

Tato tiloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Zobrazovanie skrytych zmluv adminovi

Kategoria: User Story
Ohodnotena naroé¢nost’: 3
Pridelen4 komu: Michal Selicky

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Testy v updatovanych Railsoch

Kategoria: Infrastructure Story
Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelena komu: Michal Stevuliak

Tato tloha nebola dokoncena.

Uloha: Frontend RPVS
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Kategéria: User Story
Ohodnotena naro¢nost’: 2
Pridelena komu: Martin Fukas
Co urobit’:
e Zobrazit’ na bo¢nom paneli podobne ako RPO

Téato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Prehl'ad skrytych zmluv v administracii

Kategoria: User Story
Ohodnotena narocnost’: 3
Pridelena komu: Marek Stevuliak, Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Odstranit’ pouzivanie Regisu

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Michal Polak
Co urobit’:
e Nahradit’' s RPO

Tato uloha nebola dokon¢ena

Uloha: Maily RPVS a CRZ

Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Robert Moéro

Tato uloha nebola dokoncéena
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Sprint 9
V deviatom S$printe sme pokraCovali s niektorymi ulohami ktoré sme preniesli z predchadzajuceho

Speintu ako napriklad nahradzovanie Regisu a skryvanie zmliv. Taktiez sme skontrolovali §tahovanie

zmlav pomocou XML suboru, pretoze sme objavili bug kde v tabul’ke bolo privel'a zdznamov.

Medzi dalSie ulohy patrilo mapovanie ID rezortov na ich nazov, avsak nepodarilo sa nam tato tlohu
dokon¢it’ v tomto Sprinte. Vyhladavanie pomocou konecnych uzivatel'ov vyhod sme taktiez nestihli v

ramci deviateho Sprintu.

Objavili sme bug ktory pri prvom zobrazeni stranky na serveri zobrazi HTML kod a nie vyrenderované
HTML. Vytvorili sme otazku na StackOverflow a kontaktovali sme aj Michala Barlu ale pri¢inu sme

nedokazali identifikovat’.

Medzi posledné tlohy patrilo vytvorenie posteru na IIT.SRC a vytvorenie nového pohl'adu pre podrobny
prehl’ad o subjekte. Obe ulohy sa ndm podarili dokoncit’.

Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Nahradzovanie Regisu

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 5
Pridelena komu: Michal Polak, Nghia Pham van

Tato Gloha nebola dokoncéena

Uloha: Dokoncit’ skryvanie zmliv mimo Elasticu

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelen4 komu: Michal Selicky, Marek Stevuliak
Co urobit:

e Most controversial, most commented

e documentsController#show

e Pozriet 404 hlasku

e Negenerovat notifikacie pre skryté zmluvy

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Pozriet’ Stahovanie XML
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Kategéria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 1
Pridelena komu: Michal Stevuliak
Co urobit’:
e Bug s tabul'kou crz_download_statuses, privel'a zdznamov

Tato loha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Mapovanie ID rezortu

Kategoria: Infrastructure story
Ohodnotena naroénost’: 3
Pridelena komu: Michal Stevuliak
Co urobit
e (Ciselnik + novy stipec (rezort_id)
e QOpravit’ ID na rezort pri dokumentoch na serveri

Tato uloha nebola dokon¢ena

Uloha: Merge + deploy
Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena naroé¢nost’: 1
Pridelena komu: Nghia Pham van
Co urobit:

e Elastic 6.0.0.

e Nasadenie

Tato tiloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Manualne testovanie

Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 1

Pridelena komu: Roébert Moéro
Uloha: Fix bugu pri prvom otvoreni stranky
Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 1

Pridelen4a komu: Martin Fukas
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Co urobit:
e Stranka pri prvom nacitavani ukdze HTML a nie vyrenderovanu stranku

Téato uloha nebola dokon¢ena

Uloha: Poster na IIT.SRC + priprava

Kategoria: Management Story
Ohodnotena naro¢nost’: 2

Pridelena komu: Nghia Pham van
Téato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Zobrazovanie platnych kone¢nych uzivatel'ov vyvhod

Kategoria: Infrastructure Story
Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelena komu: Michal Polak

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Vyhl'adavanie pomocou koneéného uzivatel’a

Kategoria: User Story

Ohodnotena narocnost’: 5

Pridelena komu: Lubomir Samotny, Michal Selicky

Co urobit’:
e Fazeta s koneénymi uzivate'mi analogicky k dodavatelom
e Verejny funkcionar - je/nie je

Tato Gloha bola nedokoncéena

Uloha: Dokonéit’ fix testov

Kategoria: Infrastructure Story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Michal Stevuliak

Tato tloha nebola dokoncéena

Uloha: Podrobny prehl'ad subjektu

Kategéria: User Story
Ohodnotena narocnost’: 3

Pridelena komu: Martin Fukas
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Co urobit’:
e Novy controller, strdnka na frontende

Tato loha bola dokoncena a prevzata
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Sprint 10

V desiatom Sprinte sme dokoncili ulohy ktoré sme preniesli z predchadzajtiiceho Sprintu: vyhl'adavanie
pomocou konec¢nych uzivatelov vyhod, nahradenie regisu a Upravy podrobného prehladu subjektov.
Taktiez sme dokoncili mapovanie ID rezortov na ich nazvy a upravili poster na IIT.SRC podla pokynov
veduceho a pripravili sme dokument pre Alianciu Fair-Play kde sme spisali nové moduly aby mohli byt

otestované. Dokument sme poslali Aliancii na testovanie a ¢akali sme na spétna vizbu.

Objavili sme chybu spracovania zmliv ak ICO obsahovali medzeru. Tuto chybu sme opravili a osetrili aj
pripad manuélnej editicie metadat. Pripad chybajuceho ICO sme taktiez ofetrili. Model RPVS si
vyzadoval upravy ktoré sme v tomto Sprinte tiez dokoncili a pozreli sme sa na existujiici mechanizmus

mailovych notifikacii.

Vytvorili sme tlac¢idlo na manualnu editaciu scanu zmluvy, avSak nasli sme problém pri sptstani OCR.
Tato ulohu sme preto nedokonCili pocas tohto $printu. Pri hromadnom skryvani zmlav sme taktiez

narazili na problémy a tato iloha sa preniesla do nasledujtiiceho $printu.
Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Dokoncit’ fazety

Kategoria: User story
Ohodnotena naroénost’: 5
Pridelena komu: Lubomir Samotny, Michal Selicky
Co urobit:
e Konecni uzivatelia
e Verejni funkcionari

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Nahradenie Regisu

Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 3

Pridelena komu: Michal Polak

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Dokondit’ detail subjektu
Kategoria: User story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2
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Pridelena komu: Martin Fukas

Tato loha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Fix ICO s medzerami alebo Ziadne ICO + upravit’ pri editicii metadat

Kategéria: Infrastructure story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2

Pridelena komu: Michal Stevuliak

Co urobit
e Vymazat biele znaky z ICO
e Ked dojde prazdny string tak by malo zapisat’ null nie 0
e V editicii cena neznama

Tato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Dopisat’ dokument pre Alianciu

Kategoria: Management story
Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Nghia Pham van

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Prerobit’ poster
Kategoria: Management story

Ohodnotena narocnost’: 1
Pridelena komu: Nghia Pham van

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Dokondit’ fix rezortov

Kategoria: User story
Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Michal Stevuliak
Co urobit’:

e Porzriet slovensko.digital

Tato uloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Upravit model RPVS
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Kategéria: Infrastructure story
Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelena komu: Michal Polak
Co urobit’:
e Zmenisanal:in
e Pridat’ ¢islo vlozky k organizécii

Tato tloha bola dokon¢ena a prevzata

Uloha: Editacia scanu zmluvy

Kategoria: User story
Ohodnotena naroénost’: 5
Pridelena komu: Michal Stevuliak, Martin Fukas
Co urobit
e Tlacidlo na stiahnutie a nahratie upravene;j
e Spustit’ aj OCR znova na update fulltextu na pozadi

Téato uloha nebola dokon¢ena

Uloha: Hromadné skrytie zmluv

Kategoria: User story

Ohodnotena naroé¢nost’: 3
Pridelen4 komu: Marek Stevuliak, Michal Selicky
Co urobit:

e Tlacidlo na skrytie zmlav vo vyhladavani

e Prompt o potvrdenie akcie

Tato uloha nebola dokoncéena

Uloha: Pozriet’ mailové notifikacie

Kategéria: Infrastructure story
Ohodnotena naro¢nost’: 1

Pridelen4 komu: Michal Selicky
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Sprint 11

Pocas jedenasteho a posledného Sprintu sme sa venovali hlavne dokonceniu tiloh ktoré boli zacaté a
finalizovani dokumentacie. Poradilo sa nam rozSirit administratorské rozhranie o funkcionalitu
editovania scanu a fulltextu zmluvy. Taktiez sme lepSie prepojili CRZ s RPO zmenou modelu a tym
vyrie§ili problém duplicitnych zaznamov v databaze pre subjekty. Opravili sme legendu kolacového grafu

na titulnej stranke.

Origindlna uloha vytvorit’ navrh vyhladdvania pomocou alternativnych nazov subjektov sa v strede

$printu dospecifikovala, ale stihla sa dokoncit’.
Zoznam pouZzivatel’skych pribehov:

Uloha: Dokoncit edit scanu zmluvy

Kategoria: User story
Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelena komu: Martin Fukas, Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncend a prevzata

Uloha: Dokondit’ hromadné skrytie zmliv

Kategoria: User story
Ohodnotena naroc¢nost’: 3
Pridelena komu: Marek Stevuliak, Michal Selicky

Tato uloha nebola dokoncena.

Uloha: Prepojenie CRZ s RPO

Kategoria: Infrastructure story

Ohodnotena narocnost’: 3
Pridelena komu: Michal Polak

Tato tloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Upravit’ legendu kolaového grafu

Kategéria: Infrastructure story
Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelena komu: Marek Stevuliak

Tato tloha bola dokonc¢ena a prevzata
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Uloha: Editacia fulltextu scanu zmluvy

Kategéria: User story
Ohodnotena narocnost’: 2
Pridelena komu: Martin Fukas

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Skuska spravnosti CRZ

Kategoria: Infrastructure Story

Ohodnotena naroc¢nost’: 2
Pridelena komu: Michal Stevuliak

Tato uloha bola dokoncend a prevzata

Uloha: Navrh vyhl'adavania podl’a alt. Nazvu subjektu

Kategoria: User Story
Ohodnotena naro¢nost’: 3
Pridelena komu: Lubomir Samotny, Michal Selicky

Tato tloha bola dokonéena a prevzata

Uloha: Dokumentdcia riadenia

Kategoria: Management story
Ohodnotena naro¢nost’: 1
Pridelena komu: Nghia Pham van

Tato uloha bola dokoncena a prevzata

Uloha: Dokumentacia ing. diela

Kategoria: Management story
Ohodnotena naro¢nost’: 1
Pridelen4 komu: Nghia Pham van

Tato tloha bola dokoncena a prevzata

Globalna retrospektiva Sprintov zimného semestra

Sprinty po¢as zimného semestra sa tykali viac setupu serveru a projektu a taktiez pisaniu a definovaniu

procesov ako vyvoju. Napriek tomu sme ale vytvorili niekol'’ko prototypov, o ktoré by sme chceli systém
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rozsirit. Patri sem novy spOsob stahovania zmluv z Centralneho Registra Zmlav. Rozsirili sme aj
logovanie udalosti o udalost’ vyhl'adavania. V Stvrtom Sprinte nam podarilo rozsirit’ projekt o novy zdroj
dat - Register Pravnickych Os6b. Vytvorili sme mockupy ako data z registra prezentovat’ pouzivatel'om a

po konzultacii s Alianciou Fair Play sme zvoleny mockup implementovali.

Ciel’ aktualizacie verzii technologii v projekte sme zacali, ale nie Uplne dokoncili. Podarilo sa nam
aktualizovat’ verziu Ruby z verzie 1.9.3 na verziu 2.1.0. Verziu ElasticSearch sme chceli aktualiovat’ z
verzie 0.90.1 na verziu 5, avSak pocas semestra vysla verzia 6 ¢o sposobilo spomalenie tejto tlohy,
Vytvorili sme ale plan aktualizacie a casti kodu sa nam podarilo prerobit’ na novu verziu. Pocas piateho

Sprintu sme taktiez zacali s aktualizaciou Rails.

Velocity chart
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Obr. 1: Velocity chart po zimnom semestri

Na obrazku 1 mozeme vidiet’ velocity chart po Sprintoch, ale piaty Sprint eSte nebol uzavrety. Treti Sprint
mal realnu velocity nizsiu o 10, pretoze 2 story sa presunuli do d’alSieho $printu (v ScrumDesku sa ale po
splite oznacili za Done automaticky a ukon¢eny Sprint sa 1z nedd d’alej upravovat’). Zhodnotili sme ze
naSe schopnosti odhadovania nie su e$te vel'mi presné. Niektoré story sme ohodnotili prili§ nizko alebo
pocas vyvoja vznikli neCakané problémy, ktoré zvysili celkové Gsilia a ¢as. V budtcnosti by sme chceli

toto riziko lepSie vyjadrit v hodnoteni story. Na obrazku 2 moézeme vidiet' celkovy Cas ktory sme
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odpracovali pocas Sprintov, avSak piaty Sprint eSte nebol uzavrety. Vsetky exporty zo Sprintov sa

nachadzaju v prilohe C.

Najvicsi problém na ktory sme narazili po¢as prace na projekte bol problém s povedomim v time.
Pretoze sme mali timové stretnutie iba raz za tyzden, pocas tyzdia mnohi ¢lenovia timu nevedeli detailne
na ¢om pracuju ini ¢lenovia. Jediné informacie ktoré mali k dispozicii bol zoznam tloh v ScrumDesku a
zodpovedna osoba ku kazdej ulohe. Po mentoringu v strede semestra sme sa preto rozhodli zaviest’ d’alSie
stretnutie cez na$ hlavny komunika¢ny kanal - Slack. Kazdu sobotu sme informovali cely tim o tlohe na

ktorej pracuje kazdy ¢len timu a na aké problémy narazil kazdy ¢len.

Velocity chart
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Obr. 2: Odpracovany Cas pocas Sprintov

Po kazdom S$printe sme urobili retrospektivu pomocou “start stop continue”. Vysledky retrospektiv st
priloZené ako priloha D. Ako silni stranku sme zhodnotili nasu timovi komunikaciu. Code Review bolo
vzdy spravené hned ako bola tloha dokoncena a oznamena ostatnym ¢lenom timu. Ako slabu stranku
hodnotime pracu so ScrumDeskom. Trvalo ndm niekol’ko Sprintov kym sme zacali dodrziavat’ metodiku
ku ScrumDesku a zacali s nim efektivne pracovat’. Celkovo pocas prvych Sprintov sa niektoré metodiky

nedodrziavali, ale tento problém sme uz nemali pocas d’al§ich Sprintov.

45



Na nasledujucich obrazkoch je zobrazeny pocet odpracovanych hodin jednotlivych ¢lenov timu pocas
Sprintov (na piatom S$printe sa stale pracuje, preto je aj odpracovany c¢as niz§i kedze export zo

ScrumDesku neeviduje tlohy ktoré nie su dokoncené):

Sprint: Zimny semester / Sprint 01 ~

Oboznamit sa s prajektom Otvorenég Zmiuvy, vytvorit metodiky vyvoja a rozbehat timovu strénku a server.

From Oce 3, 2007 16:49 to Ocr 17, 2017 16:49

Team

Role Name ::::::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 121
TEAM_MEMBER Martin Fukas 9.5
PRODUCT_OWNER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 5
TEAM_MEMBER Michal Selicky 10
TEAM_MEMBER Michal Stevulizk 125
SCRUM_MASTER Mghia Pham van 11
PRODUCT_OWNER Robert Maro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samatny 15
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Sprint: Zimny semester / Sprint 02 ~

From Ocr 17, 2017 10:44 to Ocr 31, 2017 10:44

Team
Role Name ::::I::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 16.5
TEAM_MEMBER Martin Fukas 12.5
PRODUCT_OWNER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 7
TEAM_MEMBER Michal Selicky 10
TEAM_MEMBER Michal Stevulizk 12
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 19
PRODUCT_OWNER Robert Moro 0

TEAM_MEMBER

Lubemir Samotny

Sprint Overview

Planned Completed

ltems Effort Time ltems Effort Time
12 28 53.5h 11 26 77.7h
Sprint: Zimny semester / Sprint 03 ~
From Oct 31, 2017 21:51 to Nov 14, 2017 17:06

Team
Role Name :::::;
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 1.3
TEAM_MEMBER Martin Fukas 16.5
PRODUCT_OWNER Michal Barla i}
TEAM_MEMBER Michal Polak 11
TEAM_MEMBER Michal Selicky 12,75
TEAM_MEMBER Michal Srevuliak 0.2
SCRUM_MASTER Nghiza Pham van 103
PRODUCT_OWNER Robert Moro i}
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny ]

Sprint Overview

Planned Completed
ltems Effort Time Items Effort Time
7 28 33.5h B 23 68.05h




.

semester / Sprint 04 ~

7 20:30 to Nov 28, 2017 20:30

Sprint: Zimn

From Nov 14, 201

Team
Role Name ::::::]
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 12.2
TEAM_MEMBER Martin Fukas 8.95
PRODUCT_OWMER Wichal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 18
TEAM_MEMBER Michal Selicky 13
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 25.1
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 10.2
PRODUCT_OWNER Robert Maro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny 10

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time
9 26 71h ] 26 95.45h
Sprint: Zimny semester / Sprint 05 ~
From Nov 28, 2017 15:28 to Dec 13, 2017 15:28
Team
Role Name ;::::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 8.5
TEAM_MEMBER Martin Fukas 4.7
PRODUCT_OWNER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak B
TEAM_MEMBER Michal Selicky 11
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 2.5
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 14.2
PRODUCT_OWMNER Robert Maoro ]
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny 12

Sprint Overview

Planned Completed

Items

Effort

Time

Items

Effort

Time

8

60h

3

14

30h




Globalna retrospektiva Sprintov letného semestra

Pocas prazdnin a skuskového obdobia po zimnom semestri sme si naplanovali jeden Sprint na dorieSenie
uloh ktoré boli otvorené zo zimného semestra. Preto st Cisla Sprintov na nasledujucich obrazkoch

posunuté o 1 oproti opisu Sprintov v predchadzajucej Casti.

V letnom semestri sme sa hlavne zaoberali pridavanim novej funkcionality to projektu a opravovanim
starej, nefunkénej. Na zaciatku semestra sa ndm podarilo dokoncit’ aktualizaciu technoldgii, konkrétne
ElasticSearch na verziu 6.0.0 a Ruby on Rails na verziu 4.2.10. Rozsirili sme zdroje dat o Register
Partnerov Verejného Sektora a informacie z tohto registra a z Registra Pravnickych Osob sme zobrazili
na bocnom paneli detailu zmluvy. Pouzivatel' stranky moéze teraz vidiet pri kazdom detaile zmluvy
informacie o dodavatel'ovi a objednavatel'ovi, konkrétne obchodné meno, datum vzniku, ICO, hlavni
¢innost’ a zoznam verejnych funkcionarov a kone¢nych uzivatel'ov vyhod. Vytvorili sme aj samostatni

podstranku na zobrazenie informacii o subjektoch.

Po konzultaciach s Alianciou Fair-Play sme pridali moznost' skryvania zmlav. Administrator ma
moznost’ skryt’ zmluvu pri vyhl'adavani alebo prezerani detailu zmluvy. Taktiez méa administrator prehl’'ad

vsetkych skrytych zmliv v administratorskom paneli.

Pridali sme aj moznost’ editacie zmliv. Predtym bolo potrebné priamo zasahovat’ do databazy pri zmene
zmluvy. Pridali sme moznost’ editidcie metadat a fulltextu priamo z pohladu detailu zmluvy. Taktiez sme
pridali moZnost’ editacie scanu pomocou stiahnutia a nahrania zeditovanej verzie a aj moznost’ editovat’

fulltext zmluvy.

V desiatom $printe sme vytvorili a poslali testovaci dokument Aliancii Fair-Play. Dokument obsahoval

opis pridanych modulov a priestor na spatnt1 vizbu po otestovani.
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Velocity chart
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Obr. 3: Velocity chart po letnom semestri

Na obrézku 3 mdzeme vidiet' velocity chart po vSetkych Sprintoch,. Zhodnotili sme Ze nase schopnosti
odhadovania sa zlepsili oproti zimnému semestru, avSak stdle sme prenasali ulohy medzi Sprintami. Nase
schopnosti odhadovania sa teda zlepsili, ale stale nie st Gplne presné a budu sa zlepSovat’ ked’ ziskame
viac skusenosti. Pouzivatel'ské pribehy sme celkovo hodnotili niz§imi ¢islami, ¢o naznacuje naSe
zlepSené vedomosti a narastajuce skusenosti. Na obrazku 4 moézeme vidiet' celkovy cas ktory sme

odpracovali pocas Sprintov. VSetky exporty zo Sprintov sa nachadzaju v prilohe C.
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Velocity chart
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Obr. 4: Odpracovany Cas pocas $printov

Retrospektivy sme nadalej robili pomocou metodiky “start stop continue”. Vysledky retrospektiv st
priloZené ako priloha D. Pocas letného semestra sa tieto retrospektivy skratili, pretoze sme pokracovali v
praci a metodikach ktoré sme vytvorili pocas zimného semestra, a nevideli sme potrebu zmenit nase
procesy. Ako silnu stranku nasho timu sme zhodnotili komunikéciu a spolupracu v time. Pokracovali sme

aj v Slack standupoch kazdu sobotu, ¢o zlepsilo povedomie a spolupracu v time.

Ako slabt stranku nasho timu sme zhodnotili prenasanie uloh. Pricin je viac, z jednej Casti to sposobilo
zl¢ planovanie a odhadovanie Usilia ale aj nizka aktivita pocas niektorych Sprintov. Kazdy Sprint sme
naplanovali priblizne rovnaky pocet story pointov, ale tlohy sme celkovo hodnotili niz§imi hodnotami. Je
mozné 7e sme ulohy podhodnotili a preto prenasali do nasledujucich $printov. Casovy manazment
jednotlivych ¢lenov timov taktieZ mohol spdsobit’ prenaSanie uloh a praca na diplomovej praci a inych
predmetov ku koncu semestra vyZzadovali ¢as ktory sme v prvej polovici semestra mohli vyuZit' na pracu
na timovom projekte. Taktiez sa viac krat stalo, Ze Uloha sa pocas Sprintu doSpecifikovala a

zkomplikovala, ale hodnotenie sme nezmenili. Tento fakt taktiez mohol mat’ vplyv na prenos tloh.
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Komunikacia s Alianciou Fair-Play bola taktiez slabSia oproti zimnému semestru. Komunikacia
prebichala hlavne cez email a osobnych stretnuti bolo menej ako v zimnom semestri. Reakcia na emaily

bola taktiez pomala.

Na nasledujucich obrazkoch je zobrazeny pocet odpracovanych hodin jednotlivych ¢lenov timu pocas

Sprintov:

Sprint: Letny Semester / Sprint 07 -

From Feb 15, 2018 11:13 vo Mar 1, 2018 11:1

Team
Role Name (:::l::]
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 11
TEAM_MEMBER Martin Fukas 15
PRODUCT_OWNER Iichal Barla a
TEAM_MEMBER Michal Polak 13
TEAM_MEMBER Michal Selicky 35
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 17.1
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 10.5
PRODUCT_OWMER Rabert Maro ]
TEAM_MEMBER Lubemir Samotny 16

Sprint Overview

Planned Completed

Items

Effort

Time

Items

Effort

19
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Sprint: Letny Semester / Sprint 08 ~

From Mar 1, 2018 09:35 to Mar 15, 2018 09:35

Team

Raole Name (:::::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 8
TEAM_MEMBER Marrtin Fukas 13
PRODUCT_OWNER Iichal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 8.5
TEAM_MEMBER Michal Selicky 15
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 14
SCRUM_MASTER Nghia Pham van il
PRODUCT_OWNER Robert Moro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny 15

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time
9 22 71 6 17 77
Sprint: Letny Semester / Sprint 09 ~
From Mar 14, 2018 20:52 to Mar 28, 2018 20:52
Team
Rele Name ;::::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 18
TEAM_MEMBER Martin Fukas 8.5
PRODUCT_OWMER Michal Barla a
TEAM_MEMBER Michal Polak 21
TEAM_MEMBER Michal Selicky 10
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 11
SCRUM_MASTER MNghia Pham van 11
PRODUCT_OWMNER Robert Moro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny 23

Sprint Overview

Planned Completed

Items

Effort

Time

Items

Effort

Time

1

71

!

17
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Sprint: Letny Semester / Sprint 10 ~

From Mar 29, 2018 15:36 to Apr 12, 2018 15:36

Team
Role Name ;::::}
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 3.3
TEAM_MEMBER Martin Fukas 8
PRODUCT_OWMER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 16
TEAM_MEMBER Michal Selicky ]
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 05
SCRUM_MASTER MNghia Pham van 7
PRODUCT_OWNER Robert Maro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny "

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time
12 28 78 5 11 27.8
Sprint: Letny Semester / Sprint 11 ~
From Apr 12, 2018 09:22 to Apr 26, 2018 09:22
Team
Role Name ::::::]
TEAM_MEMBER Marek Stevuliak 13
TEAM_MEMBER Martin Fukas 15.5
PRODUCT_OWMER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 13
TEAM_MEMBER Michal Selicky 19
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 16
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 7
PRODUCT_OWMER Robert Moro 0
TEAM_MEMBER Lubomir Samotny 185

Sprint Overview

Planned Completed

Items

Effort

Time

Items

Effort

Time

11

28

79.5

9

20

71.5




Team

Role Name ;::I::]
TEAM_MEMEBER Marek Stevuliak 2
TEAM_MEMBER Martin Fukas 10.5
PRODUCT_OWNER Michal Barla 0
TEAM_MEMBER Michal Polak 13
TEAM_MEMBER Michal Selicky 13
TEAM_MEMBER Michal Stevuliak 21
SCRUM_MASTER Nghia Pham van 10
PRODUCT_OWNER Robert Maro 0
TEAM_MEMEBER Lubamir Samotny 145

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time
9 9 70 8 16 20

55



Prilohy
Priloha A: Motivacny dokument

Predstavenie timu

Sme siedmi chalani, ktori sa liS§ime vo vdcSine vlastnostiach a zdujmoch. Napriek tomu méame
vel’a spolo¢ného. Sme horlivi pre nové technoldgie a mame chut’ makat’ na projektoch, ktoré zjednodusia
I'udom zivot a uSetria im Cas. Nasim jednotnym zaujmom je vytazenie maxima z naSej spoluprace na
Timovom projekte, nakol'ko je to jedinecna prilezitost ako ziskat’ nové skusenosti, podelit’ sa o
vedomosti s odbornikmi a vytvorit’ projekt, na ktory budeme moct’ byt hrdi. Tvorime dobru partiu, ktora
si navzajom rozumie a stretava sa aj mimo Skolskych povinnosti Uz pocas bakalarskeho stidia sme

pracovali na viacerych projektoch v dvojiciach alebo trojiciach spolocne.

Co sa tyka technolégii, v predoslom $tadiu na fakulte sme prisli do styku s programovacimi jazykmi
Java, C, C++ ako aj s roznymi databazovymi technologiami, ako st PostreSQL, Hibernate, Redis a
ElasticSearch. Podiel’ali sme sa na vypracovani bakalarskych prac vyskumného charakteru z viacerych
oblasti. Michal Selicky a Michal Stevuliak sa venovali analyze zhlukov pridov udajov s pouZitim jazyka
R. Martin Fukas a Michal Polak riesili projekt zamerany na umelu inteligenciu, konkrétne sa zaoberal
predikciou ¢asovych radov neurénovymi sietami (Python, TensorFlow, Keras). Cubomir Samotny sa
venoval analyze agilnych metod. V oblasti po¢itadového videnia to bol Marek Stevuliak, ktory pracoval
na algoritme 3D segmentacie obrazu s vyuzitim zariadenia Kinect v2. Nghia Pham Van za zaoberal
otvorenymi linkovanymi datami vo verejnom sektore Slovenskej Republiky a Specifikaciami W3C ako

RDF, OWL, SPARQL a iné.

V sucasnom ro¢niku sme sa viaceri rozhodli pre zaujimavé predmety, ktoré st spité aj s volbou témy pre
Timovy projekt. Z volitelnych predmetov sme si preto vybrali napriklad predmet Vyhladavanie
informacii alebo Neuronové siete. Nasi ¢lenovia maju skusenosti s tvorbou webovych aplikacii, a to na
strane Frontendu (HTML, CSS, JavaScript, JQuery) aj Backendu (Python/Django, Java, Spring). Pri
Skolskych projektoch a aj v praxi sme prisli do styku s version control nastrojmi, menovite Git a
Mercurial. Dodato¢ne sme nadobudli aj praktické skusenosti v oblasti agilného vyvoja softvéru a

SCRUM metodologie.

Motivacia
Téma ¢.4 — Inteligentny bazar
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Inteligentny bazar je v nasom time preferencia ¢islo jedna. Tato téma nas zaujala najviac spomedzi
pontkanych tém, nakol'ko v nej vidime vyznamny prinos pre verejnost’ . Chceme sa podiel’at’ na projekte,
ktory l'udom pontkne a zaroven skrati vyhl'adavanie tovaru presne podla zadanych kritérii. Zadanie nas
ako tim printtilo sa zamysliet’ aj nad d’al$im problémom v danej doméne, ktorym je doveryhodnost’. Bolo
by nam ctou podielat’ sa na rieSeni, ktoré dokaze eliminovat’ situaciu, kedy pouzivatel’ neobdrzal tovar,
za ktory vopred riadne zaplatil. NaSou najvac¢Sou motivaciou je teda pomoc 'ndom. Na druht stranu,
projekt zastreSuje pracu so Sirokou $kalou technologii a v neposlednom rade, spolupracu s vedticim, ktory
je odbornikom v danej doméne. Plusom je taktiez vytvorenie nového projektu od zadkladov a moznost’
zastreSit’ kvalitna uroveit UX. V ramci tejto témy vieme poskytnut praktické skiisenosti s vyvojom
webovych aplikacii, comu sa niektori nasi clenovia uz dlhsi cas venuju a svoje vedomosti by chceli este
prehibit, zbytok timu by sa zase rad naugil pracovat’ s tymito modernymi technolégiami.

Téma ¢.20 — Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach [Behametrics]

Na tejto téme nas najviac zaujala umela inteligencia, ale aj vyvoj mobilnych aplikacii. Vyvoj umelej
inteligencie prezentovanej napriklad Android aplikaciou si vieme predstavit ako skvelu prilezitost
zdokonalit’ sa v tom, ¢o nas naozaj bavi. TaktieZ sa nam paci myslienka podporit’ takymto nastrojom
vyskumnikov na nasej fakulte. Clenovia nasho timu riesili umeld inteligenciu v ramci bakalarskej prace a
v sucasnosti majui zapisany predmet Neuronové siete. Radi by pokracovali v tejto problematike a ostatni
¢lenovia timu spolu s nimi. Vybrani ¢lenovia maju taktiez skusenosti s jazykom Python z praxe a
Skolskych zadani. Umela inteligencia sa v dneSnej dobe vyvija rapidnym tempom a my nechceme
zaostavat’.

Téma €.25 — Artificial Intelligence: Voice Channel [Virtual Asist]

Na tejto téme nas okrem umelej inteligencie zaujala aj spolupraca s externou firmou, v ¢om vidime velk
prilezitost’ pracovat’ na realnom projekte, ktory bude nasadeny a nasledne pouzivany. Vyvoj v ramci
umelej inteligencie pre nas predstavuje skvela prileZitost’ prehibit’ vedomosti v tom, &o nas naozaj bavi.
Tesi nas aj fakt, ze prideme do styku s Google Cloud Speech API a celkovo s rozpoznavanim hlasu,
ked’Ze inteligentné zariadenia a virtualni asistenti s dnes na vzostupe. Vybrani ¢lenovia nasho timu sa
venovali umelej inteligencii aj v ramci bakalarskej prace, kde prisli do styku napriklad s TensorFlow. V

sucasnosti maju zapisany aj predmet Neuronové siete a Objavovanie znalosti.

Zoradenie tém podl'a priorit

1. Inteligentny bazar [[Bazar]
2. Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach[ Behametrics]

3. Artiticial Intelligence: Voice Channel [Virtual Asist]
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Inteligentné parkovanie [ SmartParking]

Importér verejnych datasetov [PubDatasets]

Otvorené zmluvy” Budovanie prepojeni vo verejnych datach [Zmluvy]
Odportcanie pre e-biznis (Recommendation for eCommerce) [reCommers]
Analyza spravania sa pouzivatel'a v mobilnych aplikaciach [Mob-UX]

Rozpoznévanie cloudovych sluzieb [OntoSEC]

. Investment Portal [Invest]
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Podpora diagnostiky [Look-Inside-Me]

Vzdelavanie vo Virtualnej realite [EduVirtual]

Vizualizicia informacii v rozsirenej realite [VizReal]
Kolaborativne prototypovanie pozivatel'skych rozhrani [Collab-Ul]
Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [StresMonitor]
Group de'Cider [Group]

Pohlcujtici web [iWeb]

Internet veci v nasich zivotoch [I0T]

Databanka otazok a tiloh [FIIT-DU]

3D UML optimized version [3D-UML1

3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

Vnoreny systém monitorovania osob [Breyslet 2.0]

Softvérovo riadené siete rozsirené o WiFi Standard [SDWN]

Navrh systému MOD [Future MOD]
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Priloha B: Metodiky

Priloha B1: Metodika na zapisovanie stretnuti

e Pred kazdym stretnutim sa vytvori novy dokument v prie¢inku Zéapisnice zodpovedné osoba:
Michal Polak

e Dokument sa vytvori ako képia Sablony na zapisnice do ktorej sa bude vpisovat

e Nazov dokumentu bude v tvare Stretnutie ZS/LS X, kde ZS oznacuje zimny semester, LS letny
semester a X poradové Cislo stretnutia, priklad nazvu treticho stretnutia v zimnom semestri:
Stretnutie ZS 3

e Vyplni sa hlavicka zapisnice

e Zapisy zo stretnuti su organizované do bodov, ku ktorym st v odrazkach dopisané podrobnejsie
informécie

e Pocas stretnutia mozu ¢lenovia timu do dokumentu zapisovat’ svoje poznamky.
Hlavna zodpovedna osoba: Nghia Pham van

e Zapisy sa budu pisat’ s diakritikou a v odrazkach priklad spravnej zapisnice

e Po stretnuti sa poznamky zjednotia a zreviduji do konca nasledujiceho dna zodpovedna osoba:
Michal Polak

e 7 poznamok sa vygeneruje pdf stibor a nahra sa na internetovu stranku timu zodpovedna osoba:

Martin Fukas
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Priloha B2: Metodika prenasania siborov na server

e V pripade potreby prenosu suboru, resp. suborov z lokalneho hosta na vzdialeny host (server)
bude primérne pouzity SCP (Secure Copy Protocol)

e PrenaSany stibor nech je primarne prenasany do podadresarov vytvoreného uctu team09-admin -
do adresarov, kde je zapotreby povolenie superusera (sudo) to ani nie je mozné (SECURE Copy
Protocol)

e Na prenos suborov pomocou SCP nech je priméarne pouzivany PuTTY klient (konkrétne PSCP)

e V pripade, Ze je za potreby prenos neregularnych stuborov (priecinok, viac suborov, atd’.) nech je
primarne pouzita komprimacia (napr. zaZIPovanie) - neregularny stibor nejde preniest’ pomocou
SCP

e Navod:

o Stiahneme si SCP klienta - konkrétne “pscp.exe” (32 alebo 64-bit)
(“https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/latest.html”’)

o Prihlasime sa na server pomocou SSH (ucet team09-admin)

oV pripade neregularneho stiboru, resp. suborov zaZIPujeme obsah

o Otvorime si konzolu, resp. CMD na lokal hoste

o Prenos uskuto¢nime pomocou prikazu a potvrdime heslom
<cesta_k_pscp_Kklientovi>/pscp.exe <cesta_k_suboru_na_lokal_host - src> team09-
admin@147.175.149.198:<cesta_k_suboru_na_remote_host - dst>

o Priklad:
pscp.exe C:\Users\Desktop\file.zip team09-admin@147.175.149.198:/home/team09-
admin/TeamWebPage

oV pripade neregularneho stiboru, resp. suborov odZIPujeme obsah prikazom
unzip file.zip -d destination_folder

o Vykoname potrebné operacie a zatvorime SSH
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Priloha B3: Metodika na testovanie

Unit testing:

e Kazdy programator si pri naprogramovani svojej ucelenej funkcionality sim napiSe unit testy

e Pre unit testy sa pouziva Rspec’ a gem rspec-rails® a vietky unit testy sa budi nachadzat’ v
priecinku /spec

e PodprieCinky v adresari /spec budi kopirovat’ Struktiru z adresara /app, teda unit testy pre
zdrojové stibory z prie¢inku /app/models budu v priecinku /spec/models

e Nizvy samotnych suborov pre unit testy budu taktiez kopirovat’ nazvy suborov, pre ktoré su
urcené, a podla pravidiel Rspecu bude eSte v nazve testov aj pripona _spec, teda pre triedu
/app/models/document.rb bude zodpovedajuci zdrojovy stbor s unit testami nazvany
/spec/models/document_spec.rb

e Pri naprogramovani novej funkcionality budi napisané unit testy pre defaultné, krajné aj
negativne pripady

e Pri programovani zmien existujucej funkcionality musi zodpovedny programator upravit
existujuce testy a pridat’ nové, pokial je to po jeho zmene potrebné

e Obsah testov:

o Kazdy unit test bude za¢inat’ definovanim klauzuly context, kde programator kratko (cca
40 znakov) popiSe kontext testov pre vacsiu prehladnost’. Tato klauzula bude taktiez
zaéinat’ kIicovym slovom when alebo with

o Kvoli konzistentnosti s existujucimi testami budeme pri vyhodnocovani testu pouZzivat
prikaz should

o Jednotlivé test casy budu definované slovom it a kratky popisom

Feature testing:

Pre feature testing sa pouziva Cucumber® a za ich pisanie bude zodpovedny $pecialne povereny
¢len timu na stretnuti

Tieto testy sa nachadzaju v adresari /features a v tomto adresari bude kazdy feature test
zodpovedat’ jednému suboru s kratkym a jasnym ndzvom a priponou .feature

Kazdy stbor bude zodpovedat jednej testovanej feature s biznis hodnotou, teda napr.

fulltext_search a faceted_search budi oddelené vo vlastnych suboroch

1

http://rspec.info

2 https://github.com/rspec/rspec-rails

3 https://cucumber.io
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Obsah testov:
o Kazdy feature test bude zacinat' kratkym a vystiznym definovanim kontextu v casti
Background, potom budt nasledovat’ jednotlivé scenare
o Jednotlivé scendre budu na sebe nezavislé
o Kroky scenarov sa budu vzdy sustredit’ iba na jednu vec, teda kazdé klai¢ové slovo And
sa bude nachadzat’ na novom riadku
Zdrojové kody, ktoré implementuji jednotlivé kroky scenarov definovanych vo .feature
suboroch, sa budu nachadzat’ v priecinku /features/step_definitions a budi mat’ rovnaky nazov
ako zodpovedajuci feature subor, k comu sa eSte prida pripona _steps, teda napriklad pre
[features/authentification.feature budu kroky implementované v stibore

[features/step_definitions/authentification_steps.rb
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Priloha B4: Definition of Done

o~ w0 e

Programator naprogramoval 100% funkcionality z jeho pohl'adu
Testy boli napisané a vsetky st zelene

Code review bolo spravené

Merge-nutie do develop branchu

Funkcionalitu akceptuje product owner
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Priloha B5: Metodika na Git

Repozitar a nastroj na code review — Github.
Odporucany nastroj pre kontrolu a pracovanie s gitom — Sourcetree.
Vytvoreny repozitar nasho timu s forknutym projektom z private repozitara otvorenych zmluav.
Master brancha bude obsahovat’ funkéu verziu aktualneho a ,,nasadeného® stavu vyvijaného
softvéru.
Dev brancha bude obsahovat’ verziu vyvijaného softvéru. Po dokonceni vécSej Casti projektu
(pripadne po stanovenej dobe) sa vykona pull request do mastra.
Vzdy ked’ sa vytvori nova user story, vykona sa checkout z dev branchi, ¢im sa vytvori nova
brancha. Jej ndzov sa bude zacinat’ slovom “dev” a za nim bude nasledovat’ ¢islo user story a
kratky dvojslovny popis ¢o sa v nej bude robit. Po dokonceni vSetkych taskov (vratane
uspesného otestovania), ktoré patra pod dant user story, vykona ¢len timu pracujici aspont na
jednom prislusnom tasku pull request do dev branchi, pri ktorej sa vykonaju testy kvality kodu a
taktiez code review Clenom timu na to urCenym. Po uspeSnych testoch a taktiez schvalenym
kodom sa zmeny v danej branchi spoja do dev branchi.

o Nazov branchi: dev_<¢islo user story> <popis k user story (max. 2 slova)>

o Ukazka nazvu branchi: dev_#123456 Fix bugov
Pull z dev branchi do branchi prisluchajicej user story sa vykona vzdy, ak bol zaznamenany
novy schvaleny pull request do dev branchi pocas vyvoja. DéleZité: Ak pracuje na danej user
story viac ¢lenov timu, je potrebné sa vyvarovat’ pouzitiu force push a taktiez uprednostiovat’
pull bez rebase.
Commitovanie do branchi prislusnej user story sa bude vykondvat po kazdom dokoncenom
logickom celku casti kodu, alebo fixu niektorej jeho Casti. Komentar pri commite bude zac¢inat
vzdy Cislom prisluchajiceho tasku, pricom text za nim bude obsahovat’ minimalne 20 znakov
(vyhnutie sa nepresnému popisu commitov a taktiez lepSiemu rozliSovaniu commitov pri ich
prezerani, vyhl'adavani v Sourcetree).

o Nézov commitu: #123456 <Komentar ku commitu min. 20 znakov>

o Ukézka nazvu commitu: #123456 Added new modul to database

Pri préci s gitom bude pouzivany anglicky jazyk

Odkazy:

Odkaz na stiahnutie a dokumentaciu ku Gitu: https://git-scm.com/

Odkaz na stiahnutie a tutorial k Sourcetree: https://www.sourcetreeapp.com/
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Priloha B6: Metodika na ScrumDesk

Na zaciatku Sprintu:

Pocas Sprintu:

Na zaciatku Sprintu, v den stretnutia timu, ked’ sa stanovia user stories a ich zodpovedné osoby,

sa vykona nasledovné:

o

Scrum master vytvori v Scrumdesku novy Sprint a dohodnuté user stories zo stretnutia,
pripadne zapracuje zmeny stavajucich alebo prenasanych

Scrum master k user stories v Scrumdesku prida stru¢ny textovy popis, zhrnutie ulohy
Scrum master k user stories zaradenych do $printu priradi zodpovedné osoby stanovené
na stretnuti, vytvori tasky a zaradi ich do sekcie “7o do”

Osoby zodpovedné za svoje tasky si stanovia estimation time na splnenie tasku podla

svojho odhadu a tento idaj zadaju v detaile tasku ako Estimation time

Plnenie tlohy:

o

Osoby zodpovedné za user story mozu po dohode s inymi ¢lenmi rozdelit’ tasky takejto
story aj im (zmena avatara pri tasku)

Osoby, ktorym boli pridelené jednotlivé tasky, si zo sekcie “To do” presunu tasky, na
ktorych za¢nt pracovat, do sekcie “In progress”

Po odpracovani ucelenej Casti si pri danom tasku zaloguji svoj Cas straveny plnenim
ulohy a nasledne vo Worklog pre dany casovy tsek vyplnia kratky popis toho, o spravili
K taskom, ktoré st spojené so zdiel'anym obsahom na Google Drive (napr. metodiky,
dokumenticia...) sa tento stibor prid4 aj do Scrumdesku do Attachments v detaile tasku
Tasky, na ktorych sa zasekli a nevedia sa s nimi pohnut’, oznacia ako impeded, dokym sa
tento stav nezmeni

Tasky, ktoré nie je mozné plnit’ kvoli zavislosti na inom nesplnenom tasku, oznaci ako
waiting a do komentara prida kratky popis, kde to zdovodni

Po dokonceni tasku si ho zodpovedna osoba presunie zo sekcie “In progress” do sekcie
“Ready for test” a na Slack do kanalu test_and_review napiSe spravu o tom, ze prislusna
uloha je hotova a moze byt’ skontrolovana

V pripade vratenia ulohy po netspesnej kontrole bude pokra¢ovat’ v praci na tasku podla

pokynov vyssie

65



Kontrola alohy:
o Osoba, ktora sa prihlasi na skontrolovanie tasku, o tom napise do rovnakého kanalu,
presunie si ju v Scrumdesku do sekcie “Test in progress” a priradi si ju na seba
o Po skontrolovani si zaloguje straveny Cas a prida kratky popis do Worklogu o detailoch
svojej prace, pripadné pripomienky napiSe do komentara, priradi k nej opéat’ povodného
¢loveka, ktory na nej pracoval a podl'a vysledku kontroly spravi nasledovné:
m V pripade uspesnej kontroly presunie task do sekcie “Done”

m V pripade neuspesnej kontroly vrati task do sekcie “In progress”
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Priloha B7: Metodika pre vyvojové prostredie

e Ako nastroj pre buildovanie a manaZovanie prostredia virtualneho stroja pouzijeme Vagrant
e Definicia virtualneho stroja sa nachadza v subore Vagrantfile

e Na lokédlnom virtudlnom stroji nainstalujeme Ubuntu 17.04

e Ako IDE pre vyvoj a pisanie kodu pouzijeme RubyMine od IntelliJ

e Podrobné informacie o nainstalovani lokalneho virtualneho stroja a spustenia projektu sa

nachadzaju v stibore Dokumenty k projektu / Navod na rozbehanie virtudlky a projektu lokdlne
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Priloha B8: Metodika na zdiel'anie suborov
e Pri zdielani dokumentu alebo stuboru sa vlozi do priecinka Zdielané ak neexistuje konkreény
priecinok
e Nasledne sa napiSe sprava o zdielani na slack v relevantnom kanali (defaultne general)

e Sprava obsahuje aj odkaz na zdielany subor
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Priloha B9: Coding conventions metodika

Definovanim a dodrziavanim spolo¢nych “code conventions” vznika spolocny model §tylu
programovania. Takyto vzajomne akceptovany vzor pomaha vsetkym zainteresovanym jednoduchsie sa

orientovat’ v kdde, udrziavat’ zdrojovy kod Cisty, zlepsit CitateI'nost’ kodu, atd’.

e Komentare
o Kedy komentovat’
m Kazdl robustnejsiu funkcionalitu (metoda, algoritmus, atd’.), ktora vyzaduje
vysvetlenie - nie je trivialna na pochopenie.
o Komentar je na samostatnom riadku, nekomentovat’ za statementom
o Komentar za¢ina vel’kym pismenom a prvé slovo v riadku je oddelené jednou medzerou

(<%# Komentar -%>, resp. # Komentar)

e (Odsadzovanie
o Bloky koédu (podmienky, cykly, funkcie)

m Jeden tabulator pre kazdé vnorenie bloku (2 medzery)

e Layout
o Kazdy statement na novy riadok
o Kazda deklaracia na novy riadok

o  Operatory oddelené jednou medzerou (if foo == 5, pom =5, foo + bar)

o Komentare
m  Anglictina
o Nazvy metdd, tried, premennych
m  Anglictina
o Jednotlivé okna (Co vidi pouZzivatel)

m Slovencina

e Niazvy
o  Metody
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m  Snake case - vSetko malymi pismenami (user data name)
o Triedy
m  Upper Camel case (UserDataName)
o Premenné
m Snake case - vSetko malymi pismenami (user data name)
o Query
m Riadiace inStrukcie dopytovania sa piSu s velkym (SELECT * FROM foo)

Good practice
o Udrzuj kod ¢o najviac jednoduchy a Cisty
©  Vyhni sa “hard coded” sekciam - prihlasovacie udaje, a pod.
o Pouzivaj relativne cesty namiesto absolutnych
o Udrzuj dokumentaciu v kéde jednoduchu a s ¢o naj. informacnou hodnotou

o Kazda implementovanu funkcionalitu sa snaz pokryt’ testom
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Priloha B10: Metodika na Continuous Integration

Ako CI sluzby pouzivame Codeship (https:/codeship.com/). Uget na Codeship je vytvoreny na timovom

emaily (timak9.fiit@gmail.com). Codeship umoznuje 100 buildov mesacne, ale reset buildu ktory zlyhal

sa sem nezaratava.

Codeship umoziuje nastavenie 3 krokov: Setup, Test a Deploy. Codeship nedovol'uje root prava, preto
nemoOzeme ani pouzivat prikazy sudo alebo apt-get install. Kazdé prostredie je uz vopred
nakonfigurované. Zoznam nainstalovanych packagov je dostupny tu:

https://documentation.codeship.com/basic/builds-and-configuration/packages/

V pripade potreby instalacie inych je potrebné kontaktovat’ Codeship.

Pouzivanie CI:

e Setup a Test sa spustia na pri kazdom commite na kazdej branchi.

e Ak chceme aby commit nebol testovany, musime do commit spravy napisat’: --skip-ci alebo --ci-
skip alebo [skip ci] alebo [ci skip]. Toto je najlepSie pouzit’ pocas vyvoja v branchi, ked esSte
nebol dokonceny task.

e Pri merge do mastra sa spustia testy a spravi sa deploy na server, ak testy zbehli uspesne.

e Vysledky testov a deployu budu poslané do Slacku, do kanalu “ci”

e Pri merge do mastra sa spusti aj automatické Code Review.

e V pripade, Ze programator commitol do svojej vlastnej branchi o ktorej sa neposielaji spravy na
Slack, je programator povinny kontrolovat” vysledok CI testu na stranke Codeship alebo si
nastavit’ notifikacie.

e V pripade Ze test zlyhal, programator ktory vykonal commit musi debugovat’ commit. Codeship
pontka vypisy po jednotlivych prikazoch a vieme vidiet’ na ktorom to zlyhalo. Taktiez umoziuje

SSH pripojenie na stroj na ktorom boli testy spustané.

Setup:
V casti setup sa nachadzaju prikazy potrebné na setup prostredia.
Na zaciatku setupu nastavime verziu ElasticSearch napriklad:

export ELASTICSEARCH_VERSION=0.90.1
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jdk_switcher home oraclejdk8

jdk_switcher use oraclejdk8

\curl -sSL https://raw.githubusercontent.com/codeship/scripts/master/packages/elasticsearch.sh |
bash -s

sudo /etc/init.d/elasticsearch start

Do prikazu export ELASTICSEARCH_VERSION napiSeme verziu Elasticu ktora chceme pouzivat’. Jdk
zmenime na Java 8 ak to verzia Elasticu potrebuje. Nasledne pomocou curl stiahneme a nastartujeme
novy Elastic.

V tejto Casti taktiez mdzeme setupovat’ Ruby a Rails verzie podl'a nasej potreby. Napriklad:

rvm use 2.1 --install
gem install bundler
gem install rails -v 3.2.8

Po setupe prostredia mézeme v tejto Casti volat’ prikazy na setup projektu. Napriklad:

bundle install

export RAILS_ENV=test

bundle exec rake db:create

bundle exec rake db:schema:load

bundle exec rake db:migrate

bundle exec rake db:seed

bundle exec rake db:migrate

bundle exec rake crowdcloud:index:rebuild

Test:

V tejto Casti volame prikazy na spustenie testov napriklad:

bundle exec rspec

Deploy:
V tejto Casti volame prikazy na deploy, napriklad cez Capistrano. Zvolime si Branch z ktorej chceme

deployovat’ (napriklad master alebo dev) a nasledne napiSeme prikazy. Napriklad:

ssh-add -D

ssh-agent

ssh-add

bundle exec cap staging deploy

Pre deploy na server potrebujeme najprv na serveri nastavit SSH kluce. Verejny SSH klu¢ CI sa
nachadza v General tabe v Project Settings. Tento kIi¢ je potrebné nakopirovat’ na serveri do
~/.ssh/authorized_keys. Na serveri je taktiez potrebné mat’ SSH kI'i¢ na Github ktory pouziva Capistrano

na deploy. Navod sa nachadza tu: https://help.github.com/articles/connecting-to-github-with-ssh/
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Notifikacie:
Codeship umoziuje integraciu so Slackom a posielanie notifikacii. V Project Settings v tabe Notifications

vieme nastavit’ ktora branchu ma Codeship sledovat’ a do ktorého Slack kanalu alebo osobe ma o tom

posielat’ notifikacie. Na Slacku sa budi notifikacie posielat’ do kanalu CI ktory bol na tento ucel

vytvoreny.
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Priloha C: Export evidencie tloh

Export v strede prvého Sprintu (10.10.2017):

Todo (0-0) Inprogress (0-0) ReadyforTest (0-0) TestinProgress (0-0)

Vytvorif webowvii stranku timu

Timovy server

Nasadenie si¢asného
portalu

Nasadenie cez ¥ 3

Naplnenie dat,

Metodika na zdielanie
stborov

[

Metodika na zapisovanie
stretnutf

2

3

Napisat meto &
1

=

Metodika na Git

In progress - Test in Progress
Metodika na zdielanie
stiborov

Metodika na zapisovanie
stretnutf

Napisat meto.

Metodika na Git

(]

o
-
Napisat meto. &
1
S
o

Metodika pre vyvojové
prostredie

Napisat meto. (7]

(%]

Zdokumentovanie
aktudlneho stavu

Vytvorit model [
Vytvorit model -

Zdokumentovanie
parsovania
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Export na konci prvého Sprintu (17.10.2017):

Sprint Backlog

= ID Type Title L ETTH Estimate Spent Delta
239155 | User story | Vytvorit webovd stranku timu DONE Oh 11.5h 11.5h
239156 User stary | Timovy server DONE Oh 8.1h 8.1h
239160 User story | Nasadenie sti¢asného portalu IN PROGRESS Oh 10h 10h
239161 User story | Metodika na zdielanie siborov DONE Oh 1h 1h
239165 User story | Metodika na zapisovanie stretnuti DONE Oh 4h 4h
239168 | User story | Metodika na Git DONE Oh 2h 2h
239175 | User story | Metodika pre vyvojové prostredie DONE Oh 6h 6h
239177 | User story | Zdokumentovanie aktualneho stavu DONE Oh 19h 19h
239179 | User story | Zdokumentovanie parsovania DONE Oh 13.5h 13.5h
Total Oh 75.1h 75.1h

Export v strede druhého Sprintu (24.10.2017):

Sprint Backlog

Status Estimate Spent Delta
¥ 239172 | User story | Metodika na testovanie TODO 4h Oh -4h
5 239174 | User story | Metodika dokumentécie IN PROGRESS 2.5h 1h -1.5h
* 239181 User story | Stahovanie zmiv z CRZ IN PROGRESS 20h 3h -17h
* 239183 | User story | slovensko.digital API - WO IN PROGRESS Oh 1h Th
* 242436 | User story | Rozbehat automaticku Code Review IN PROGRESS 15h Oh -15h
* 243067 | User story | SPLIT Nasadenie stucasného portéalu IN PROGRESS Oh Oh Oh
% 243071 | User story | Dokumentécia pouzivatelov TODO Oh Oh Oh
* 243073 | Userstory | Informacia o dodavatelovi IN PROGRESS Oh 2h 2h
* 243075 | Userstory | Lean Canvas IN PROGRESS Oh Oh Oh
5 243076 | Userstory | TP Cup IN PROGRESS Oh 1h 1h
& 243077 | Userstory | Metodika na ScrumDesk DONE Oh 2h 2h

Total | 41.5h 10h -31.5h
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Export na konci druhého Sprintu (31.10.2017):

Sprint Backlog

* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 239172 User story | Metodika na testovanie DONE 4h 3.5h 0.5h
g 239174 | User story | Metodika dokumentacie DONE 2.5h 2.7h 0.2h
> 239181 User story | Stahovanie zmiav z CRZ DONE 20h 2.2h 7.8h
o 239183 User story | slovensko.digital APl - WO IN PROGRESS 7h 4h 3h
* 242436 | User story | Rozbehat automaticku Code Review DONE 15h 13.2h .8h
™ 243067 User story | SPLIT Nasadenie sucasného portalu DONE Oh 18h 8h
¥ 243069 | User story [ slovensko.digital - G¢tovné uzavierky DONE Sh 3.3h 7h
" 243071 User story | Dokumentacia pouZivatelov DONE 0Oh 8.6h 8.6h
® 243073 | User story | Rozbehavanie lokalnej inStancie DONE oh 1.2h 2h
> 243075 | User story | Lean Canvas DONE Oh 2h 2h
- 243076 User story | TP Cup DONE Oh 1h h
* 243077 User story | Metodika na ScrumDesk DONE Oh 2h 2h
Total| 53.5h 81.7h 28.2h
Export v strede tretieho Sprintu (7.11.2017):
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
245008 | User story | Kompletizacia dokumentacie k 1. kontrolnemu bo... | IN PROGRESS Oh 2h 2t
245016 User story | Aktualizacia verzia Ruby TODO 10.5h Oh 0.5h
245080 | User story | Logovanie vyhladavania IN PROGRESS 4h 2h -2h
245100 | User story | Plan aktualizacie Elasticsearchu IN PROGRESS 4h 6h 2t
245126 User story | Parser XML so zmluvami z CRZ IN PROGRESS 10h 2h -8h
245337 | User story | Rozbehanie lokalnej indtancie + timovy server IN PROGRESS Sh 12h
245340 User story | Stahovanie z RPO IN PROGRESS Oh Oh Oh
Total| 37.5h 24h -13.5h
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Export na konci tretieho Sprintu (14.11.2017):

Sprint Backlog

= 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
243008 User story | Kompletizacia dokumentacie k 1. kontrolnemu b... DOME 10h 8.3h -1.7h
245014 User story | Aktualizicia verzia Ruby DOME 10.5h 4,8h -3.7h
243080 User story | Logovanie vyhladavania DONE 14h 18.25h 5.25h
243100 User story | Pléan aktualizécie Elasticsearchu DONE 4h Sh 5h
243126 User story | Parser XML so zmluvami z CRZ IN PROGRESS Oh Oh Oh
2453337 User story | Rozbehanie lokalne] instancie + timovy server DOME 9h 15.7h 6.7h
245344 User story | 5tahovanie z RPO IN PROGRESS 6h 10h 2h
Total 53.5h 67.05h 13.55h
Export v strede Stvrtého Sprintu (21.11.2017):
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
¥ 239171 User story | Analyza Cl IN PROGRESS 6h 2h -4h
245019 | User story | Aktualizacia Elasticsearchu IN PROGRESS 2%h 6h -23h
245099 | Userstory | Plan aktualizacie RoR TODO Oh Oh Oh
248083 User story | SPLIT Parser XML so zmluvami z CRZ IN PROGRESS 15h 18h 3h
248084 | User story | SPLIT Stahovanie z RPO IN PROGRESS 9h 6.5h 2.5h
248085 | User story | Aktualizacia Ruby - lokal a timovy server IN PROGRESS 2.5h 6.2h 3.7h
248086 | User story | Dorie3enie statickych stranok IN PROGRESS 2h 2h Oh
248087 | Userstory | Informacia o dodéavatelovi - mockup IN PROGRESS 3h 3h Oh
248092 | User story | Dokumentacia admin rozhrania DONE 1.5h 1.6h 0.1h
Total 68h 45.3h -22.7h

Export na konci Stvrtého Sprintu (28.11.2017):
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Sprint Backlog

B ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 239171 | User story | Analyza Cl DONE 6h 4.1h -1.9h
245019 | User story | Aktualizacia Elasticsearchu IN PROGRESS 25h 22h -7h
245099 | User story | Plan aktualizacie RoR DONE 10h 9h -1h
248083 | User story | SPLIT Parser XML so zmluvami z CRZ DONE 15h 26.7h 11.7h
248084 | User story | SPLIT Stahovanie z RPO DONE 9h 17.6h 8.6h
248085 | User story | Aktualizacia Ruby - lokdl a timovy server DONE 2.5h 6.7h 4.2h
248086 | Userstory | Doriedenie statickych stranok DONE 3h 3.1h 0.1h
248087 | Userstory | Informacia o dodéavatelovi - mockup DONE 4h 4.4h 0.4h
248092 User story | Dokumentacia admin rozhrania DONE 1.5h 1.85h 0.35h
Total 80h 95.45h 15.45h
Export v strede piateho Sprintu (5.12.2017):
Sprint Backlog
= 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
239170 | User story | Metodika na Code Review TODO 5h Oh -5h
242430 | User story | Rozbehat Cl IN PROGRESS 7h 8h Th
245017 | User story | Aktualizacia Ruby on Rails IN PROGRESS 11h Oh -11h
245024 | User story | Kompletizacia dokumentacie k 2. kontrolnému bo... TODO Oh Oh 0Oh
245027 User story | Priprava prezentacie na MTS TODO Oh Oh Oh
245200 User story | Vymazanie zmluwvy IN PROGRESS 6h 4h -2h
250961 User story | SPLIT Aktualizacia Elasticsearchu IN PROGRESS 5h 8h 3h
250969 | Userstory | Informacie o subjekte IN PROGRESS 9h 7.9h -1.1h
Total 43h 27.5h -15.1h
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Export na konci piateho Sprintu (12.12.2017):

Sprint Backlog

* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
238170 User story | Metodika na Code Review M PROGRESS 5h 7h 2h
242430 User story | Rozbehat C DONE 7h 2h h
245017 User story | Aktualizacia Ruby on Rails M PROGRESS 11h 5h -9.5h
245024 User story | Kompletizacia dokumentacie k 2. kentrolnému b... | IN PROGRESS 10h 2h -2h
245027 User story | Priprava prezentacie na MTS DONE 4h 2h -2h
245200 User story | Vymazanie zmluvy N PROGRESS Sh 8.5h -0.5h
25096 User story | SPLIT Aktualizécia Elasticsearchu DONE 5h 20h 15h
250969 User story | Informacie o subjekte M PROGRESS Sh 11.4h 2.4h

Total 60h 66.4h 6.4h
Export v strede Siesteho Sprintu (21.2.2018):
Sprint Backlog

* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
256444 | Userstory | Aktualizacia Ruby on Rails na verziu 4.1.16 IN PROGRESS 30h 18h -11h
263799 | Userstory | Aktualizacia ElasticSearch IN PROGRESS 36h 27h -Oh
263801 User story | Opravit server IN PROGRESS 5h 7.5h 2.5h
263804 | Userstory | Abstrakt TP Cup IN PROGRESS 2h h -Th
263807 | Userstory | Fixnut testy IN PROGRESS Oh 9h Sh
263813 User story | Register partnerov verejneho sektora IN PROGRESS 7h Z2h -5h

Total 80h 65.5h -14.5h
Export na konci Siesteho Sprintu (28.2.2018):
Sprint Backlog

- 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
256444 User story | Aktualizécia Ruby on Rails na verziu 4.1.16 DONE 30 27.1 -2.89

263799 User story | Aktualizécia ElasticSearch DONE 42 47.5 5.5

26380 User story | Opravit server DONE 8 12.5 4.5

263804 User story | Abstrakt TP Cup DONE 2 5 3

263807 User story | Fixndt testy M PROGRESS 20 15 -5

263813 User story | Register partnerov verejneho sektora DONE 5 7 2

Total 107 114.1 71




Export v strede siedmeho Sprintu (7.3.2018):

Sprint Backlog

x ID Type Title Status Estimate Spent Delta
266439 | User story | Opravit ]S v Railsoch DONE 7 7 0
266441 User story | Opravit Elastic missing query a heuristiky IN PROGRESS 20 15.5 4.5
266442 User story | Manuélne testovanie (v druhom tyzdni) TODO 0 0 0
266444 | User story | Nahodit RPO dump a spustit stahovanie zmluv IN PROGRESS 2 2 0
266445 | User story | Opravit Elastic testy TODO 8 0 -8
266446 User story | Dokonit opravu testov IN PROGRESS 7 8 1
266447 | User story | Stahovanie dat z RPVS IN PROGRESS 8 3.5 -4.5
266449 | Userstory | Editacia sprievodnych dat v admin rozhrani IN PROGRESS 8 2 -6
266451 User story | Moznost skryt zmluvu TODO - 0 -4

Total 64 38 -26
Export na konci siedmeho Sprintu (14.3.2018):
Sprint Backlog
x ID Type Title Status Estimate Spent Delta
266439 | Userstory | Opravit)S v Railsoch DONE 7 7 0
266441 User story | Opravit Elastic missing query a heuristiky DONE 20 29.5 9.5
266442 User story | Manuélne testovanie (v druhom tyZdni) TODO 0 0 0
266444 | User story | Nahodit RPO dump a spustit stahovanie zmluv IN PROGRESS 2 45 2.5
266445 | User story | Opravit Elastic testy TODO 8 0 -8
266446 User story | Dokonéit opravu testov DONE 7 8 1
266447 | Userstory | Stahovanie dét z RPVS DONE 10 10 0
266449 | User story | Editacia sprievodnych dat v admin rozhrani DONE 13 16.5 3.5
266451 User story | Moznost skryt zmluvu DONE - 6 2
Total 71 815 10.5

Export v strede 6smeho Sprintu (21.3.2018):
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Sprint Backlog

x ID Type Title Status Estimate Spent Delta
267544 | User story | Odstranenie pouzivania regisu TODO 12 0 -12
267548 | User story | Filter skrytych zmltv vo vyhladavani TODO 0 0 0
268802 User story | TP Cup IN PROGRESS 2 2 0
268803 | Userstory | Testy v nowvych Railsoch IN PROGRESS 10 5 -5
268804 | Userstory | CLONE Opravit Elastic testy TODO 7 0 -7
268805 User story | Nasadenie IN PROGRESS 2 7 5
268806 User story | CLONE Manudélne testovanie (v druhom tyZdni) TODO 0 0 0
268807 | Userstory | Update zmluvy v Elasticu IN PROGRESS 16 6 -10
268808 User story | Frontend pre RPVS IN PROGRESS 13 8 -5
268809 | Userstory | Prehlad skrytych zmlav v administraci IN PROGRESS 11 - -7

* 268810 | Userstory | Maily RPVS a CRZ IN PROGRESS 1 0.5 -0.5

Total 74 B5 -41.5

Export na konci 6smeho Sprintu (28.3.2018):
Sprint Backlog

= 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
267544 User story | Odstranenie pouZivania regisu TODO 4 0 -4
267548 User story | Filter skrytych zmldv vo wyhiadévani DONE 6 5 -1
268802 User story | TP Cup DOMNE 2 2 0
268803 User stary | Testy v novych Railsoch N PROGRESS 10 11 1
268804 User story | CLONE Cpravit Elastic testy DONE 7 20 13
268805 User story | Nasadenie DONE 3 12 9
268806 User story | CLONE Manuélne testovanie (v druhom tyZdni) TODO 0 0 0
268807 User stary | Update zmluwvy v Elasticu DONE 16 8 -8
268808 User story | Frontend pre RPVS DONE 132 26 132
268805 User story | Prehlad skrytych zmldv v administracii DONE 9 18 a9
* 268810 User story | Maily RPVS a CRZ M PROGRESS 1 0.5 -0.5
Total ra 102.5 315
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Export v strede deviateho Sprintu (4.4.2018):

Sprint Backlog

x ID Type Title Status Estimate Spent Delta
267552 | Userstory | Vyhladavanie pomocou koneénych uzivatelov wyh... TODO 22 0 22
271732 User story | CLONE Odstranenie pouZivania regisu TODO e 0 -4
271736 | Userstory | Dokonéit skryvanie zmliv mimo Elasticu IN PROGRESS 13 5 -8
271737 | Userstory | Pozriet XML stahovanie zmlav TODO 0 0 0
271738 User story | Mapovanie ID na rezorty TODO 0 0 0
271739 | Userstory | Merge + deploy IN PROGRESS 2 3 1
271740 User story | CLONE Manualne testovanie TODO 0 0 0
271741 User story | Fix bugu pri prvom otvoreni stranky TODO 0 0 0
271742 User stary | Poster na lIT.SRC IN PROGRESS 0 0 0
271743 | Userstory | Zobrazovanie platnych koneénych uzivatelov wyhod DONE - 6 2
271747 | Userstory | CLONE Testy v novych Railsoch TODO 10 0 -10
271750 | Userstory | Podrobny prehlad subjektu TODO 0 0 0

Total 55 14 -41

Export na konci deviateho Sprintu (11.4.2018):
Sprint Backlog

- 1D Type Title Status Estimate Spent Delta

267552 User stary | Wyhladavanie pomoceu koneénych uZivatelov vy... | INPROGRESS 22 11 -1

271732 User story | CLONE Cdstranenie pouZivania regisu N PROGRESS 8 8 0
271736 User stary | Dokendit skryvanie zmldv mime Elasticu DONE 13 1.3 -1.7
271737 User story | Pozriet XML stahovanie zmldv DONE 3 2.5 -0.5

271738 User story | Mapovanie ID na rezorty N PROGRESS 5 2 -3

271738 User stary | Merge + deploy N PROGRESS 5 9 4

271740 User stary | CLONE Manudlne testovanie ToDO 0 a 0

27174 User stary | Fix bugu pri prvom otvereni stranky N PROGRESS 2 1 -1

271742 User stary | Poster na lIT.5RC DOMNE 0 0 0

271743 User story | Zobrazovanie platnych koneénych uZivatelov wyh... DONE 4 6 2

271747 User story | CLONE Testy v novych Railsoch N PROGRESS 10 5 -5

271750 User story | Podrobny prehlad subjektu DONE 6 8 2
Total 78 63.8 -14.2

Export v strede desiateho Sprintu (18.4.2018):
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Sprint Backlog

= ID Type Title Status Estimate Spent Delta
267545 | User story | Editacia scanu zmluvy v admin rozhrani TODO 0 0 0
267547 | User story | Hromadné skrytie zmluv TODO 0 0 0
274277 | User story | CLONE Vyhladavanie pomocou konecnych uZivate... | IN PROGRESS 18 24 6
274278 User story | CLONE CLONE Odstranenie pouZivania regisu IN PROGRESS 8 3 -5
274279 | User story | CLONE Podrobny prehlad subjektu IN PROGRESS 6 8 2
274280 | User story | Fix ICO s medzerami alebo Ziadne ICO + upravit p... DONE 7.5 7.5 0
274281 User story | Dopisat dokument pre Alianciu IN PROGRESS 0 0 0
274282 User story | CLONE Poster na IIT.SRC DONE 0 0 0
274283 User story | CLONE Mapovanie 1D na rezorty IN PROGRESS 5 5.5 0.5
274284 | User story | Upravit model RPVS IN PROGRESS 6 6 0
274285 | User story | Pozriet mailove notifikacie TODO 0 0 0
Total 50.5 54 35
Export na konci desiateho Sprintu (25.4.2018):
Sprint Backlog
x ID Type Title Status Estimate Spent Delta
267545 | Userstory | Editacia scanu zmluvy v admin rozhrani IN PROGRESS 15 8 -7
267547 | Userstory | Hromadné skrytie zmluv IN PROGRESS 14 20.5 6.5
274277 | Userstory | CLONE Vyhladavanie pomocou koneénych uzivat... DONE 18 24 6
274278 User story | CLONE CLONE Odstranenie pouzivania regisu DONE 8 4 -4
274279 | Userstory | CLONE Podrobny prehlad subjektu DONE 6 10.5 4.5
274280 | Userstory | Fix ICO s medzerami alebo Ziadne ICO + upravit p... DONE 7.5 7.5 0
274281 User story | Dopisat dokument pre Alianciu DONE 0 3 3
274282 User story | CLONE Poster na [IT.SRC DONE 0 4 -
274283 User story | CLONE Mapovanie ID na rezorty DONE 5 5.5 0.5
274284 | Userstory | Upravit model RPVS DONE 6 11 5
274285 | Userstory | Pozriet mailove notifikacie DONE 0 2 2
Total 79.5 100 205
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Export v strede jedenasteho Sprintu (2.5.2018):

Sprint Backlog

* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
267546 User story | Editacia fulltextu zmluvy IN PROGRESS 9 12 3
277773 User story | CLONE Editécia scanu zmluwy v admin rozhrani IN PROGRESS 15 9.5 -5.5
277774 User story | CLONE Hromadné skrytie zmldv N PROGRESS 14 [+] 5
277775 User story | Prepojenie CRZ s RPO IN PROGRESS 10 10 0
2777Ta User story | Upravit legendu kolaového grafu IN PROGRESS 4 4 0
277777 User story | Skuska spravnosti CRZ XML stahovania IN PROGRESS 7 8
277778 User story | Navrh vyhladavania podla alt. Nazvu subjektu IN PROGRESS g 4] -3
277779 User story | Dokumentécia riadenia IN PROGRESS 0 5 5
277780 User story | Dokumentéacia ing. diela IN PROGRESS 0 3 3

Total 68 66.5 -1.5
Export na konci jedendsteho Sprintu (9.5.2018):
Sprint Backlog

= 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
267546 User story | Editécia fulltextu zmluvy DONE 9 12 3
277773 User story | CLOME Editécia scanu zmluvy v admin rozhrani DONE 15 a5 -5.5
277774 User story | CLOME Hromadné skrytie zmldv IN PROGRESS 14 10 -4
277775 User story | Prepojenie CRZ s RPO DONE 10 11
277776 User story | Upravit legendu kolaového grafu DONE 4 4 0
277777 User story | Skuska spravnosti CRZ XML stahovania DOMNE 7 10 3
277778 User story | Mavrh vyhladavania poedla alt. Nézvu subjektu DONE 20 18 -2
277779 User story | Dokumentécia riadenia DONE 0 4] 4]
277780 User story | Dokumentacia ing. diela DOMNE 0 9.5 9.5

Total 79 a0 "
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Priloha D: Retrospektiva.

Retrospektiva po prvom S$printe

start

Pridavat exporty zo ScrumDesku na strénku

Sprint 01

x 0 start

ToDo Sprint 01
|

start x

Zafat pouZivat On Hold alebo Impediment v
ScrumDesku

Sprint 01

continue x

Code review bolo dobre vwkomunikované,
hned sa niekte ponukel na code re

Sprint 01

0

0

Zafat odhadovat £as po prideleni tasku.
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x 0 o start x 0
Zlep3it komunikéciu cez ScrumDeske -
komentare a text k worklogom

ToDo Sprint 01 ToDo
A A

Sprint 01

continue x

Celkova komunikacia cez slack bola dobra.

Sprint 01

0

0




Retrospektiva po druhom Sprinte

start start start x 0

Pri zagati no User story je potrebné rozbit na viacero V polke Sprintu potrebujeme mat uz lepsie

ho 2printu oznadime
predchadzajlici Sprint ako Completed v taskov, nie iba jeden velky task rozpracované Ulohy aby sme vedeli riegit

SerumDesku problémy hned a diskutovat o nich

Sprint 02 TDDCI‘ Sprint 02 Sprint 02 TDDO‘

start % 0§ start

Obrétit sa za zodpovednd osobu pri W ScrumDesku dodrfiavat metodiku a pridat si

problémaoch v taskach. estimated time, attachments k taskom sa

bude tieZ pridavat

Sprint 02 TDDCI‘ Sprint 02 ToDo i

continue

Timova komunikacia a riefenie problémov

Sprint 02 ToDo
Al

Retrospektiva po tretom Sprinte

start x 0§ start x 0§ start x 0

Pisat komentére aj do ScrumDesku ku taskom Zabezpedit aby zostala v GitHube/ScrumDesku Priebeine logovat hodiny, nie davkovo. Aspori
a story stopa po Code Review. Ideélne najprv Pull kaZdy def.

Request, a potom na fiom Code Review. Na

taskoch budeme robit Code Review na

Commitoch,

Sprint 03 Sprint 03
Sprint 03

start start

Viac kemunikovat s Product Ownerom Continuous Integration zatat, nasadzovat
uspezné User Story

Sprint 03 Sprint 03

continue

Pair Programming

Sprint 03
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Retrospektiva po Stvrtom Sprinte

start start x 0

Standup na Slacku kaZdd scbotu Mergovat do devu branche na krorych sa
pracuje aby sa udriiaval akwalny stav
projektu

Sprint 04 p Sprint 04

continue

Komunikowvat s product ownerom

Sprint 04

Retrospektiva po piatom Sprinte

start x 0§ start x 0§ start x 0

ZvaZit &i potrebujeme explicitnid metodiku na
Code Review

Integrovat Slack s Githubom a ScrumDeskom Pisat dokumentéaciu priebeine, napriklad po

epicoch

Sprint 05 Sprint 05 Sprint 05

continue x 0§ start x 0§ start x 0

Komunikécia, 3tyl prace Pisat viac informacii o Glohe do ScrumDesku Prioritizovat backlog, presnejSie stanovit plan
(viastné poznamky) na letny semester

Sprint 05 ToDo B Sprint 05 Sprint 05 TDDCP‘
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Retrospektiva po Siestom Sprinte

continue start

SlackBota pouZivat v sobotu na standup LepEie planovat Sprinty aby sa lepiie
uzatvarali a menej sa prenasali

Sprint 07 v Sprint 07

Retrospektiva po siedmom Sprinte

continue start x 0

Cchota na Code Review Mapisat do Slacku ked dojde mail na timowy
mail

Sprint 08 v Sprint 08
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Retrospektiva po 6smom Sprinte

start «+#x 3 0 continue

Michal Stevuliak zagne pisat do standupu!!! Komunikacia

Sprint 09 » Sprint 09

start

Testovanie trefou stranau

Sprint 09

Retrospektiva po deviatom Sprinte

stop

Prenasat dlohy medzi Sprintami.

Sprint 10
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