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Projekt Otvorené Zmluvy

OtvorenéZmluvy.sk su investigativna stranka Aliancie Fair-play a
Transparency International Slovensko, ktorej ilohou je poméct
ob&anom ditat, vyhladavat a posudzovat vyhodnost zmluv
uzatvorenych statom a statnymi instituciami.

Prostrednictvom zapojenia verejnosti do hodnotenia zmlav sa snazi
upozornit na zmluvy hodné preskimania - od zmlav uzavretych na
vysoké sumy az po zmluvy obsahujuice nejasnosti alebo formalne
chyby.



Ciele Timového Projektu

Pridanie novych zdrojov dat - Register Pravnickych Oso6b, Vestnik
Verejnych Obstaravani, Register Uétovnych Uzavierok a iné.

Zobrazenie relevantnych informacii pre pouzivatelov z novych
zdrojov - napriklad informacie o subjektoch

Oprava sucasnych problémov a aktualizacia pouzitych zastaralych
technoldgii

Zefektivnenie su€asnych funkcii - stahovanie, extrahovanie,...



Nastroje

ScrumDesk - manazment projektu
GitHub a Git - manazment verzii
Slack - komunikacia

CodeShip CI - kontinualna integracia
Google Drive - dokumentovy server

RubyCritic - automaticka code review



Manazmenty

Spolo¢ne sme riesili:

e Manazment planovania

o Natimovom stretnuti

o Ulohy v backlogu sa ohodnotili, pridelili a zaradili do $printu
e Manazmentrizik

o Hodnotenie tloh pomocou Planning Poker

o Komunikacia s Product Ownerom



Manazment Uloh a Scrum Master - Nghia
Pham van

Na manazment uloh pouzivame ScrumDesk - setup a udrzba

Definovali sme 5 stavov ulohy: To Do, In Progress, Ready For Test,
Test in Progress, Done

Vytvaranie story a taskov ku nim, priradenie ¢lenom podla planu
Udrziavanie priebeznych stavov uloh

Riesenie problémov pri ulohach



Manazment dokumentacie - Michal Polak

Na tvorbu dokumentacie pouzivame Google Docs a Drive
Kontrola kvality dokumentacie

Integracia Casti dokumentacie

Organizacia dokumentového servera

Napisanie metodik (zdielanie siiborov a zapisovanie stretnuti)



Manazment kvality - Michal Stevuliak
\ - Martin Fukas

Vychadza z metodiky Definition of Done

- Naprogramované ¢o najlepsie, v sulade CC metodiky
- Napisané a zbehnuté automatické testy, v sulade prisl. metodiky
- Codereview aspon jednym ¢lenom, komentare priamo v GitHube

- Monitorované merge-nutie, v sulade metodiky



Manazment prezentacnej stranky - Martin
Fukas

Kontakt s verejnostou - reprezentovanie timu

Opisana idea projektu, predstavenie ¢lenov timu a aktualizovany
postup prace

R6znorodost dokumentov a zdrojového kodu stranky - dokumentacia

Pravidelna aktualizacia - metodika



\ ManaZzment Udrzby - Marek Stevuliak

Aktualizacia pouzitych technologii, konfiguracia prostredia
Planovacie Sprinty vs. udrzbové Sprinty (dokument)

Na zaklade planu odhad naroc¢nosti

Kroky udrzby dokladne zdokumentované

Overenie inymi ¢lenmi



Manazment verzii - Michal Selicky

Na kontrolu verzii pouzivame Git
Nastroj pre spravu repozitara - GitHub
Nastroj pre pracu s Gitom - Sourcetree

Pre pouzivanie Gitu je definovana metodika



Manazment podpory vyvoja - Lubomir Samotny
\ - Michal Selicky

Vyvojové prostredie - RubyMine
Lokalny vyvoj - Vagrant

- Skupinovy vyber na stretnuti
- Metodika
- Navod na setup

RieSenie problémov pri lokalnom vyvoji



\ Manazment testovania - Lubomir Samotny

Analyza suéasného zdrojového kodu
Metodika

- Unit testing - Rspec
- Feature testing - Cucumber



Problémy v projekte

Problém so slabym povedomim v time:

e Stretnutiejeibarazzatyzden
e Clenovia timu nevedeli na dom robia ini ¢lenovia a ¢i nenarazili
na problém

RieSenie:

e Pisanie komentarov do ScrumDesku - nevyriesilo Uplne
e Standup cez Slack kazdu sobotu



Problémy v projekte

Nedodrziavanie metodik - pripomenulo sa na stretnuti
Story bolo slabo rozbité - zacali sme rozdelovat na este mensie tasky

Pracovalo sa davkovo. Po prvom tyzdni ob¢as nebolo takmer ni¢
spravené - prediskutovalo sa



