TIMOVY PROJEKT
Tim ¢.8 MOD-eli on Demand

Zapisnica zo stretnutia €. 2

Datum a zadiatok: 5.10.2017 10:00

Dizka trvania: 3:00 hod

Miesto: 5.36

Pritomni: Roderik Williger, Maria Dlha, Erik Chodorc¢uk, Adam Strasky, Nadezda Juhasova,
Peter Zabka

OspravedIneni: Yurii Hubar, Stefan Grivalsky

Vedci stretnutia: Peter Zabka

Zapisovatel’: Roderik Williger

Program stretnutia:
1. Prezentacia napadov na zadanie
2. Brainstorming k vybranej téme
3. Debata ku SCRUM

Napad ¢.1 - mini hry z okolia
e Ako vyriesit’ trasu a k nej pridadit hry
e Vela autobusov, vela tras

Napad ¢.2 — vzdelavanie
e Spojenie s napadom ¢.1

Napad ¢.3 — hotely, restauracie
e (Odkial nat'ahat’ informacie ?
e Spojenie s dopravou — problémy s MHD v mensich mestach, pripadne vo svetovom
meritku
e Zmenaren
e Z&bava- diskotéky, bary, divadlo, festivaly...

Napad ¢.4 - objednavanie jedal
e Hodnotenie kvality
e Mozné hodnotenie predajnosti — ako atraktivna je ponuka jedal
e Kolko tovaru nabrat’ do autobusu

Néapad ¢€.5 — hodnotenie sluzieb
e Filozofia na zéklade kvizu
e Vyhodnotenie pre posadku

Napad ¢.6 — naplanovanie trasy
e Stahovanie zo servera cez ID
e Nemozné zasielat’ na email



Preferovana téma - Kvizy — brainstorming

Ako preferovand tému sme si na stretnuti vybrali interakciu so zakaznikom prostrednictvom
kvizov. Kviz ozna¢uje v tomto pripade viacero vyznamov .

Kvizy sa mozu skladat’ s vedomostnych hier, prostrednictvom ktorych by sme mohli
spoznavat’ mesta na trasach autobusov a prilakat’ tak do nich novych zakaznikov.

Dal$ou formou kvizu mézZe byt moznost’ vzdelavania sa. Ked’ze autobusy jazdia po celom
svete, vybrali by sme par preferovanych jazykov a v nich by sme pripravili ur¢ité frazy
a slovicka, ktoré by sa mohli zist’ zdkaznikovi, aby si mohol u miestnych nieco objednat’. Tato
forma kvizu moze zadkaznika nieo naucit’ a sprijemnit’ mu cestu u¢enim sa novych jazykov.

V ramci kvizov moZze byt rieSena aj recenzia sluzieb persondlu na palube, ktora by bola
rieSena anonymne a davala by nejaka spatna vazbu.

Pri tejto téme sa treba zamysliet’ nad tymito problémami:
obsah

aktualizacia- pridat’, odobrat’, zmenit’

lokalna alebo vzdialena(zo servera) aktualizacia dat
atraktivita a motivacia -> odmena

cielova skupina

jedineény pribeh v rdmci hry - neopakovatel'ny

recenzia, pocitadlo spusteni - Statistiky

prepojenie s danou trasou — nemusi byt’ ak bude v§eobecné
infraStruktura / logicky model

synchroniza¢né organizmy — celkové vyhodnotenie zo vSetkych autobusov
servis ,udrzba, aktualizacia

Pravidla:
1. Urcenie roli
2. Kedy sa uloha povaZuje za done
3. Ak je neuspesny jeden ¢lovek je neuspesny cely tim
4. Dodrziavanie ceremonii — retrospektiva; Ceremonie pozostavaju z planu projektu,
planu mod...,este...,sprint, stand up, demo (pochvélenie product ownerovi).
5. Z planu projektu vznika backlog



