TESTOVANIE

Clenovia timu Breyslet (tim 6) nam predviedli vysledok ich timového projektu. Pracuju na
inteligentnych hodinkach, ktoré by mali sledovat fyziologické hodnoty ludského tela ako teplota, tep a
okysli¢enie krvi. Hodinky by mali pouZzivat gyroskop na zistenie toho, ¢i nositel spadol. Taktiez sleduju
GPS poziciu nositela. Vytvorili prototyp hardvéru, ktory komunikuje so serverom a posiela informacie
na Android, iOS a webovu aplikaciu. Ich prototyp vsak zatial dokaze zmerat len tep a odoslat ho
prostrednictvom technoldgie Sigfox na server. Na hodinkdach by sa tiez malo nachadzat tlacidlo
zachrany, po jeho stlaceni sa posle sprava na server a server kontaktuje zodpovednu osobu
prostrednictvom mobilnej aplikacie.

Testovanie vyZadovalo pritomnost ¢lenov timu nakolko sme museli otestovat ich hardvérovy prototyp.
Pri testovani sme skusali celkovd funkénost projektu a prepojenie jednotlivych jeho Casti - prepojenie
hardvérovej Casti s aplikaciami.

Hlavny testovaci scenar pozostdval s namerania tepu a jeho nasledné zobrazenie v mobilnej Android
aplikacii. Cely proces vyZadoval okrem namerania tepu senzorom aj spracovanie tejto hodnoty, ktora
je nasledne odosland na aplikacny server, kde sa prijatd sprava zo zariadenia spracuje a ulozi do
databazy. Testovany proces prebehol bez problémov a po namerani sme si hodnoty mohli pozriet
v mobilnej aplikacii. Daldi testovaci scendr bolo otestovanie tlagidla zachrany, ktorého fungovanie je
nevyhnutné vzhfadom na povahu projektu. Pri stlaceny tlacidla sa muselo ihned odoslat upozornenie
na prislusné mobilné zariadenia. Tento scenar prebehol v poriadku a upozornenie sa ihned zobrazilo
v mobile. Dalej sme testovali registraciu pouzivatela, prihldsenie pouZivatela a prvotné priradenie
breysletu k pouZivatelovi. Scenare prebehli dobre a pri registracii ani prihldseni neboli Ziadne
problémy. Pri priradeni breysletu je nutné vediet a zadat jeho jedinec¢ne ID.

Mobilné aplikacie sa spravali v kazdom testovacom scenari korektne. Na iOS aplikacii nebolo mozné
otestovat notifikovanie po stladeni tladidla zachrany, pretozZe timu nebol poskytnuty vyvojarsky Apple
ucéet ktory povoluje aplikacii odoslat notifikaciu na pozadi. (Takyto ucet je spoplatneny ¢o je dévod
preco ho k dispozicii tim 6 nemal.) Na Android zariadeni sa tento scendr odohral bez problémov kedy
zobudil Android zariadenie z tzv. "hlbokého spanku" a zazvonila notifikacia. V Case testovania sa nam
podarilo objavit chybu kedy sme si zo serveru boli schopni (prostrednictvom Android aplikacie) vypytat
data v prilis velkom rozsahu ¢o malo za nasledok ukoncenie komunikacie so serverom. Konkrétne sa
jednalo o stiahnutie dat histérie vybratim kombinacie rozsahu "Lifetime" a intervalu "15 min". Vytvorili
aj webovu aplikaciu, ktora vSak neposkytovala fukcionalitu porovnatelnd s aplikaciami. To bolo
zapricinene tym, Ze timu odisli ¢lenovia, a webovej aplikacii sa nemal kto dostato¢ne venovat.

Vzhladom na okolnosti sme si vedomi, Ze projekt md svoje nedostatky, pretoZe tim opustili dvaja
¢lenovia a pracuju na velmi rozsiahlom projekte len piati. Navyse Ziaden z nich nikdy nepracoval na
hardvérovom projekte a nema skisenosti s programovanim firmvéru. Clenovia timu tiez spominali, ze
povodne pracovali s vyvojovou doskou procesora ATmegal28, ale miesiace mali problémy s
implementéaciou spojenia s uréitym druhom senzorov. Preto sa rozhodli pouZit Arduino, s ktorym uz
také problémy nemali.



