Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie Stvrtého Sprintu, Sprint review, planovanie piateho Sprintu
Datum stretnutia:  30. 11. 2017
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adridan Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom $printe, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie piateho Sprintu



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 4 Backlog

ID Nazov Clenoyla ) Datum zadania Ocakavar:y d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej

8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11.2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom

8878 [AR] Analyza V|rltual buttvc?r?ov K. Konik, J. J. Spuro 16.11. 2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
pre Vuforiu + navrh pouzitia
[PC/VR] Navrh a overenie

8877 zobrazovania roéznych D. Pastierovic, J. J. Spuro 16.11. 2017 30.11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
geografickych regidnov

8879 [PC/AR].AnaIyzovat post- D. Pavlenko 16.11.2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
processing
[AR] Zvolit krajiny a zo setu

8881 vybrat konkrétne modely pre | A. Nagy 16.11. 2017 30.11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
Studijné materialy

Poznamka: DOD = Definition of Done




Opis stretnutia:

1. Uvodnd diskusia pokroku: informovali sme externého vedtceho o stave jednotlivych
uloh. Diskutovali sme o moznych zmenach v smerovani projektu a hlavne v Casti
s virtualnou realitou. Po vzajomnej diskusii s vedicim sme dospeli k rozhodnutiu, Ze
slepa mapa vo virtualnej realite nie je az tak prinosnad, kedZe od urcitého priblizenia
nie je zakrivenie Zeme viditelné. Preto sme sa rozhodli vyvijat hru iba na PC
platformu (ako webovu verziu alebo ako samostatnu aplikaciu). Do virtualnej reality
implementujeme zobrazovac Google Street View, pripadne zobrazovac 360-
stupnovych fotiek a videi suvisiacich s preberanym uc¢ivom z geografie.

2. Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte: Vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh zo Stvrtého Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Prezentovali sme vysledky analyzy virtualnych tlacidiel vo
Vuforii spolu s vybranymi 3D modelmi. Informovali sme o stave systému Learning
Locker a o priebehu implemenacie zakipeného Globe assetu do nasej PC aplikacie.
Ukazali sme pouzitelné moznosti post-processingu. Vyhodnotili sme splnenie
Definition of Done, postupne sme uzavreli Ulohy a Stvrty Sprint.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (¢asové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme riesenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejsSie
nedostatky patri prilis vela zamerani v jednom Sprinte.

4. Planovanie piateho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili clenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 5 Backlog

, Clenovia Datum Oéa!(évan\’/ S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
! ukonéenia Odhad. éas
8893 {/\i/zJVAnalyza a ndvrh Street A. Nagy, D. Pavlenko 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 8/ 25h
8894 [PC] Prispbsobit Globe asset | D. Pastierovic¢ 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 13 /16h
[PC] Implementovat pristup k
8895 DB a LRS z Globe Unity V. Paulen 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 5/19h
aplikacie
[PC] Implementdcia Ul
8876 template do Globe Unity K. Konik 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 2/21h
aplikacie
[WEB] Implementacia
pouzivatelskych uctov /
8896 profilov na webe (registracia, | J. J. Spuro 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorenad (0% hotovo) 5/18h
prihlasenie, zakladné
Statistiky)

Product Backlog

ID

Nazov

Zodpovedny clen

Typ

8836

[AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke

Feature




8803 [PC] Implementdacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementécia grafickych vylepseni Feature
8801 j[eA(I:rQ/jRj;?Igizizeéif prepinanie AR/VR v rdmci Feature
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodnd obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




