Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedlicemu a externému vedidcemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  23.11. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Informovanie o stave instalacie LRS systému na vlastny server
e Prezentovanie medzivysledkov analyzy virtualnych tlacidiel vo Vuforii
e Diskusia o ndjdenych moznostiach zobrazovania r6znych geografickych regiénov
e Ukdazka post-processingu

e Diskusia o krajinach, ktoré boli vybrané pre prezentdaciu rozsirenej reality



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1.

Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme vedutceho a product ownera o tlohdch,
na ktorych sme pocas tyzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Informovanie o stave instalacie LRS systému na vlastny server: informovali sme
veducich, Ze LRS systém Learning Locker bol uspesne nainstalovany na vyvojovy
server.

Prezentovanie medzivysledkov analyzy virtudlnych tlacidiel vo Vuforii: veducim sme
prezentovali zistenia tykajuce sa virtuadlnych tlacidiel a predstavili sme im navrh
integracie tejto technoldgie do nasej aplikacie.

Diskusia o najdenych moZnostiach zobrazovania réznych geografickych regiénov:
timovo sme diskutovali o problémoch, ktoré sprevadzaju zobrazovanie geografickych
regionov. Ukazovali sme satelitné snimky Zeme vo vysokom rozliSeni a hotové assety
pre Unity, ktoré by ndm mohli pomoct pri rieSeni problémov. Vyberali sme, ktory

z assetov bude pre nds najvhodnejsi.

Ukazka post-processingu: hovorili sme s veducimi o volbach post-processingu, ktoré
su pouzitelné pre nasu aplikaciu.

Diskusia o krajinach, ktoré boli vybrané pre prezentaciu rozsirenej reality: informovali

sme veducich, pre ktoré krajiny sme nasli kvalitné a bezplatné 3D modely.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 4 Backlog

Studijné materialy

) Clenovia , . Oc&akavany datum
ID Nazov . , Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej

8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (30% hotovo)
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom

gg7g | ARl Analyzavirtualbuttonov |\ )k g 16. 11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (7% hotovo)
pre Vuforiu + ndvrh pouzitia
[PC/VR] Navrh a overenie

8877 zobrazovania réznych D. Pastierovi¢, J. J. Spuro 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (20% hotovo)
geografickych regiénov

gg79 | [PC/AR] Analyzovat post- D. Pavlenko 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (30% hotovo)
processing
[AR] Zvolit krajiny a zo setu

8881 vybrat konkrétne modely pre | A. Nagy 16. 11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (10% hotovo)




