Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie druhého Sprintu, Sprint review, planovanie tretieho Sprintu
Datum stretnutia: 2. 11. 2017
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
»,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie tretieho Sprintu



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 2 Backlog

pre aplikaciu

ID Ndazov Clenoyla ; Datum zadania Ocakavarly d'atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
Otvorena (20% hotovo),
8829 Modra farba na webe A. Nagy 19.10. 2017 2.11. 2017 vratena do Product
backlogu®
8797 Navrh drovni (levelov) V. Paulen, vsetci 19.10. 2017 2.11. 2017 Uzavreta (DOD splnené)
8830 Prilisné zataZzenie pamate D. Pastierovi¢, D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavreta (DOD splnené)
8800 x:'jtf‘;cr’lrf”'e aplikacie AR pre |\ ik D. Pavienko 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavreta (DOD splnené)
Navrh t i taba «
8835 avrh a vytvorenie databazy | | ) &0\ paylen 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavretd (DOD splnené)

Pozndamka: DOD = Definition of Done

! Modra farba sa neda odstranit bez vacsieho zasahu do aplikécie. Pocas tohto $printu viak v aplikacii boli odhalené dalsie kvalitativne
nedostatky, ktoré vplyvaju na funkénost webovej verzie hry. Preto sme sa spolu s veducimi rozhodli, Ze do odstranenia tychto nedostatkov
nebudeme pokracovat vimplementacii webovej verzie hry.




Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia pokroku: informovali sme veducich o stave jednotlivych Gloh.
Oboznamili sme ich s problémami pri rieSeni ulohy tykajucej sa odstranenia modrej
farby vo webovej verzii hry. Dohodli sme sa, Ze tuto ulohu vratime do Product
backlogu a pridame ju do niektorého buduceho 3printu, ked sa nam podari odstranit
iné problémy v hre, ktoré ovplyviuju webovu verziu.

2. Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: Veducim sme
postupne odprezentovali stav vietkych uloh v druhom Sprinte. Ukazali sme zdrojové
kody, vystupy, testy (tam, kde to davalo zmysel, hlavne pri oprave spotreby pamati)
a dokumentadciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, postupne sme uzavreli
ulohy a druhy Sprint.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manaZment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejsSie
nedostatky patri dokoncovanie uloh na poslednu chvilu, nekorektné odhadovanie
stavu uloh, nedostato¢né timové revizie a podcenovanie zloZitosti niektorych uloh.

4. Planovanie tretieho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmendch v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories, ale aj
rozdelenie jednej story na dve SpecifickejSie stories. Nasledne si product owner urcil
priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti jednotlivych stories a dali
sme product ownerovi moznost zmenit priority. K Ziadnym zmenam vsak nedoslo,
preto sme postupne pridelovali stories to novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa
¢o najviac pribliZili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu,
rozdelili na ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 3 Backlog

pouZziju

) Clenovia Datum 0t“:a!<a’van\’/ SFory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
! ukoncenia Odhad. cas
ggs7 | LWEBIDefinovatstruktdru |, ) L\ paulen 2.11.2017 | 16.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 5/21h
vzdelavacich materidlov
gge3 | [PC/VRIRefaktoring D. Pastierovic, K. Konik, D. 1) 11 5917 | 16.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 40/ 73h
zdedeného zdrojového kédu | Pavlenko
[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej
8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11. 2017 16.11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 13/ 20h
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom
[VUFORIA] Najst modely v
8862 primeranej cene, ktoré sa A. Nagy 2.11.2017 16. 11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 3/ 16h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 Implementdacia hratelnosti / gamifikacie Feature




8837 Implementacia urovni (levelov) Feature
8798 Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8799 Aplikacia dostupna cez internet (Unity Player) Feature
3301 Zat?e%p_eat prepinanie AR/VR v ramci jednej Feature
aplikacie
Definovanie a vytvorenie konektivity na API LRS za
8802 ucelom uchovania hernych udajov (skére, ¢as, Feature
celkovy Cas, vyhrané levely, ocenenia a pod.)
8831 Navrh vyberania testov ucitefom Feature
8833 Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 | Uvodna obrazovka Feature
8834 Vymazanie nepotrebnych stborov Enhancement
8829 [WEB] Modra farba vo web playeri (Gamma) A. Nagy Bug
8358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




