Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedlicemu a externému vedidcemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  26. 10. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prilisné zatazenie pamati pri VR aplikacii — identifikované dévody a moZné riesenia
e Predstavenie ndvrhu urovni (levelov), diskusia 0 moznych zmenach a zlepseniach
e Prezentacia fyzického modelu databazy

e Ukazka zakladnej verzie Vuforia aplikacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:



Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia pokroku: informovali sme veducich o stave jednotlivych Gloh
a ¢asovych odhadoch na zostavajucu pracu. Identifikovali sme potrebu prispbésobit
obsah edukacnej stranky r6znym jazykovym verziam (na Uvod slovenska a anglicka
verzia, po&as dalsieho testovania aj verzie pre Irsko, Cesko, Rumunsko, Taliansko
a Spanielsko)

2. Prilisné zatazenie pamati: Podarilo sa identifikovat Casti zdrojového kédu VR
aplikacie, ktoré spésobovali nadmerné zataZovanie pamati. Zistenia sme konzultovali
s veducimi, vyhodnocovali zapracované rieSenia a planovali dalSie mozné rieSenia.

3. Predstavenie navrhu Urovni: Prezentovali sme dokument s navrhom levelov vo VR
aplikacii a s pouzivatelskymi scenarmi. Diskutovali sme o moZnostiach bodovania a
zobrazovania pomaocok. Identifikovali sme novy druh Ulohy (otazka, na ktoru je
potrebné zvolit spravnu odpoved).

4. Prezentdcia fyzického modelu databazy: Predstavili sme fyzicky model planovanej
databazy. Konzultovali sme s veducimi identifikované entity a vztahy medzi nimi,
pldnovali sme pripady pouZitia a hladali nedostatky. Hovorili sme o moZnostiach
pouZitia LRS a LMS systémov.

5. Ukazka zakladnej verzie Vuforia aplikacie: Prezentovali sme veducim novovytvorenu
Vuforia aplikdciu, diskutovali sme o moZnostiach rozsirenia, pripadoch pouzitia
a scendroch. Vyhladavali sme dostupné modely, stanovovali sme kritéria na ich

kvalitu a urcovali ich prepojenie s edukacnou webovou strankou.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 2 Backlog

pre aplikaciu

) Clenovia , . Oc&akavany datum
ID Ndazov . ; Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8829 Modra farba na webe A. Nagy 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorena (15% hotovo)
8797 Navrh urovni (levelov) V. Paulen, vsetci 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorena (80% hotovo)
8830 Prilisné zataZzenie pamate D. Pastierovic, D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorena (60% hotovo)
: Kacie AR ’
8800 xztf‘;cr’lrf”'e aplikacie AR pre |\ ik D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorend (75% hotovo)
Navrh a vytvorenie databazy % .
8835 J. J. Spuro, V Paulen 19. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorena (35% hotovo)




